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La revolution de 1789; on en parte de lou.s les 

coles. Si hien que pas mal d'entre nous 

commencenl a salurer. Et pourtant! Reviser sa 

Declaration des Droits de I Homme lous les 200 

ans n'est pas un exercice inutile. Voici mi texte 

ecril en une semaine, d'apres les historiens, dans 

I'exaltalion d 'elans egalitaires et de pulsions 

patriotiques, petri de bon sens et de bonnes 

intentions. Certains articles meritent pourtant 

une attention soutenue. Le XV, par exemple, est 

tout a Tail desopilant. Je ne vous parle pas du 

XIV que j'ai lu hier et qui me donne encore des 

convulsions. Quant a Particle XI, il a du etre 

survole par les doctes membres de la 

commission paritaire. 

A part ca, je n'avais jamais vu un numero de 

Generation 4 cojnme celui que vous avez entre 

les mains. II est EPAIS: 188 pages, dont (res peu 

de pub - ah oui, au fail, messieurs les editeurs, 

au rail ! ! ! - il est RICHE: des revelations et des 

photos mii- Lucasfilin et le troisieme "Indiana 

Jones" (deja recordman toutes categories 

d'entrees aux USA), des speciaux OCEAN, 

MICROPROSE et Castle Warrior de DELPHINE 

et lout plein de previews. II est INCOMPLET: 

car maigre loules ces pages, on a pas pu tout 

mettre. II est BEAU: des tonnes de photos, des 

ruissellements de couleurs. II est 

INTERESSANT: comme d 'habitude, et en plus il 

vous donne lous les details de notre procnain 

serveur 3615 GEN 4. 

Tout ca fait parlie des droits inalienable* et 

sacres des lecteurs de Generation 4 el vous 

n'aurez pas besoin de prendre la Bastille pour 

que ca continue? II sulfit que vous conlinuiez a 

nous lire, toujours plus nombreux. Ce que vous 

faites. Vive le roi! 
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LES PETITES 
ANNONCES 



Vends pour Amiga 2000, Kit XT (carte A2068 + drive 5.25p 
+ manuals), sous qarantie: 4800F a debattre. 
Vends Amiga 100o + monileur 1061 + souris + track ball et 
manuals d'utilisation + Kit developpeur. Tel: 30.35.98.13. 



Vous qui possedez un Amiga et qui de plus aimez les 
Superbes Demos Animees. Sonores, Slides-Show, Datas et 
Utilitaires du Domaine Public, alors profitez de noire Service 
de Distribution de Disks Dompubs sans but lucratit. Notre 
catalogue gratuit est disponible sur simple demande. Ecri- 
vez vile a F.D.. BP 18, 59115 LEERS. Merci de bien vouloir 
joindre un timbre. 

Vends ieux Amiaa (originaux), les 5: 800 francs, dont Triad, 
Police Quest. TV Sports Football (200 francs), Outrun {150 
francs) ou donne 2 ieux contre Rocket Ranger. Appellez le 
47.63.94.00 apres 17H ou le lundi, et demandez Lorenzo. 



apres 1 

Deluxe Paint 2" neuve - 

: laiss ' 

'6470 Le Treport. 



Vends disquette 3.5 r 

(Amiga 500). Valeur 600F laissee a 350F. Mauger. Impasse 

du Coteau. 76'"'" 

Amiga newsletter, c'est tous les mois des dizaines de news. 
infos, trues... Recevez un numero contre 5 timbres a 2.20F. 
Amiga Newsletter, Groupe scolaire Pasteur, 92500 
Rueif-Malmaison. Tel: 47.51.32.70. 

Vends Amiga 2000 1.3 + moniteur couleur HD1084S + docs 
+ Iqqiciels. Neuf, sous garantie. Prix: 11000F. Tel: 
64.9r.91.01. 

Vends Ieux originaux Amiga TBE prlx de 99 a 150F. frais de 
port inclus. Par ex: Operation Wolf 150F. Barbarian 99F, 
Carrier. Cornma_nd__149F, Terrorpods 99F, The 3 Strooges 



Jigip; 
aT-rt 



srpods 
■OOF)... 



Ecrire aT-red Carre, 60 rue Maurice Garet, 80080 Amiens 

Recherche extension 512K pour A500 + iecteur de disks 
Microdisk + interface programme pour joystick pour oric 
Atmos, a debattre. Vends Targhan pour ST, 180F a debat- 
tre. David au 57.68.72.06. apres 18H. 

Echanges logicieis Demo ou Megademo de North Star, 



Vends Amiga WOO + moniteur couleur A1081 + Iecteur exter- 



Vends Atari 520STF (double face + freeboot) + souris - 
joystick + 50 disquettes vierges. Prix: 2300F. Demande 
Eric. Tel: 47.25.1024. 



9G, 
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CMoInt un ehiqu* OU 

CCP am 50 francs 
(ou da 25 tnno pour 




ATTENTION: 

NOUS REFUSERONS TOUTE PETITE 
ANHONCE OU IL SERAIT QUESTION 
ECHANGE DE SOFTS PIRATES. 
FAITES PASSER! 





Vends 520STF nouvelle ROM 2DD + librairie + logiciel ori- 
ginaux ieux et pros: 3000F a debattre (valeur: 6000F). Lah- 
recbe THacene, 53 rue Amiral MoOchez, 75013. Tel: 
45.81.63.94. 

Vends Atari 520STF + moniteur couleur 1425 sous garantie 
FNAC + Joystick + ieux... 4500F a debattre. Alain au 
42.77.62.73.; en soiree. Paris 4eme. 

Vends Atari 520STF double face, tres bon etat + Airball + 
Barbarian + Bubble Ghost le tout dans les cartons d'origi- 
nes. Valeur reelle: 4000F environ, vendu a 2400F. Tel: 
60.60.73.93. 

Vends Atari 520STF DF: 2800F. Ecrire sur le serveur 
SMI'ST. Bal: Jejel. Vends originaux a super prix pour ST. 

Programmeur PRO sur ST donne cours de 68000 par cor- 

respondance. Pour debutants motives. Methode tres didacti- 
ve. Creez votre propre ieu DANS MOINS DE SIX MOIS. 
Contactez: Cedric Javaull, 36 avenue Galilee, 94100 Saint 
Maur. Tel: 42.83.50.16. 



tout 280F a 300F. Brice Randia, 60 rue de Villacoublay, 
78140 Velizy. Tel: 39.46.71.29. Apres 17H. 

Vends sources sur ST en GFA et assembleur (scrolling + 
sprite) + freeware: 100 francs. Alexis Nalbo, 6 rue Cesar 
Franck, 64000 Pau. Tel: 59.30.19.27. 

Vends pour ST: moniteur monochrome SM124: 1000F. Boi- 
lier Multrface ST neuf: 500F. Hard Copier V.1.92: 1200F. 
Jeux originaux: 100F piece ou 500F les 6. Michel au 
69.00.45.75. 

Recherchons jeune graphlste sympa et serieux sur ST pour 

iliustrer programmes et demos. De preference dans la 

region parisienne. 

S'adresser a Guiliaume Le Pennec 

12, avenue d'Aegenteuil 

92600 Asnieres 

Tel: 47.91.16.62. 

Jeunes filles bienvenues. A bientdt. 

Vends originaux pour ST. War In Middle Earth (150FL Elite 

(150F) FOFT (150FJ, Carrier Command (120F). After Burner 

(120F). Heroes of The Lance (120F), Octobre Rouge (120F), 

TArche du Cap'rtaine Blood (120F), le tous 800F. 

Recherche; Star Command. Roadwar 2000. 

Ecrire a Medard Marc, chemin des deux Portes, 13500 Mar- 

tiques. 

Tel: 91.9128.61. (Bureau) 

Vends originaux pour 520 ST. Operation Wolf, Double Dra- 
gon, R-Type Barbarian 2, Gunship a 150F piece. Phantasie 
2 et 3 a 190F piece, ou le tout a 850F. 
Me contacter au 61.92.51.57. Demander Frederic. 



i a personne qui 
43.64.71.65. 

Vends Atari 520 STF (TBE) nouvelles Roms, double lace + 
20 disquettes de ieux -1- bouquins. Le tout: 3000F {a debat- 
tre). Tel: 42.89.32.88. (apres 19H)." 

Vends jeux originaux (Defender Of The Crown, Star Trek. 

Predator. GFA Compilatur, Jewel, Golden Oldies, Explora) 
prix 600F et a discuter. Tel: 64.24.62.39. 10 rue Lambert, 
77920 Samois/Selne. 



Vends Amsirad CPC 6128 sous garantie (12/89) + ecran 
couleur + joystick + 50 jeux (Barbarian. Captain Blood, 
etc.): 3000 irancs. Alexandre Marion, 8 rue du Chemin 
Creux, 85340 Olonne sur Mer. Tel: 51.30.7026. 

Vends Amstrad PCW 8512 + 2 lecteurs de disc + clavier + 
512K de memoirs + moniteur + logiciel de facturation et de 
gestion de stock + Iraitement de texte + basic + CPM + 
ieux + livres... 

Le tout TBE, bas prix (a debattrel. Tel: 22.43.46.77. ou 
1 —1 Tvtaurice Garet, 80080 



3 LISTINGS 
COMPLETS 




Belgique : 190 FB - Canada 
6. 95$C Suisse : 7, 50 FS 



EURS DU FUTUR 
SYSTEMES DE DEMAIN 



, ARCADE /ACTION 



TRAINED ASSASSIN 

DIGITAL MAGIC env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Voila le X-ieme jeu de tir du genre Xenon, Denaris, ou 
plus recemment, Blood Money. Le jeu est simple, 
vous etes un gentil petit bonhomme aime d'un modeste 
pistolet laser, et un las de mechantes betes vous atta- 
quent. Alors une seule chose a faire: vous defendre. Heu- 
reusement, au fur et a mesure que vous avancez, vous 
recuperez des armes de plus en plus sophistiquees ainsi 
qu'un equlpement de meilleure qualite. 




n-iTii'ir.iB 



GENERATION 4 REMERCIE LES 


RTC SUIVANTS: 




STFANE 


48 29 72 79 


ST BUG 


16 87 82 40 00 


ELENDIL 


47 68 77 08 


ROBOTEL 


16 73 80 41 74 


CLAHUDE 


47 31 06 89 


CHIP 


39 75 75 38 


DIEPTEL 


16 35 82 44 20 


GREG&SAMU 


47 35 60 95 


CUCUMBER 


16 72 00 92 39 


KEVIUS 


39 62 67 59 


FLYNET 


16 75 26 4191 


BUCKAROO 


34 12 02 15 


RMES 


16 91 62 47 00 


MEGATARI cuh-mao) 16 35 97 06 77 


MEGALAND 


69 85 34 91 


POUR LE SOUTIEN QU'ILS ONT 


APPORTE AU 3615 GEN4. 




Trained Assassin est dans la llgnee de Forgotten 
World. Sans avoir Is clssse de ce dernier, II est 
quand meme agreable a dinger, du molns pour 

lie peu que J'al pu en juger! Car son gros detaui 

(et II nest pas le seul dans ce cas) est son manque de 
progression dans la difficulte: des le depart, on se heurte a 
des ennemis qui amveni de partoui sans crier gare el, 
comme a chaque conlact la barre d'energle en prend un 
coup, avec 3 vies on ne volt pas grand chose du Jeu. 




Bien sur, vous allez penser que je suis blase, et 
c'est surement vral, mais quand on en a vu un, 
on les a tous vus. De plus, apres avoir joue 
_i^UUavec des oeuvres dart comme Blood Money, on 
trouve les autres jeux de ce genre blen fades. II taut recon- 
naitre que le personnage se manie Ires blen, et que les 
difMcuttes sonl varlees et assez blen dosees. Mais vraiment, 
ce Jeu ne ma pas du tout accroche. Mainlenant, comme J'al 
lermine mon travail, Je vais aller me falre una petite partie 
de Kick OtT, car c'est pas tout ca. mais J'al un champbnnat 
a flnir. 



TRAINED ASSASSIN 
GRAPHEME. 63X . ^va 

ANIMATIONi 6IX ** , 6 | tf V* 1 *? 

SON i 69% d,m 

INTERET: 52% 




Une jeep et un helicoptere. Avec Silkworm 
vous etes deux pour en venir d bout. 
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& ARCADE/ACTION 



SAVAGE 

FIREBIRD env.200F IJoueur 
Systeme: Amiga / PC / ST 



Savage est un jeu d'arcade constitue en fait da trois 
parties difterentes. Votre but est tout d'abord de vous 
echapper d'un donjon plein de monstres et de demons. 
Puis vous devrez traverser la vallee de la mort. Entin a 
I'aide de votre fidele ami. un aigle geant, vous devrez 
retrouver votre fiancee et la sauver. La premiere phase 
est un jeu d'arcade a scrolling horizontal. Vous devrez tra- 
verser de nombreuses pieces, das lacs de lave en sautant 
de pierre en pierre. evrter des pieges tout en combattant 
les nombreux ennemis qui vous attaquent. Par moment, 
vous devrez affronter de terribles demons beaucoup plus 
dangereux. Au debut, vous n'etes arme que d'une hache. 
mais en cours de route, vous trouverez de nouvelles 
armes, des bonus ou de I'energie. La deuxieme phase 
consiste a evrter des monolithes et a detruire les adversai- 
res. suivant un syteme faisant penser a Space Harrier. 
Dans la derniere phase enfin, vous dirigez un aigle dans 
un labyrinthe, avec un scrolling muKi-directionnBl, en evi- 
tant les pieges et en mes3acrant vos ennemis. La aussi. 
vous trouverez de I'energie et de nouvelles armes. A la fin 
du premier jeu, vous obhendrez un code qui vous permet- 
tra de continuer dans la deuxieme partie, et a la tin de 
celle-ci vous aurez un autre code pour I'ultime phase. Si 
vous voulez, vous pouvez commencer directement au jeu 
2 ou 3, mais si vous n'avez pas le code, vous n'aurez 
qu'une seule vie (pour ceux qui n'arrivent pas a passer la 
premiere phase et qui veulent voir les autres), autrement 
drt, vous n'lrez pas tres loin. 





toe a non seulement I'avantage d'avolr de 
irbes graphismes, mais aussi celut de posse- 
■ jrs sortes ds jeux. En elfet, lorsque 
termine un tableau, vous accedaz a 
un autre lota lament different, oe qui donne un certain rytb- 
me au )eu dfija Ires attrayanl. Du cola des sprites, Savage 
est lantastique: ils sont beaux, ortglnaux (surtout tes mons- 
tres), tres color eg et dotes d'une animation assez lluide. En 
braf, le sujet el le theme de Savage ne sonl pas originaux 
mala j'al eu assez de mal a m'arreter cinq minutes pour 
dejeuner (NDLR: Savage, c'est ca ton regime miracle?). 




Attention, la soclete Firebird, gage de qualite sur 
ST el Amiga debarque sur PC et, d'entree, elk? 
trappe tres fort. Qui a dit qu'il etait Impossible 

d'obtenir de bons }eux d'action sur PC? Savage 

en est un dementi eclatant. Ce programme benelicie de 
graphismes reellement superbes. L'animaiton nest pas mal 
non plua et, chose Incroyable, une muslque et des bruita- 
ges que Ton peut qualifier de corrects {attention, prudence 
sur PC II faut relattvisei) sont presents. De plus, 1'idee d'al- 
terner des phases de Jeu en 2D et en 3D contrlbue a 
animer, encore plus, Taction. Dans lous les cas, des leur 
premiere production sur PC, Firebird s'afftrme etre une des 
mellleures socletes du marche. Inutile de dire ce que je 
pense des versions Amiga el ST qui sont encore mellieu- 






ou plutot devrais-je dire des jeux 
En effet, II y a trois jeux en un, chacune des 
phases pouvant etre accessible independamment, 
oa qui est une tres bonne Idee. La premiere partie est un 
jeu d'arcade me faisant penser a Beyond The Ice Palace, 
en mfeux rah et en plus joli. La deuxieme partie est la seule 
que j'al trouvee un peu decevante. La trolsleme et derniere 
phase est assez sympa, meme si la mort de votre aigle est 
plutot sanglenle. La presence des trois jeux font que Ton 
ne s'ennule pas, d'autant plus qu'lls sont assez difflclles et 
assez longs. Une belle reussite, le premier des trois jeux 
restart! cependant mon pretere. 




SAVAGE 



GKAPMSMEi MX 

ANIMATION. 88Z 

S0N>90Z 




INTERET: 85% 



VOUS PENSEZ QUE LE 

JEU DECHECS EST 
TERNE ET ENNUYEUX? 




& ARCADE /ACTION 



AUNT ARCTIC 
ADVENTURE 

MINDWARE env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga 



REPENSEZ Y! 




Si vous pensez que c'est un nouveau jeu d'aventure, 
detrompez-vous, c'est en fait un amusant jeu d'arcade, 
dans lequel vous dirigez un singe ou un pingouin, suivant 
Is mode de jeu choisi (seul ou a deux). Un bon nombre 
d options vous est propose: elles vont vont du choix du ni- 
veau (50 differents) a la vitesse en passant par le choix 
du maniement de votre heros. Le but du jeu est de recu- 
perer les cles qui vous permettront d'ouvrir les portes vers 
les niveaux suivants. En passant, vous pouvez aussi 

Erendre les tresors et les bananes si vous etes singe ou 
is poissons si vous etes un pingouin. Cinquante niveaux 
et des tonnes de monstres que vous devrez vaincre uni- 
quement a I'aide de vos poings vous attendent. Bon 
courage I 



Volla le genre de jeu que j'adore. Les graphis- 
mes son! ties propres, la mustque est superbe et 
c'est amusant. En plus, on peut choisir son ni- 
veau, comme ca, on est sOr de tous les voir, car 
le jeu n'est pas tres facile. Chose amusante dans ce genre 
de jeux, on peut Jouer a deux simultanement, et I'un peut 
mime se perdre en dehors de I'ecran pendant que (autre 
continue tout seul la route... Etrange) Les personnsges 
sont blen fails, et I'anlmation est bonne. Moi, Jaime. 



AUHT ARCTIC ADVENTURE 
CRAPHISMEi MX 
ANIMATION i 61X 
SONiTlX 



,««•" 



SI •» 



EK-*** 



INTERET: 79% 



CHUCKIE EGG 2 

I PICK & CHOOSE env.200F 1 joueur 
'Systeme: Amiga ; 



Tu paries d'une histoire pour construire un oeufl C'est 
le genre oeuf geant et garni d'un jouet. Pour arriver 
au bout de ses peines, Harry doit rassembler du cacao, 
du lait et du sucre, disperses dans I'usine. Huit portions 
de chaque a verser dans la cuve adequate. Mais ca n'est 
pas tout: chaque oeuf doit contenir un jouet dont les 8 
parties sont. elles aussi, disseminees dans I'usine. Elles 
seront introduites dans la machine a fabriquer les jouets. 
Quand Harry aura constitue un oeuf complet, il n'aura plus 
qua le porter a I'expedition. 

Si je vous dis que sur son chemin Harry rencontre de 
nombreuses bestioles tres agressives, que les echelles 
sont plus ou moins faciles d'acces, qua certains tuyaux 
sont plus glissants que d'autres, que les machines ne 
marchent pas toujours comme on le voudrait, vous com- 
prendrez qu'il y a fort a parier sur una rupture de stocks 
pour nos prochaines fetes de Paquesl 



Pas plus que la premiere, cette seconds version 
de Chuckie Egg ne restera sans doute pas dans 
les annates des jeux de grlmpette sur micro. Non 
seulement le sujet est rabache, mats rien n'est 
non plus cote realisation: dix notes d'une musique 
repetitive, des monstres qui vont el viennent horizontal- 
ment ou verticalement, des echelles dont on a du mal a 
trouver le premier barreau, un graph Isme tres pauvre... 
meme sur huh bits, je n'aurals pas consellle I'achat de ce 
Jeu. 



WWW \W W- 



CHUCKIE EGG II 



CRAPHISME- 4SZ 



ANIMATION, 507. «*• «•» \, pas * 



SON i 39X 



»»isio» 



INTERET: 45 % 



DANGER FREAK 

IraiNBOW ARTS env.200F 1 a 4 joueurs 
I Systeme: Amiga 



Moi, quand j'etais petit, je voulais etre cascadeur, mais 
je ne voulais pas me fairs de mal. Aujourd'hui, je suis 
grand et je peux enfin satisfaire mon tbvo. Et grace a 
Danger Freak, vous pourrez, vous aussi, enfourcher une 
moto et foncer a travers un champ de mines en evitant 
des crevasses et des grands types armes de battes de 
Baseball pour prendre des tremplins. Si vous etes doues. 
vous aurez ensuite la joie de pouvoir sauter sur le coffre 
d'une voiture pour saisir i'echelle de cords qui pend d'un 
helicoptere et ensuite finir sur un jet ski. Tout cela bien 
sur conf ortablement installs dans votre fauteuil. Le but du 
jeu: ramasser le plus d'argent, tout en ayant un oell sur 
vos points de vie qui baissent tres vite. et finir un par- 
cours dans le laps de temps qui vous est donne au debut 
du jeu. 





is Je ne pourrals etre cascadeur... Ce n'est 
ant pas faute d avoir essays. Et apres je ne 
plus combien de temps, je ne suis arrive 
— a apercevoir le bout de la premiere epreuve 
que deux (ois. Monsieur I'Homme qui tombe a pic, Je vous 
tire mon chapeau. Je lais pourtant de la moto, et j'ai de 
bonnes notions de toul terrain, mais la, je n'ai rien pu falre. 
Le jeu est quand meme tres amusant, meme si je n'ai pas 
pu (aire grand chose. Je rectlfie. Je viens enfin de flnlr 
cette damnee premiere epreuve, mais Je n'ai pas pu attra- 
per I'echelle de corde une fois sur la voiture. Mais Je vals 
m'accrocher, et je vous jure que Je vals I'avoir. 



GRAPHEME: 59X 

ANIMATION i 62X 

SON: 66 X 



DANGER FREAK 



INTERET: 69% 




MAINTENENT DISPONIBLE 
SUR ATARI ST 

DISPONIBLE EGALEMENT SUR AMIGA ET IBM PC 
PREVU SUR C64 DISQUETTES 

Coiuaciez voire revendeur le plus prochc ou Electronic Aris, 

Langlev Business Centre. 1 1-49 Station Road, Langley, Berkshire 

SL3 8YN. Anglcierre (Tel 19 44 753 46 465) 



ELECTRONIC ART* * 



& ARCAD£ /ACTION 



GRAVITY FORC 

KINGSOFT env.150F 1 ou 2 joueurs 
ISysteme: Amiga 




Vous etes le pilule d'un vaisseau spatial. Voire terrain 
de manoeuvre est une planets dont les souterrains 
sont defendus par des tirs de barrage et gardes par des 
forteresses volantes. Votre vaisseau doit se diriger au 
coeur de la planete, soumis aux dures lois de la pesan- 
teur, en evitant ses ennemis et en prenant garde de ne 
pas heurter les paroia rocheuses. Gravity Force propose 
quatre options differentes. 

La prertiiiere consiste a recuperer des colis de, 
ravitaillement; ceux-ci sont logos dans des endroits de 
plus en plus inaccessibles {50 niveau*). Les meilleurs sco- 
res realises sont sauvegardes. 

La deuxieme est une course contre le chronometre sur 
irois tours d'un parcours balise. II y a 9 parcours de diffi- 
culte croissante, tant en ralson de la configuration des 
lieux que de la presence des ennemis. Pour chacun d'eux, 
le temps record est sauvegarde. 

La troisieme est egalement une course, mais cette fois-ci 
entre deux joueurs. Vous avez la possibilite de degommer 
votre concurrent qui, s'il est touche, se retrouve a la case 
depart. 

La derniere epreuve, enfln, se joue aussi a deux, mais ici 
c'est une lutte pour la survie. Chacun possede six vais- 
seau* au depart; le premier qui n'en a plus a perdu la 
parte. 




Comma pour la plupart des Jeux ou II y a 
plusieurs epreuves, on a des preferences... 
Apres m'etre fait la main sur les 'missions', |'ai 
attaque les courses chronome trees. C'est formt- 
prenant, parfols crlspant, ie plus difficile slant de 
tai-s un bon dosage entre le risque et la prudence. Gravity 
Fores ne pale pas tenement de mine, prlnelpelement en 
ralson de son graphlsme assez monotone, mais tout de 
meme correct. Pourtanl II a de bons atoufs pour ptalre 
grace a son manlement Ires souple, et son interei renforce 
par la sauvegarde des scores. II faut noter egalement la 
bonne gestlon des ecrarw 'doubles' quand on (doe a deux. 



J'avals ete enthoustasme par Olds sur ST (Gen 
4 n 3), Je serai tout aussi elogleux pour ce Gra- 
vity Force aur Amiga. J'adore les jeux de ce 
genre et je pense que celul-ci va combler un 
grand vide pour les possesseurs d'Amiga. La maniabilrie ne 
sera pas sans surprendre ceux qui onl fart leurs classes 
avec Olds, car id il faut pousser la manette vers I'avanl 
pour falre feu, le bouton du Joystick etarrt reserve a gerer 
ie propulseur du vaisseau. On s'y fait vile Dependant, et fl- 
nalement, le systeme semble meme plus judicleux. Le ma- 
nlement est parfaitement dose. J'al spprecle tout 
pantculierement les sauvegardes des records (NDC: je I'au- 
rais parte !) qui donnent au jeu une durae de vie tres lon- 
gue, car on cherche toujours a s'ameliorer. II est dommage 
que la derniere epreuve ait ete fafte en depft du bon sens: 
c'est en effet le joueur qui ne prend aucun risque qui se 
trouve largement favorlse, et a la llmrte, il vaut rnieux atten- 
dre de pled ferme son adversaire, plutot que de s'engager 
dans le souterrain. Le programmeur aurafl pu, par exemple. 
prevolr un vaisseau supplemental!© pour le concurrent qui 
delruit une Installation de defense. 



GRAVrfY F0RQ 



GRAPHS*!. 62Z 

ANIMATION i MX 

SONi 55% 






Siw 



INTERET: 80% 



3-6-1-5 
G-E-N-4 



6 UP*»« 
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VIDE T SHOP 



L'ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS! 




. on cli* - 1U 



PERIPHERIQUES: 

Monitew monochrome SMI 24 990 Fr 
Moniteur couleur SC 1224 2.290 Fr 
Orsque dur 30 Mega 4.490 Fr 

Lectern exteme 1 Mo 990 Fr 



Toute une gamrne d'impiimantes 
(STAR, CITIZEN, EPSON, NECI 
en demonstration permanent. 



GAMME 520-1040 STF livK 
Traiiement de texte - Fnchiers 



FORMATION!!! 

Pour vous permettre d'utiliser au 
maximum les possibiliies de votre 
micro ordinateur, nous vous pco- 
posons des seances de formation 
au prix exceptional de 
350 Frio 1/2 jowrnee. 
Contactez Mme JACQUESSON au 
42.86.03.44. 



VENTE PAR 

CORRESPONDANCE : 

BP 105-75749 PARIS 

CEDEX 15 



StAAGASlNS 
A VOTRE SERVICEW 
oU VERtS 



1040 STF + Moniteur couleur 6.490 Fr 



ATARI 520-1040 STF: 

520 STF + Moniteur couleur 4.990 Fr 

Offre bureoutiquc : 

1040 STF + Moniteur monochrome SMI 24 + Imprimante CITIZEN 1200 
- Pack Bureautique 6.990 Fr 

Offre exceptionnelle : 





MECAPA6E!!! 

L'oHre exceptionnelle d'ATARI 
permettant d'associer le TEXTE et 
P IMAGE. 



*mlH 



ATARI MEGA ST1 



5.490 Fr 



Offre MEGAPAGE comprenant: 

ATARI MEGA ST1 + Moniteur monochrome SM 124 + Imprimante STAR 

LC10 + Logiciel MEGAPAGE 8.990 Fr 

MEGA ST1+SM 124 6.990 Fr 

MEGA ST1+SM 124 + DISQUE DUR 30 M0 10.990 Fr 

MEGA ST1+SM 124 + MEGAPAGE 7.650 Fr 

MEGA ST1 -SM 124 + DD 30 MO + MEGAPAGE . . . 1 1.800 Fr 



Prochainement : 

sortie du catalogue 

VIDfoSHOP 



AU CENTRE : 47, rue de Richelieu ■ 75001 PARIS - M° Palais Royal 
A L'OUEST : 7, rue de I'Eglise - 92200 Neuilly - M° Pont de Neuilly 
AU SU0 ; 251, bd Rospail ■ 75014 PARIS - M° Raspail 



42.86.03.44 



[Smews =- »* ■ 

{•MM.0GUE COUPLE' 



& ARCAD£/ACTION 



NIGHTDAWN 

' MAGIC BYTES env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 




Le jeu est assez simple en apparence, el le scenario 
n'est pas tres original, car vous devez collecter des 
cles qui vous ouvrenl des portes donnanl sur d'autres 
endroits ou se trouvent d'autres cles et des bonus. Mais la 
ou le jeu se corse, c'est que sans ces fameux bonus, il 
est impossible de titer ou de voir les mines qui se trou- 
vent un peu partout. Vous devrez done trouver un radar, 
un detecteur de mines et aussi une arme. Ainsi equipe, 
vous aurez alors une petite chance de rejoindre la sortie 
apres avoir recupere divers autres objets. Une dizaine de 
niveaux seulement, mais quand Ton calcule le temps 
passe a se sortir du premier, on se rend compte que Ton 
n'est pas au bout d'en voir la fin. 

I 



Sans dire que ce jeu est une pure mervelltoy je 
ne suls pas d'accord avec Philippe et |e le troove 
tout de meme pas mal du tout. C'est dans le 
style de Fusion, tout aussi bien realise, mals 
beaucoup plus (enable. Certes au debut II faut un peu de 
chance, mais apres avoir reperer les mines, on arrive facile* 
ment a trouver le detecteur et I'arme. Ensuite, la partie 
reflexion commence, et les amateurs de jeux de ce style 
seront ravis, Un bon (eu dans le genre! 



Ce Jeu est tres bien realise, comme la plupart 
des programmes qui sortent de chez Magic Byte, 
mals II est quand meme tres difficile, tanl que 
vous ne pouvez pas tirer ou detecter les mines, 
car evlter quelque chose d invisible, ce n'est pas vralment 
evident. II est dommage aussi que Ion se fasse tirer des- 
sus sans savolr doit cela vient, et BUrtout sans armes. 
Alors inutile de dire que selon moi. c'est vralment au prlx 
d'un entrainement surintenstf que vous pourrez parvemr a 
apercevoir un rond marque "EXIT", grace auquel vous vous 
envolerez vers le second niveau encore plus difficile. 



...dans le style de Fusion, tout 
aussi bien realise. 




GRAPHEME: 62X nf 

• SI" 1 * 

ANIMATION: 67X ^ "•"J'tfU**- 

SON i MX ^ 

INTERET: 72% 



GENERATION 4 REMERCIE LES RTC SUTVANTS: 

ETOILE 43 22 59 26 CLIPE 43 66 38 40 

FRACTAL 48 57 62 16 DIEPTEL 16 35 82 44 20 

FRACTAL 2 48 57 93 23 ANACONDA 47 55 99 09 

PM 88 16 55 79 01 50 ST79 c2oh-9 H ) 16 49 24 49 78 

THE COUNT 48 37 33 43 THE 16 38 53 28 56 

PINKY 45 03 37 32 GRAPHITEL (f e ™« 

CHABRA ,2ih-7h) 16 49 85 93 00 

POUR LE SOUTIEN QUILS ONT APPORTE AU 3615 GEN4. 



GRID RUNNER 

LLAMASOFT env.150F 1 joueur 
Systeme: ST 



La bataille commence... Les vaisseaux ennemis entrent 
dans I'ecran... lis arrivent par vagues, de tous les 
cotes a la fois. Vous placez votre canon protecteur dans 
un endroit du tableau, et vous defendez le reste de votre 
surface vitale en tirant constamment et en evitant les 
mines que vos ennemis deposent. De temps en temps, 
les adversaires se transformed en bonus, et la, il faut 
avoir le reflexe de ne pas tirer, mais de ramasser rapide- 
ment cette manne tombee du del I 

Grid Runner se joue a la souris; il vous donne le choix au 
depart entre 4 niveaux de drfficufte, et enregistre automati- 
quement vos 40 meilleurs scores. 




& ARCAD£ /ACTION 



DEMON STALKER 



ECA env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: PC 



II y a bien longtemps, quand I'herbe etait verte et 
abondante, le royaume etait gouverne par les mages 
qui habilaient dans les caves de marbre. A leur tele 
regnait I'archimage Arthur. Les magiciens venaienl de par- 
tout pour y apprendre de nouvelles magies. Au bout d'un 
certain temps, le royaume d'Arthur s'etendit sur 99 niveaux 
sous terra. Les caves etaient con9ues de telle facon qu'el- 
les rentermaient, en leur coins et recoins une multitude da 
details magiques. Le niveau 100 constituait la realisation 



supreme d'Arthur. Malheureusement, i 



i jour, 



i des 



mages entonca son pic dans la pierre qui coda en liberant 
un horrible demon du nom de Calvrak. En effet, les 
mages avaient dechaine. sans le savoir, cette presence 
maletique qui allait leur declarer la guerre. Malgre une 
resistance farouche et homerique, les mages perdirent la 
bataille et le royaume d'Arthur devint celui de Calvrak. 
Bien sur, Arthur et les quelques compagnons qui suryecu- 
rent a cette empoignade tenterent de reconquerir les 
caves. Helas, sans succes. De plus, on ne les revit plus 
jamais. Mais une legends subsiste. Elle (ait etat de quatre 
armes terrifiantes dissimulees quelque part dans les 
caves. Et c'est vous qui allez tenter de trouver ces armes 
et d'exterminBr a tout jamais le demon Calvrak. 




DU TELECHARGEMENT 
DES INFOS 



»JV««fiVJ}:\l>.' 



C'EST TOUT NOUVEAU 
C'EST 3615 GEN4 




.hen de fantastique par rapport 
a Gauntlet... 



Vfii, / Autant le preclser tout de suite, II ne s'agtt nl 
' plus nl molns que d'un clone de Gauntlet. Res- 
talt a voir si la realisation tenatt la route; c'est le 
cas. Cote graphismes, c'est pas mal, bien que 



Ton auralt alme avoir plus de couleurs a I'afflchage. En 
revanche, au niveau de I'animation, et plus preclsement 
celle du personnage. ca peche un peu. II s'agK de bien 
antlclper. Mais le principal defaut du soft, c'est son manque 
d'rntereL II existe bien quelques cles ou coffres a ramas^er, 
mals rien de fantastique par rapport a Gauntlet qui iourmll- 
lait de tresors et d'objets magiques. L'acllon se revels 
beaucoup trop repetitive et la presence d'un deuxleme 
joueur ne suffS pas a pimenter le jeu. En somme, un logt- 
clel un peu trop Inslpide pour pretendre rrvallser avec les 
meilleurs du genre. 



DEMON'S STALKER 



GRAPHEME. 63X 

ANIMATION! 66X 

SONi59X 

INTERET: 62% 
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EVOLUTION CRYSER 



KINGSOFT env.150F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Est-il bien utile de situer I'epoque et le contexte d'un 
jeu de tir a scrolling horizontal? Celui-ci est tres peu 
different de ses nombreux congensres. Un paysage qui 
defile et un vaisseau spatial qui degomme tout ce qui se 
presente devant lui, des armes bonus... Un signe particu- 
lier cependant: chaque ennemi touche, au lieu de se 
desintegrer, prend la forme d'une coqullle spherique qui 
arrets les tirs du vaisseau et sert de bouclier aux adver- 
saires restants. 



^ C EVOLUTION •"} » ( S CHVSER 



Encore un jeu d'un genre ecule! J'alme bien ca 
(e ttr horizontal, mals II y a quand meme des li- 
mites! Cecl dtt, celul-cl sort un peu de I'ordkiaire 

car la manlere de jouer est drfferente: les cada- 

vres de vos ennemls vous generrt et vous obligent a etiec- 
tuer constammeni des allers et reiours vertteaux en vlsant 
bien pour toucher le reste de la vague. Bien sur, vous 
n'etes pas oblige de les avoir tous, mais c'est pourtant le 
seul moyen de voir apparaitre des armes speclales sur 
voire ehemin... Si je me suis bien explique, vous aurez 
comprls que Evolution Cryser est difficile et demande un 
certain temps pour bien piger la lactlque. II ne lalsse aucun 
reph au Joueur, qui doit etre toujours en mouvement. C'est 
fatlgsnl, partols crlspant a nton gout, et done a reserver 
pour lea jours ou on a la peche! 



EVOLUTION CRYSER 
CRAPHSMEi 55X 
ANIMATION: 68X 

SON i 50 X "K 



,***' 
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INTERET: 46% 



GALAXY 89 

KINGSOFT env.150F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Kingsoft a du faire les fonds de tiroirs poussiereux 
d'une salle d'arcade pour nous ressortir ce shoot'em 
up qui a enchants toute une generation de joueurs. Le 
principe des Galaga et autres Galaxy est simple: des pa- 
pillons ennemis dansent dans le ciel et se regroupent par 
vagues pour se jeter sur le pauvre vaisseau du joueur, 
qui. lui, ne peut se deplacer qu'horizontalement, en suivant 
le sol, De temps a autres, un 'beamer' essaie d'aspirer 
votre canon; si vous le laissez faire, vous recupererez 
voire arme au tour suivant et vous beneficierez done de 
deux canons pour vous defendre. Des rounds bonus per- 
manent d'enrlchir son score, et, une nouveaute a ete ajou- 
tee au jeu d' origins: le fail de pouvoir tirer en diagonals. 




[sir 



le vral Galaga des Arcades, avec 

de paplllons et ses bonus, et meme 

si les graphismes et le theme sont un pau 

da passes, Je nv> suls encore lalsse prendre au 

du Jeu. Comma n est vendu a bas prix, les vleux 

des salles d'arcade seront surement contents de le 




GALAXY 89 



GRAPHI5ME. 34 7. 

ANIMATION' 71X 

SON. 32X 
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INTERET: 61% 



& ARCAD£ /ACTION 



TINTIN SUR LA LUNE 



INFOGRAMES env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 




Qui n'a pas lu les aventures da Tintin? Personne ou 
presque. Maintenant, vous pouvez Is retrouVBr sur 
votre micro prefere et I'aider a resoudre ses problemes. 
Le but est done d'aller sur la lune. Le jeu comports trois 
phases distinctes. Tout d'abord ie voyage dans I •apace. A 
I'aide du joystick, il taudra eviter les meteorites tout en 
attrapant des petites spheres rouges et jaunes. Les jaunBS 
vous donnent de I'energie pour le niveau suivant, et les 
rouges, une fois que vous en aurez huit, vous permettent 
de passer au niveau suivant. Dans la deuxieme partie du 
jeu, vous etes a I'interieur de la fusee et vous guidez Tin- 
tin. Vous n'etes pas sans savoir que I'ingenieur Wolf et le 
colonel Jorgen tentent de s'emparer par tous les moyens, 
de la fusee pour la livrer a une puissance etrangere. Etant 
le seul a pouvoir les en empecher, vous devrez tout (aire. 
Pour les en empecher. C'est a dire trouver puis desarmor- 
cer les bombes qu'ils ont cachees un peu partout, eteindre 
les incendies et defivrer vos compagnons. Apres tout cela, 
s'il vous reste un peu d'energie. il vous taudra encore 
capturer le colonel Jorgen, ce qui ne sera pas le plus faci- 
le. 

Si vous triomphez du colonel, vous pourrez repasser a la 
premiere etape, qui est un peu plus dur. Apres plusieurs 
parcours. vous arrivez a la derniere partie du jeu. Dans 
cette troisieme phase vous devez faire alunir la fusee 
sans dommage. II s'agit, en fait, une fois celle-ci retour- 
nee, de bien doser les gaz pour freiner la descente et de 
la presenter tout a (ait equilibree face au sol. Cette dernie- 
re epreuve permet egalement de convertir I'energie restan- 
te. Enfin, selon votre score, vous verrez plus ou moins 
longtemps un veritable dessin anime... Faites vos preuves, 
mille sabordsl 



Lorsque Ion observe la presentation de Tintin, 
on se dlt que le loglclel dolt vraiment etre 
travallie. He las! II en est autrement lorsque Ton a 
a fairs avec le jeu. RepetHH, trap facile, Tintin 
un loqiciel bien realise dans lensemble, mals qui souffre 
dim manque de flnltlon. Mais cela fait pourtant pres d'un 
an que Ton en parte. Alors? Enfln, Tintin est tout de meme 
sort) avant Iron Lord (NDC: pouf< pout!), et II pourra 



J'ai trouve Tintin particullerement sympa, et 
meme si au debut je pensals que le jeu sadres- 
saft plutol aux plus jeunes d'entre vous, je suis 

malntenant persuade qu'il s'agit d'un jeu pour 

lout public. Ma phase preteree resie la seconds, ou Con 
d»ige Tintin, et qui est particullerement drole et prenanie. 
Le fait de pouvoir passer en apesanleur est egalement une 
idee Inleressante, el le jeu etam servi par des graphemes 
digne de la bande dessinee, Tintin Sur La Lune est sympa. 
Reste la duree de vie qui est le point noir de ce loglclel. 
Apres une heure de Jeu, j'avais tout vu. Dommage! 




& ARCADF ACTION 



MINDFORCE 

KINGSOFT env.150F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



II s'agit d'un jeu de strategic, ou vous dirigez une sorte 
de luge sur une plate-forme composes de cases 
carrees ayant diverges caracteristiques. Ces cases soni de 
trois sortes: les grlses sont normales. Les bleues sort ver- 
glacees et on y glisse jusqu'a ce qu'on retrouve la terre 
forme (case arise ou orange). Les cases oranges supper- 
tent des boules. Elies disparaissent quand on est passe 
une fois dessus. Le but de la manoeuvre consists a 
ramasser toutes les boules de la plate-forme. En pressant 
la barre espace. on obtient sur I'ecran un plan des lieux, 
ce qui permet de preparer a I'avance ses deplacements. 
Pendant ce temps, le chronometre ne marche pas... car 
j'avals oublie de vous le dire: votre temps est limits. 




V^Tr- \G* M ' nd F "* n ' mt P 88 9ans rapP 8 ' 9 ' Bombu- 
zal, dont II est en quelque sorte une version sim- 
plHlee vendue a bas prlx. En fall de strategic, on 

doit rapidement ae rendre a levkience: cost plu- 

l6t un jeu d'actlon. Car si on a tout son temps pour prepa- 
rer le parcours minuiieusement avec la cane des lieux, II 
n en est pas de meme pour reussir a ramasser les boules 
dans les dels Is Impartls. Dans certains cas, ca frlse la 
mission Impossible. Cecl etant, ce Jeu manque a mon avb 
dun peu d'orlginalrle, ce qui fait qu'on s'en lasse rapide- 



MHDFOROI 



GRAPHISMEi 55X 

ANIMATION i 5SZ 

SONi 70X 



i.****" 
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INTERET: 51% 



OPERATION 
HORMUZ 

AGAIN AGAIN env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 




Vous etes charge de detruire 7 bases terroristes enne- 
mies instaltees dans des regions petrolieres. et pretes 
a envoyer des MIG 21 et des missiles Exocet sur ceux qui 
voudraient les deloger (vous, par exemple...). Vous avez 3 
avions de guerre a votre disposition, qui attendant sur un 
immense porte-avions. Ms sont charges de differentes 
armes: canons, bombes. missiles air-air, etc... Au bas de 
I'ecran, des messages vous guident et vous informent des 
dangers les plus proches. 



Comralremenl a ce qu'en disent les editeurs. 

Operation Hormuz n'esl pas une simulallon 

'.; reallste d 'avion de chasse. mats un pale petit jeu 

-jjj de llr, assez re pet Hit. SI I animation est correcte, 



le graphfsme est Iranchement moche et ca fait plus Denser 
a un travail d'amaleur qua un programme protesaionnel. 
De plus I'actlon se deroule sur un ecran redutt, ce qui n ar- 
range rlen. Quand on compare ce jeu aux bonnes simula- 
tions aeronautlques, on ne peut en tfrer qu'une seule 
conclusion: e'est nul! 



OPERATION HORMUZ 
GRAPHEME. Wt _- 

ANIMATK)N.60X ZferftZ* 

SON.46X 5JS»K|i** 

INTERET: 34% 




VIGILANTE 

US GOLD env.150F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga 



Votre fiancee a ete enlevez par une bande de skin- 
heads, vous savez, les gnomes au crane rase. Sa- 
chant que vous etes vous-meme le chef d'un gang a New 
York, ils vous font chanter, reclamant votre territoire pour 
rancon. Decide a ne perdre ni votre fiancee (nommee Ma- 
donna), ni votre territoire, vous panel combattre ces skins 
puants sur cinq de leurs territoires. Vous traverserez ainsi 
les rues, un immeuble en construction, une decharge, 
etc... Ce jeu est adaptee de la version arcade, avec un 
scrolling horizontal. De nombreux ennemis vous attaquent, 
a mains nues ou avec des armes. Vous pourrez par mo- 
ment leur prendre leurs armes et vous en servir, ce qui 
semble indispensable pour valncre les chefs. En effet, 
vous devrez affrontez les chefs skins, qui sont d'une force 
et d'une endurance redoutables (NDC: Pftf ...)■ Pour les 
combattre, vous disposez d'une panoplie importante de 
coups, via le joystick bien siir. Une nouveile occasion de 
casser du skin bete et mediant! 



Qui? Non, pas elle? Cftouette! Quelle ne fut pas 
ma Joie en apprenant I enlevement de Madonna, 
et je suis meme pret a perdre la partie atln qu'lls 

la garden!. Pour jouer a Vigilante, II me fallait 

done une autre motivation; sauver Tanla Roberts 1 
Vralment, rien a talre, Je n arrive pas a jouer a Vigilante: le 
scrolling n'esl pas formidable blen qu'agremente d'un scrol- 
ling dlfferentiel (de temps en temps), ies sprites ne sont 
pas lantastlques et le Jeu a un gout de deja vu. Comrne 
d'habltude, des hordes de mediants- zonards-punko-lou- 
bards vous assalllent de tous las cotes- comme d'habltude 
vous reusslrez a vous en debarrasser avec de I'enlraine- 
mem. SI vous voulez mon avis, la version micro ne vaut 
pas I'arcade et si vous voulez vralmenl I'acheter, elle vous 
servlra d'entralnement pour frlmer aupres des copalns (et 
oopines) dans les salles de jeu. 



M6fiez-vous des adaptations de 
ce genre! 





Mors |a, Je dis un grand 'Non!" et surtout un 
violent "Assez f. Que des combats de rue et des 
jeux d'arcades tels que Dragon Nlnja solent 
adaptes sur micro, cela me fait plalslr autant qua 
vous, du moment qu'lls sont blen realises et agreables a 
jouer. En ce qui conceme Vigilante, je n'al eprouve aucune 
joie a voir cette adaptation (II faut dire que le leu d arcade 
n'est pas non plus un des meilleurs). Les graphismes sont 
corrects, mals alors ("animation des sprites n'est pas terrible 
et surtout d'un reallsme Irlsant le ridicule. Le jeu est en 
plus trop difficile, et son Interet vralment tres faible. Au 
bout de trols parties, j'al lalsse tomber, cela devenall en- 
nuyeux. Meflez-vous des adaptations de ce genre! 




Encore un jeu de castagne dont le but est de 
frapper sur tout ce qui bouge. A la llmlte, ca 
devlendrall lassant si le Jeu n'etait pas aussi blen 
I faft. Avec de jolis graphismes, de belles couleurs, 
un tres bon accompagnement musical (sur Amiga) et un 
superbe scrolling dlfferentiel, ce soft fait partie des meil- 
leurs. A noter surtout la jouabllite qui est excellent© ainsi 
que la difficulty, malgre le tres grand nombre d'ennemls. 
Sinon, rlen de blen nouveau dans le scenario qui n'est 
qu'un pretexte a Taction. En d'autres temps, ce programme 
auraft merits un Gen d'Or, alors qu'aujourd'hul, II est juste 
considers comme un bon soft, sans plus. 



VIGILANTE 
GRAPHSMEi 70X 
ANIMATION! 54 X 
SONittZ 

INTERET: 68% 
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Depuis la Quatrieme Guerre Mondiale, les pays du 
monde entier se sont mis d'accord pouf interdire les 
armes nucfeaires. Las generaux des differents pays se 
sont allies pour s'opposer a ces traites qu'ils trouvent 
inadmissibles. Forts de laurs blindes. de leurs canons, he- 
licopteres et avions de chasses. ils ont decide de prendre 
le pouvoir. Le seul aspoir reside {comme des dizaines de 
fois auparavant) dans une jeep et un helicopters tout deux 
ultra-secrets et ultra-modernes. Apres le pourquoi, voyons 
le comment de ce jeu d'arcade. Vous pouvez diriger la 
jeep ou ('helicopters au choix. L'helicoptere possede une 
puissance de tir superieure mais il craint moms les enne- 
mis au sol. Au contraire, la jeep est prise pour cible conti- 
nuellement, mais elle possede un canon orientable dans 
un angle de 180" (de I'avant jusqu'a I'arriere en passant 
par le rtaut) et elle peut sauter par dessus un obstacle. Le 
but est bien sur de detruire tous les ennemis {helicopte- 
res, tanks, lance-missiles, canons, mines, etc..) ou de les 
eviter. A la fin de chaque niveau, un general vous atta- 
quera dans un helicoptere ou dans un tank surpuissant. 
Par moment, apparaitra un vaisseau ennemi en plusieurs 
morceaux, tres difficile a detruire, Vous pourrez par mo- 
ment trouver des ecrans protecteurs qui durent quelques 
secondes, ou divers effets qui augmentent votre puissance 
de tir. Ce jeu d'arcade est d'un type a scrolling horizontal, 
avec des decors et des ennemis differents a chaque ni- 




Le jeu a deux est vraiment 
genial... 



Les jeux d'arcade qui arrivent sont vraiment 
dune quallte extraordinaire. Silkworm ne fait pas 
exception, avec des graphtsmes et des sons 
dlgnes des meilleurs jeux de cafe. Le jeu a deux 
est vralmenl genial, une entratde totals etarrl necessaire 
mais, seul, II reste d'une drfflcurte moyenne, surtoul que 
vous avez le choix entre deux vehlcules radlcalement oppo- 
ses dans feur utillsaiion. Le plus irrteressant selon moi vient 
du faH qu'a cheque fols que vous commencez une partle, 
les ennemis ne sont pas presents dans le meme ordre. Par 
consequent II taut Improviser et seuls les vrais specialties 
du Jeu d'arcade avanceront, niveau par niveau. 



Silkworm en anglais, cela veut-dire 'ver a sole", 
ce qui n'a vraiment aucun rapport avec le jeu 
(heureusement d'ailleurs!). Franchement, Silk- 
worm est sur Amiga une excellente adaptation du 
jeu d arcade, et meme si c T est loin d'etre un jeu original 
(notons toutefois que les deux joueurs n'ont pas le meme 
engln!), la realisation superbe [e place en bonne position 
pour eire un hit Les bruitages sur Amiga valient largement 
ceux d Hybris, ce qui est peu dire. Pour ce qui esl de la 
version ST, ia louabilile reste la meme, mais le scrolling 
differentlel rend ce dernier quelque peu hache... L'lnteret 
est heureusement aussl important sur cette version aussi' 
Reste la duree de vie qui est alongee par des niveaux 
nombreux et progresses, et par des passages jamais Im- 
possibles! Bref, Silkworm ravira les fans de jeux d'arcade et 
de Jeux pour deux Joueurs! 




Impossible de faire la difference entre le Jeu d'ar- 
cade et la version micro tant I'adaptation est 
superbemenl realisee. Je devrals d'ailleurs parler 
de transcription et non d'adaptatlon. Pour ceux 
qui ne connaissent pas le jeu, sachez qu'il laut imperatrvs- 
ment Jouer a deux pour linir la mission. Seul, cela releve 
d'une mission impossible. Au niveau des graphismes, c'est 
somptueux et cote sons, quand je vous aurais dlt qu'ils 
sont au molns aussl bien que ceux de Hybris (voir mieux), 
vous aurez tout compris. Et maintenanl, j'ai garde le meil- 
leur pour la fin: Inanimation. C'est bien simple, plus fluide et 
plus rapide, tu meurs. Sincerement, je ne trouve pas de 
defauts a ce sort. Un des meilleurs de sa categorie. 



SILKWORM 
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RENEGADE 

OCEAN env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 




Votre petite amie, la jolie Lucy, a eta kidnappee par las 
loubards qui hantent las rues de New York. Mais les 
voyous n'avaient pas prevu que vous etiez un champion 
des arts martiaux, at des qu'ils vous ape^oivent, ils 
ameutant toute leur bande, qui rapplique armee de 
couteaux at de matraques, a pied et en motos, pouf vous 
tomber dessus. Les coups pleuvent de pan" et d'autre, et 
vous devrez surveiller constamment votre energiB si vous 
voulez continuer votra quete dans les bas quartiers. pour 
retrouver la belle. 



Vofci une conversion d'Atcade qui manquail sur 
16 bils. blen que d'autres du meme genre 
comme Double Dragon ateni ele deja adapiees. 
Renegade eat assez difficile car les ennemla atla- 
queirt toujours a plusieurs, mals vos coups sonl efflcaces. 
noiamiTtent le coup de pled volant arrlere qui degsgs pas 
mal de terrain. L'lmpacl sonore des coups est blen rendu, 
ei donne envle de taper; par contra le graphisme est Iran- 
chement decevani: les contours des personnages no sont 
pas assez marques et par moment la bagarre est confuse. 
Pour ceux qui connalssaient Renegade sur C64, je " 
que les versions ST et Amiga n'apponent ' 



graphisme franchement decevant 
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TIME SCANNER 

ACTIVISION env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga / ST 



Un flipper avec un scenario, 9a existe. La preuve: Time 
Scanner. En effet, ce flipper comporte en fait quatre 
flippers differents. Vous devez a chaque stage accompllr 
une mission. Soit allumer toutes les lettras d un mot, soit 
coincer plusieurs balles dans un trou afin de gagner ou du 
moins de faire le meilleur score. Vous pouvez jouer a I'ai- 
de de la souris, ou encore avec les touches du clavier. 
Vous avez aussi la possibility de secouer le flipper, mais 



aucune chance de fairs 



i tilt. 



Un flipper, ce n'est pas chose tres courante sur 
les 16 bits, que ce soit sur le ST, comme sur 
I'Amlga. A part Macadam Bumper et etant sans 
nouvelles du fameux Phball construction Set de 
chez EA prevu sur I'Amiga II y a tres longtemps, II nous 
manquaft un bon flipper. Eh bien, le mal n'est toujours pas 
re pare. En effet, dans Time Scanner, la balle est tres mal 
getee. et tres souvent, vous la renvoyez sans I avoir tou- 
ches. De plus, cette derniere reste de temps en temps bto- 
quee et met un temps extremement long a descendre. 
Uidee d'avolr plusieurs flippers dans un seul est bonne, 
mals si nous avlons eu un graphisme plus fin, cela aural! 
ele bien mleux. 
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CIRCUS 
ATTRACTIONS 

GOLDEN GOBUNS env.250F 1 joueurs 
Systeme: Amiga 



Ce chapiteau est dresse sur la place du village, et c'ast 
vous qui dirigez les principaux artistes de la fete. Cinq 
epreuves vous attendant: 

Le saut da trampoline. A I'aide du joystick vous devez 
faire sauter votre bonhomme le plus haut possible. Vous 
pouvez egalement agrementer la prestation par des sauts 

f aril leu x. 
a danseuse sur corde. Quand vous saurez parfaitement 
diriger cette funambule, vous pourrez vous risquer a lui 
fairefaire quelques acrobaties. A deux joueurs, I'un 
controls le balancier et I'autre les mouvements. 




Du cote technique. Circus Attractions est tres 
correct: la muslque du style *Zlm Bourn Bourn I' 
est de clrconstance, les personnages sont assez 
gros et tres colores Les epreuves sont plus ou 
Inleressantes ; on commence par une phase dentrai- 
nement (maitrlse du timing), et quand on arrive a blen 
controler les jeux, on peut se permettre des fantalsles 
comme les sauts p*rllleux ou lechange de clowns, qui 
augmentent le score. C'est sympa, mals pas super passtorv 




Le jongleur. Un exercice d'adresse assez simple: il suffit 

de recuperet les balles pour les relancer. 

Le lancer de couteaux. Le lanceur et son assistants sont 

a I'avant-scene. La cible est una immense roue ou est 

attachee une jeune femme, que I'on doit evidemment evi- 

ter de polgnarder. 

Les clowns. Trois clowns pour deux balancoires; quand un 

clown est en l"air, il faut le diriger da telle maniere qu'il 

puisse se recevoir sur une des deux balancoires. 
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CASTLE WARRIOR 

IDELPHINE env.200F 1 ou 2 joueurs 
'Systeme: Amiga / ST 




Apres le formidable succes de Bio-challenge, les 
programmers de cette societe francaise nous propo- 
sen! un produit doni ils vont pouvoir se vsnter: Castle 
warrior. Vous etes Ulrich, fils bien aims du roi Richard, qui 
est en train de deperir, victime d'un sortilege d'un puissant 
magicien, Zandor. Votre seul espoir de sauver votre pere 
reside dans une potion magique, gardee precieusement 
par le sorcier et ses creatures. Vous commencerez par 
traverser un tunnel, avec des bras sortant des murs pour 
vous agripper et des chauve-souris geante. Ensuite vous 
devrez suivre le lit d'une riviere souterraine en evitant les 
rochers, les piranhas et les stalagtites qui tombent du pla- 
fond (N DC: seuls les stalagtites tombent du plafond). Un 
troisieme niveau sera constifue par un autre tunnel 
d'autres monstres encore plus horribles. Dans ces trois 
premiers niveau*, vous voyez votre de personnage de 
dos, le tunnel et la riviere defilant devant tut. Vous pouvez 
donner des coups d'epee pour tuer les monstres. et vous 
devez eviter les autres dangers. A la fin de chacun de ces 
niveau*, vous devrez abattre un gigantesque dragon. Dans 
le quatrieme niveau, vous atfronterez le sorcier maudit, en 
prenant bien soin d'eviter les sorts qu'il vous lance.' La 
vue est cette fois de profil, un peu comme dans Targhan. 
Apres I'avoir vaincu. il vous taut encore parvenir a vous 
echapper de la forteresse avec la potion. Dans une ultime 
phase de jeu faisant penser a Space Harrier, vous che- 
vaucherez un dragon. Vous devrez eviter ou detruire les 
hordes de demons qui vous attaqueront. Une musique en- 
core mieux que celle de Bio-challenge accompagne ce lo- 
giciel qui devrait lui aussi causer une revolution en cet ate 
1989. Vive la France I 



Las photos d'ecrans que nous avlons pu voir les 
mols precedents lalssalent presager d'un jeu a la 
fols Ires beau et Ires etrange. Etrange, \\ rest 
— Isans aucun doute, tant par ses graphismes que 
par les drfferentes phases de jeu qui le cornposenL Beau, II 
est meme plus que cela, pulsque non seulemeni les decors 
sont ires bien fBits, les couleurs bien choisies, mals les 
sprites et ['animation sont eux reelfement incroyables et 
geniaux. L'lnteret du jeu lul non plus n a pas ete oublle, 
pulsque les dlfferentes parlies sont aussi tres varlees, la 
chevauchee en dragon par example 6tant assez 'amusan- 
le". Le Jeu qui marquera surement lete. 



Certains trouveront Castle Warrior meilleur que 
Bio-Challenge, d'autres le trouveronf moins bien, 
mais pour moi, Castle Warrior est la confirmation 
Jque Delphine Software est une compagnle qui 
est decldement particulierement douee pour faire des jeux 
orlginaux, qui sortem de I'ordlnaire, et surtoul magnlfique- 
ment realise. Castle Warrior sur ST a le look d'un jeu 
Amiga, el sur Amiga c'esl encore plus beau, avec une mu- 
sique fabuleuse qui colle encore plus au jeu que dans 
Bio-Challenge. De plus, les 5 phases de jeu etant reelle- 
ment ties differentes, on ne sen lasse pas vite! Et la diffi- 
cult tres progressive vous permet egalement de progresser 
a chaque partie. Encore une reussite signee Delpnine. 



Delphine Software vtens de pondre, a mon avis, 
un jeu el deconcertant que Je ne cortnais meme 
pas mon propre avis a son sujet. Le systeme de 

I jeu est tres simple: avancer el Irapper, le scena- 

' "o ciassique. les niveaux sont peu nombreux mais tous 
tres dlfferenls les uns des autres avec en prime une origi- 
nallie certains. Ce qui me desorlenie le plus dans Castle 
Warrior ce sont ies graphismes a la lols Ires travallles avec 
une impression de brouilion, de llou, vralment bizarre. Au 
niveau de la jouabllHe, Castle Warrior est assez dur a parttr 
du deuxleme niveau (sans parler de la rencontre avec le 
magicien qui est vraimenl ties dur), ce qui pallie au nombre 
peu Important de niveaux. Pour une fois, je ne peux pas 
vous renseigner et II faudra vous falre un avis d apres les 
articles de mes coflegues ou bien alter lessayer crtez votre 
revendeur habftuel. 
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TIME RUNNER ASTAROTH 



RED RAT env.150F 1 joueur 
Systeme: ST 



Time Runner est un petit jeu d'arcade comme II s'en 
faisait beaucoup sur 8 bits a une epoque assez loin- 
taine. Vous dirrgez un petit personnage dans un batiment, 
qui ressemble a un veritable labyrinthe. Vous avez un 
jet-pack dans votre dos, ce qui vous permettra d'eviter les 
nombreux obstacles et ennemis. II ne laut pas toucher les 
murs ainsi que certains objets qui trainent un peu partout. 
Les ennemis sont assez varies (tetes de mort, diablotin 
qui apparait n'importe oil, etc.). Heureusement pour vous, 
vous pouvez trouver a certains endroits des pastilles qui 
ont divers effets. Certaines vous redonrtent de I'energie, 
d'autres vous rendent plus rapide. d'autres encore inver- 
sent les commandes, etc... Le jeu se joue au joystick, et 
en appuyant sur le bouton, vous declenchez le fonctionne- 
ment du jet-pack. 




Que c'est dur! Que c'est laid! Que je m'ennule 
en testant ce jeu ! Enf in. pour que vous soyez 
fixe sur ce sod, je continue... Eh bien. finale- 

EJt Jment, II semble que mes premieres Impressions 

soient meme un peu trop moderees pour decrlre ce jeu. Je 

eolite du fait d'avolr tout dlt en peu de mots pour critiquer 
s socle tes qui edttent de tels jeux. Quel inieret peut-il y 
avoir a choisir un logiciel avec aussl peu de qualites? Etant 
donnee la concurrence de plus en plus difficile, ce n'est 
pas en permettant la naisssnce de tels softs qu'une societe 
peut rester compAtiHve. Alors, SVP, reprenez-vous! 
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HEWSON env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



Hewson Strikes Back avec un super jeu d'avenlu- 
re/arcade: Astaroth. Vous etes Ozymandias, une drole 
d'espece d'homme. mi-aventurier. mi-magicien, et votre but 
est d'explorer la tombe d'Astaroth, I'ange de la mort. Afin 
de le detruire, il faut que vous arriviez a rentorcer votre 
force psychique en cherchant de curieux pouvoirs dissemi- 
nes dans les nombreuses salles du tombeau. Mais ce 
n'est pas si simple car toutes les salles regorgent de 
monstres (cranes et gouttes d'acide) et de pieges, comme 
des murs de glace, de pierre, des gargouilles, des haches 
et des piques... Le jeu etant encore trop simple, les crea- 
teurs crAstaroth deciderent done de vous faire combattre 
les servants de I'Ange de la Mort: des anacondas, des 
empaleurs (qui tombent du plafond), des especes de ro- 
chets (qui cherchent a vous ecraser), des chauves-souris 
geantes, des scorpions et des vers (geants bien sur), des 
harpies, des elementaires, des osprits (perturbes), plus 
quelques "big" monsters du type Sphinx. Hydras (a 3 tetes 
seulement) et un demon a six bras, mi-temme, mi-serpent 
tres puissant. Mats rassurez-vous, les pouvoirs que vous 
pourrez trouver sont a la hauteur: telekinesie, pyrotechnie, 
telepathic, levitation, cryogenie, meditation, entre autres (il 
y en a neuf au total). Le tout est agremente de graphis- 
mes et d'un scrolling a la hauteur de Hewson, ce qui vous 
permettra de tenir des heures, voire des jours devant 
votre petit ecran... 



Excellent jeu que cet Astaroth, qui beneficie 
d'une realisation dlgne des mellleurs jeux de 
chez Hewson. Rajoutez-y les superbes graphis- 

J mes de Pete Lyon, et que demandez de plus (si 

ce n'est quelques jours de vacances...). Franchement, c'est 
le type meme de jeu qui manquait sur le ST, les area- 
de/aventure etant rares et souvent bien mauvais. Cette 
fols-cl, c'est reussi. Avis aux amateurs. 



Una version *«** 
Version ST, »«. 

PS de version PC 

annonceo- 




Ce jeu d'arcade aventure est tres agreabte a 
iouer. Les graphismes et les sprites sont tres 
beaux, tres colores. II faut en plus reflechir un 
online! pour utlllser les pouvoirs au bon endroft 
et au bon moment. Par centre, il est tres difficile, mals en 
connaissant les niveaux, lis dolt etre assez (acile de 
progresses Les decors sont tres lolls, mals il faut bien les 
observer pour une autre ralson. En effet, voir les objets a 
trouver avec ces fonds charges de dessins et de couleurs, 
est un tache assez delicate. 




..digne des meilleurs jeux de 
chez Hewson. 




Astaroth possede. en dehors de ses somptuMix 
i, •<: - graphismes (nappes de couleurs sur fond grls). 
I'll un systeme de jeu pas ires original. En effet, ce 
I n'est pas le premier Jeu d'avenlure/arcade. Mais, 
(II y a un mals) II est agremente de pouvoirs psychlques 
qui remplacent fort bien les "gadgets" des autres jeux de ce 
style. Oe plus, leur dfversite et le fait que Ton rte les perd 
pas en mourant donnent au jeu une dimension hors du 
commun et donnent envie den avoir plus, c'est a dire, de 
contlnuer a tout prix. Je vais vous donner deux conseils 
pratiques: cherchez en premier le pouvolr de levltatton car il 
vous permettra de remonter les niveaux, ensufte n'hesrtez 
pas a vous servir de tous vos pouvoirs car les sufvants 
d'Astaroth sont tres coriaces. Bonne chance. 
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DARK FUSION RED HEAT: doubleoetente 



GREMLIN env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 




Est-il vraiment necessaire da vous dire de quoi il retour- 
.ne. En regardant la photo, vous devriez avoir tout de 
suite compris. Non?! Bon, alors, allons-y. II eta it une fois 
un homme, vous, qui on ne sail franchement pas pourquoi 
s'est fourre dans une histoire pas possible. Tout ce que 
Ton sait, o'est que maintenant il est oblige de se battre 
pour survivre. Car Is but du jeu est la: survivre par tous 
les moyens. Oh, bien sur, il n'est pas demuni pour mener 
a bien ce combat. II possede une arme et une morpholo- 
gis a fairs palir les nageuses Est-allemandes. Au debut du 
jeu. il se retrouve dans un monde qui s'avere tres vite 
hostile avec una multitude d'ennemis qui viennent I'atta- 
quer de toutes parts, Au fur et mesure que les choses 
ayancent et que vous detruisez des ennemis, vous pouvez 
recuperer sur les cadavres differents objets qui vous sont 
de la plus grande utilite. Certains accroissent votre force, 
vous permettant de sauter plus haul et d'ainsi atteindre 
des adversaires jusqu'alors inaccessibles. D'autres vous 
donnent des armes suplementaires un peu a la maniere 
de Side Arms pour ceux qui connaissent. Pour pouvoir 
beneficier des objets ramasses. il suffit d'appuyer sur la 
barre d'espace. Voila, tout est dit. 



Nous devrions disposer dune echelle de notation 
^j\\ | plus large et par la meme plus precise. En effet, 
"- -jt si dans lensemble ce logiclel ne merite pas la 

— _I 1 note minlmale, il n'en est pas moins vral qu'il se 

sltue largement au dessous de la moyenne. Etudions 
d'abord ses points forts: les graphismes sont corrects et 
I'animatlon de qualite. Mais c'est tout. Voyons maintenant 
sss faiblesses. Premierement, les sons et brultages qui 
devtennent vlte crlspants. Ensulte, at c'est la que le bat 
blesse, c'est surtout le manque d brig ina lite qui condamne 
ce soft J'ai rimpresslon d'avolr deja vu ce Jeu des dlzalnes 
de fols. C'est bien simple, pendant une partie, on s'ennule. 
Quand le plaisii de jouer fait defaut... 



u-tt^- 
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OCEAN env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



II est des acteurs qui semblent communiquer leur ta- 
lent et leur force aux adaptations sur micro des films 
dont ils etaient le heros. Ainsi en est-il d'Arnold Schwarze- 
negger, qui apres Predator et Running Man apparatt de 
nouveau sur nos ecrans dans I'adaptation de Double 
Detente par Ocean, Viktor, celebre trafiquant de drogue 
russe, vient aux USA pour monter un gigantesque reseau 
entre ce pays et I'URSS. Vous etes un policier russe qui 
doit I'arreter. Ce jeu d'arcade possede des graphismes 
digitalises a partir du film, et vous reconnaitrez facilement 
les differents acteurs. Vous devez combattre de nombreux 
ennemis a coups de poinq et a coups de tete. Plus tard 
vous aurez une arme et des munitions. Le scrolling hori- 
zontal ne laisse apparaitre que le torse des personnages. 
II y a quatre niveaux (le sauna, I'hopital, I'hotel, I'entrepot) 
et entre chacun d'eux, vous aurez droit a des petits jeux 
(un du genre prohibition, un ou vous devrez reconstituer 
un billet, etc...}. A chaque niveau vous tfouverez des pas- 
tilles d'energies ou des munitions. En plus, il vous faudra 
eyiter des pierres tombant du plafond ou des eclats d'une 
vitre qui explose. Les ennemis seront par moment armes 
d'un revolver, d'une seringue ou d'une pierre et il faudra 
alors eviter les projectiles en vous baissant. Avec autant 
d'action que dans le film, cette adaptation devralt plaire a 
tout le monde sans aucune restriction (sauf peut-etre les 
fans de Stallone}, 




T Je vous consellle vivement Red Heat car si 

"i- comme moi. vous revez d'avolr un physique 

comme Schwarzy, c'est le moment d'en profiler 

" car dans ce jeu, VOUS etes Schwarzenegger. 



Red Heat est un jeu peu habiluel de par son etendue a 
cran: on a I'impression de jouer en clnemascooe. Inhabttuel 
aussl a cause de ses sprites, coupes a fa lallle (peut-etrit a 
cause de la censure?) mais qui ne derangent pas outre 
mesure. Le scenario du film est bien suh/l, bien qu'll man- 
que I'agent americain et i'humour (sovietlque) de, et non 
pas "a" (NDJ : private joke), Schwarzy. Red Heat devtenl de 
plus en plus difficile a chaque niveau et II vous faudra de 
nombreuses heures avant de terminer votre mission. 




Apres avoir joue a I'immonde Renegade, quel 
plaisii que de relrouver un jeu Ocean de bonne 

Sualite. Double Detente est tres jouable, grace a 
es bonus en points de vie bien repartls parmi 
chaque niveau. En plus de eels, il est assez drole. avec 
des graphismes digitalises (oil Ion retrouve des tetes 
connues), ses intermissions aussi nombreuses que differen- 
tes, et ses decors tres soignes. Un jeu d'action pur qui 
ravira les fans du genre. Un bon point pour le respect du 
film, ce qui nest pas toujours le cas dans ce genre de jeu. 



Jn jeu d'action pur qui ravira les j 
fans du genre. 




sionne pour cette adaptation dun film par Ocean. 
Apres Robocop, void Double Detente, un leu 
d arcade assez original Tout comme dans Robo- 
peths jeux entre les divers niveaux sont une excsl- 
Idee, rendant ce soft encore plus convivial et 
/ant. Les phases principals sont quant a elles super- 
bement desslnees et realisees, alllant a merveille action et 
humour. Les sprites sont d'une taille impresslonnante, et 
bien animes, et vous retrouverez les decors et ('ambiance 
du film. Personnellement, J'ai prls autant de plaisir a jouer a 
ce jeu, que |'en avals eu a voir le film. 




CRAPHISME. 867. 
ANIMATION ■ 87 7. 

SON. 627. 



INTERET: 85°/ 




lais retenez bien ce nom car vous en 
entendrez reparler. Et qui plus est, personne n'avait enten- 
du parler de leur nouveau jeu. Chariots ot Wrath, pas 
meme Stephana qui est capable de denicher n'importe 

3uoi n'importe ou. Chariots of Wrath est un jeu assaz 
eroutant car il s'agit d'un "tout en un". Je m'explique: le 
premier jeu est une espece de prohibition medieval dans 
iequel vous butez das ogres et des goblinoides. Puis viant 
un casse-brique assez surprenanl car il se dirige au joys- 
tick (comme tout le jeu). Un shoot-em-up vertical suit. II 
ssede un scrolling differential, ce qui lui donne une illu- 
sion de 3D assez impressionnante. Si le jeu est un peu 
lent au debut, il devient vile infernal des I'apparition des 
premiers gadgets. De plus, le decor a I'air si reel (gre- 
nouilles, crabes...) que Ton se demande s'il ne s'agit pas 
d'ennemis et le premier reflexe est de tirer dessus. II fau- 
dra repasser par una sequence de tir et de casse-brique 
avant d'entamer le second shoot-em-up. Impressions a 
prevu au total six jeux differents, tous lies par un scenario 
que void: vous, le Prince Agar du royaume Oublie, avez 
ete exile par le roi a la suite d 'accusations de traitrise. 
Vous apprenez par un barde que votre rival, le Baron, 
brutalise voire bien-aimee: Arthena. Vous entamez done 
votre retour a bord de votre Chariot Spatial. Le voyage 
sera long et perilleux... 



Plus qu'une simple surprise, ce soft s ete pour 
moi une veritable decouverte de la soclete Im- 

Eresslons. lis ont su creer un jeu a la fois tres 
len realise et assez original. Les dlverses pha- 
s du jeu sont tres drfferentes les unes des autres, ce qui 
le rend vraiment passlonnanl el dlvertissant. En effei je ne 
pense pas qu'une rnems personne pulese delester en 
meme temps le casse-brique, le jeu de tir (ct Prohibition}, 
le shoot em up, etc... Ce dernier est celui qui m'a le plus 
impresslonne, aussl bien par les graphismes et les sprites 
sublimes, que par le scrolling vertical differential (sur 3 nl- 
veaux) et les nombreuses armes bizarres que vous trouvez. 
En plus ("animation est excellenle, rapide et oe makjre le 
nombre incroyable de sprites presents a lecran. Cette so- 
clete merite toutes nos felicitations, et jespere quelle contf- 
nuera dans cette vols. 



fere reaction tut da reprendre mes an- 

n4 alln de chercher une preview: rien! 

seul mot. Je commence done a Jouet a 

_ Chariots of Wrath avec une certaine curiosite. La 

B! partie, malqre des graphismes vraiment beaux, me 
I perplexe quant a la suite des evenements. Imagi- 
Prombition sur un seul ecran avec seulemsnt trols 
Le casse-brique qui suit ce carnage nest vraiment 
pas terrible. C est done avec un reel degout que J'al entame 
la troisieme partie: te shoot-em-up. J'al tres vile change 
d'avis en voyant le decor avec son scrolling differential et 
ses super-gadgets (tres nombreux}. Les ennemls sont nom- 
breux msls pas invincibles. Le big monster e limine, j'al eu 
la de sag re able surprise de retomber nez-a-nez avec ces 
affreux gobelins puis avec I'ignoble casse-brique et enfln, 6 
jole, un nouveau jeu de tir encore plus dingue que le 
premier. Comme vous le voyez. Chariots o( Wrath est un 
jeu itreguiier et pas toujours passlonnanl dont les seuls 
aiouts sont les graphismes et les shoot-em-up. 




CHARIOTS OF WRATH 



CRAPHBMEi MX 
ANIMATION > 66X 
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INTERET: 74% 



GARFIELD: 
WINTER'S TAIL 

THE EDGE env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



Voici le retour de Garfield, le celebre chat qui nous 
reyienl tout droit d'Anglelerre. Pour ceux qui ne 
connaissent pas cette bande dessinee et la premiere 
adaptation, ce chat assez grassouillet ne pense qu'a une 
chose: manger. C'est meme pour 5a qu'il est grassouillet. 
en fait. C'est ce qu'on appelle une relation de cause a 
effet. Que ce soil une pizza, un gateau ou una sucrerie, 
c'est bel et bien la seule chose importante a ses yeux. A 
lei point que meme dans ses reves, il ne pense qu'a la 
nourriture. comme vous allez vous en rendra compte. 
Dans ses reves, il devra affronter le terrible "poulet man- 
geur d'oeufs en chocolat" a travers quatre reves differents. 
Vous pouvez choisir de commencer par n'importe Iequel 
des trois premiers reves, mais si vous ne les faites pas 
dans I'ordre. vous n'atteindrez Jamais le quatrieme niveau, 
combat gargantuesque entre Garfield et ce terrible poulet. 
La premiere phase consiste en une descBnte a ski {avec 
scrolling vertical) ou il faut eviter des obstacles ou sauter 
au dessus. De plus il faut ramasser la nourriture que vous 
trouverez de temps en temps, et ce avant Odie, un chien 

?ui ne vous ressemble que par son amour de la bouffe. 
out en bas de la piste, se trouve une usine de fabrica- 
tion de lasagnes, juste recompense pour vos efforts. La 
deuxieme epreuve se passe dans une fabrique de choco- 
lat (comme un jeu a tableau), veritable labyrinthe oil vous 
devrez encore trouver de quoi vous nourrir, et ce avant le 
passage de ce bon vieil Odie. La troisieme epreuve se 




Le premier episode ne m'avart deja laisse qu'un 
vague souvenir, signe d'une quallte tout juste 
moyenne. Cette deuxieme partie me conforte 
dans mes souvenirs. Je ne vols pas ce que les 
(rouvent a ce personnage, moi, II me laisse totale- 
ment indifferent. Les jeux ne sont pas geniaux et en plus 
lis sont assez dtfficlles. Peut-etre qu'avec une quinzaine 
d'annees en moins j'aurais reagl differemment, mals je n'en 
suls meme pas sur. Je souhalte slmplemeni que si un troi- 
sieme volet est prevu, II sera dun genre totalement diffe- 
rent et d'une qualfte nettement superieure, sinon... 



passe sur un lac gele. ou vous devrez suivre les traces 
(en chocoiat) laissees par le poulet, en evitant de nom- 
breux obstacles (avec scrolling multi-directionnel). Vous 
arriverez alors a la scene finale, ou enfin vous affronterez 
I'horrible monstre emplume. Tout le soft se joue au joys- 
tick, avec un maniement different suivant le jeu. Pour les 
enfants de tous les ages. 



-b GARFIELD ■ WINTER'S TAIl 

GRAPHSMEi 4IZ 

ANIMATION ■ 53Z p., de »«*»*"'' 

.» PC .nil""*'- 
SON. 5SX 

INTERET: 46% 



DES PREVIEWS 
DES DEMOS 
DES IMAGES 

EN TELECHARGEMENT 

LA REDACTION 

DES SPEOAUSTES 

DES CONTACTS 

EN MESSAGERIE 

LES JEUX 
LES ARTICLES 

EN BASE DE DONNEES 

DES SOFTS 
DU HARDWARE 

DANS LES CONCOURS 

DES SOLUTIONS 

DES ATATRUCS 

DES AIDES 

DANS LES RUBRIQUES 
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JACK NICKLAUS. 

ACCOLADE env.200F 1 a 4 joueurs 
Systeme: PC 



Avouez que taper dans la balls, 9a a du bon. Et quand, 
en plus, on peut le faire avec Jack Nicklaus en per- 
sonne, run des opposants que I'ordinateur vous propose, 
on ne va pas ss priver. Les parcours sont au nombre de 
trois: un 18 trous selectionne par le maitre parmis ses 
quatre tournois preferes. plus deux autres courses, Castle 
Pines et Desert Mountain. Avant de commencer, il s'agit 
de choisir son niveau (attention a ne pas se surestlmerl). 
Ensuite, deux modes da jeu sont possibles. Premierement, 
le "skins": chaque trou est dote d'une forte somme en dol- 
lar et c'est celui qui realise le meilleur score sur ce trou 
qui empoche cette somme. Si jamais deux joueurs se 
retrouvent a egalite, la mise est reportee sur le trou sul- 
vant et ainsi de suite. Deuxiemement, le "stroke play": les 
joueurs s'affrontent tout le long du parcours et le vain- 
queur et celui qui aura realise le score le plus faible au 
terme de celui-ci. 




Passons maintenant au jeu proprement dlt. Avant de swin- 
ger la bade, il s'agit d'etudier le terrain. C'est possible 
avec, sur chaque trou, une vue d'avion permettant de 
deceler les pieges ou autres particulates de celui-ci. 
Apres, il faut choisir son club par I'intermediaire das tou- 
ches du curseur et observer I'influence du vent. A ce mo- 
ment precis seulement. il est possible de (rapper la balls. 
II suffit d'appuyer sur la touche espace plus ou moins 



^^^=^^^b^ 





longtemps pour regler la force du coup. Sachez aussi qu'il 
est possible de brosser ou de slicer la balle et meme de 
lui donner un effet retro. Bret, on peut tout faire. II ne 
vous teste plus qua enfiler vos chaussures et le tour est 
joue... ou presqua. 



...I'ultime simulation de golf sur 
PC. 




Je dois blen avouer que cette nouvelle simulation 
de passe les autres grace a un realisme assez 
epoustouflant, aussi blen au niveau des parcours 
que pour la realisation. L'impression de reiiel est 
blen rendue, la facon de jouer ni trop simple ni trop com- 
plexe, et surtout, c'est la premiere fols ou Ton peut jouer 
contre I'ordlnateur! En plus, grace au premier dlsque de j 
parcours, Is jeu possede une grande duree de vie. Vive- 
ment la version Amiga de ce jeu, qui devrait etre excellente. 




Que tous les passion nes de golf se rejoulssent, 
le PC dispose maintenant d'une grande simula- 
tion de golf. La realisation est a tout point de 
J vue quasl-pariaHe. Tout d'abord, les graphlsmes 
sont d'une grande beaute, tres fins et Ires colores. Ensuite, 
I'anlmalion du Joueur est reellement superfoe. Son swing 
ressemble vralment a un swing et non pas a un geste 
desarticuie et force. Tout cela donne a ce soft un degre de 
realisme encore jamais attelnt, ou rarement. Un seul regret 
persistait, il n'y avalt que deux courses dlsponibles. Le 
probleme esi desormais regie pulsque quatre nouveaux 
parcours viennent d'arrlver, de la meme velne que I'origlnal, 
tous aussi passionnants les uns que les autres, et que 
d'autres arriveront bientdt. Accolade nous propose suremenl 
rultlme simulation de golf sur PC. 




GRAPMSMEi 73% 

ANIMATION 1 75% 

SON 1 50% 



INTERET: 86% 



MICROPROSE 
SOCCER 

MICROPROSE env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga / ST 




Etant des mailres en simulation, je pensals que 
les programmeurs de Microprose allaient nous of- 
frlr un superbe jeu de football, a la fols realists 
et Ires beau graph iquement. Malgre de bonnes 
ideas (tlrs brosses, intemperles, foot en salle, etc.), |'al 
releve de nombreux oublis. Pas de tautes el pas i'ombre 
d'une sanction, une cenalne lenteur de jeu, un controls de 
la balle pas tres natural, des effets qui la fonl revenlr au 
point de depart, etc... Certes les joueurs et le terrain sonl 
mleux dessines que dans Klckoff, mals honnetement, 
prefere mine fols la laldeur de Klckoff, cai ' 
laideur rime avec realisme et Interei. 



ment, je 
i cas-la, 



passionnes du ballon rond continuant d'etre a la fete. 
En effet, apres Kick Off, voici Microprose Soccer, presente 
par les specialistes de la simulation en tout genre (pour- 
quoi pas le sport?}. Le terrain est vu du dessus. la balle 
grossissant a I'ecran si vous I'envoyez tres haut, et en fait 
M faudrait parler d'une double simulation. Vous avez le 
choix entre le football en salle (avec 5 joueurs) et le foot- 
ball plus traditionnel avec differents parametres tels que la 
pluie et le terrain glissant, les touches, etc... Vous dirigez 
le joueur le plus proche de la balle. et suivant la position 
du joystick et du bouton. vous pourrez soit tacler, soit faire 
un tir brosse de I'exterieur du pied ou de I'interieur, ou en- 
core un retourne ou un lob. Des que la balle arrive dans 
voire surface de reparation, vous dirigez le goal. II y a 
biBn sur les corners et les touches, mais les fautes 
(cartons iaunes et cartons rouges) ont ete oubliees. De 
tres nombreuses equipes sont presentes sur les disquet- 
tes. chacune ayant ses forces ou ses faiolesses. Ouoi qu'il 
en soit, si vous commencez une coupe du monde vous 
tomberez au debut contre des equipes relatrvement nulles, 
la difficulte des matchs etant proportionnelle au nombre 
d'adversaires elimines. Si vous jouez en exterieur et qu'il 
commence a pleuvoir. les tacles se transformeront tres 
souvent en glissades impressionnantes et chaotiques. Un 
peu comma dans la realite d'ailleurs I 



...je prefere Kick Off... 



%Mj^ microprose soccer 

GRAPMSMEi 70% ^uMrancA •«**• 
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RVF HONDA 

MICRO STYLE env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



L 'occasion vous est donnee d'effectuer un grand prix 
moto avec les grands. Vous pilotez una honda 750 
cm3 at 22 circuits sont proposes dont les plus prestigieux 
comme Silverstone, Imola ou le Paul Ricard. Les pieges el 
enbuches sont nombreux. Attention, se prendre pour 
Christian Sarron ou Randy Mamola n'est pas si facile. 
Pour demarrer, il taul pousser la moto (reglement qui n'est 
plus tres actuel) et croyez-moi, au bout de quelques chu- 
tes, ca devient difficile car le pilots se fatigue. Ensuite, il 
faut eviter les flaques d'huile, qui sont le plus souvent dis- 
posees dans les virages et les flaques d'eau qui, si elles 
ne vous font pas tomber, vous ralentissent enormement. 
Concernant voire moto, il s'agit de la manager sinon des 
pieces mecanrques cassent. Ella n'appreciera guere les 
surchauffes moteurs ou les gamelles. Au bout de quelques 
chutes, la moto s'abime et il faudra apprendre a rouler 
avec une fourche tordue ou un compte tour en berne, 
multipliant ainsi les risques de pannes. Pour se familiariser 
avec les circuits. II est possible de faire des tours de 
reconnaissance. Ainsi, faire la pole position le jour des 
qualifications sera plus facile. A vos casques et vos gams! 





...parmi 
les meilleures 
avec Super 
Hang On. 



Faute d'avoir de bonnes 
courses automobiles, on se 
contente de courses de 

motos. II faut bien avouer 

que cette dernlere enlre d'emblee 
parmi les meilleures avec Super Hang 
On. Cette fols-ci, II s'agit de tourner 
sur un circuit en taisanl le meilleur 
temps possible. SI le soft est graphi- 
quement tres reussl, ses points forts 
resident dans ses bruitages et dans' 
son reallsme. En effet, accelerer 
devient un plaisir meme si le manle- 
ment de la moto est, surtout au 
debut, un peu delfcat. Autre point fort 
du Jeu: I'anlmatlon rapjde et fluide. 
L impression de vitesse est tres bien 
rendue. Alors malntenant qu'en cour- 
ses de motos on est pourvu, on 
attend avec Impatience de bonnes 
courses de voltures. Aiiez, prenez 



RVF n'est pas un jeu de course de 
comme les autres, c'esi un veritable slmule 
La documentation qui laccompagne est fanlasri- 
que et tres complete au niveau des details 
, comportement mutter, carburant..). La panie ecran 
it la meme que d'habltude mais le comportement de la 
oto est completement different: Id. II n'est pas question 
le prendre un virago sans retrograder, slnon bonjour le 
lecor. La point le plus original est que lorsque vous avez 
un accident, II arrive que quelque chose tombe en panne. 
Parfols tout marche, mais d'autres tols c'est vraknent le 
b....l (NDLR: betall? (NDC : nana! Toujours le mot pour 
rtre!)(NDLR: gros nrals*)- En conclusion, RVF est aux cour- 
ses de motos ce qu'est 3D Pool aux slmulateurs dt 
blllards. A acheter. 





Excellent! Ce premier jeu de la gamme Micro 
Style est carrement dement. On avail Super 
Hang-On dans la caiegorle arcade, nous aurons 

desormals RVF dans la categoric simulation. 

Attention, bien que ce sort une vrai simulation, le fait qu'il 
s'agisse de molo le rapproche beaucoup d'un Jeu d'arcade. 
Mais quel realisme! Quel graphlsme! Quel animation' En 
plus, RVF est parllculierement prenant, un peu comme 
I'etatt Turbo Cup au niveau des courses automobiles. On a 
toujours I'lmpresBlon que Ion peut mieux faire, alors on y 
rejoue souvent. Parfait! 



RVF HONDA 



GRAPHSMEi 86% 
ANIMATION i 92 X 
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DE TRES NOMBREUSES 
EXCLUSIUITES^ 
A LA CARTE ... 




LECTEUR 3'5 
DOUBLE FACE 

pour 520 STF 
Falble conaommation 

(alnteerer) 

890 F 

(pose 1 50 F) 
Face avant 25mmm 


LECTEUR 5'25 

(sans boitier, ni 
anmentation) 

multiformat pour 
tout ATARI ST 
(disquettn PC ou ST) 

990 F 


NOINDUI! 

LECTEUR 5'25 

complet 

(boitier + alimentation) 

multiformat pour 
tout ATARI ST 
(disquettesPCouST) 

1490 F 


BLITTER 
290 F 

(pose 200 F) 


EXTENSION 

POUR AMENER 

un 520 ST 

a un MEGA 

N.C. 

(pose 200 F) 


CLAVIER 
DETACHABLE 
pour 520 et 1040 

1190 F 

(Clavier type Mega ST) 


SELECTEUR 
de DRIVE 

290 F 

SELECTEUR 
de MONITEUR 

290 F 


Imprimante 

135cps NLQ 

Mannesman MT80 

1790 F 

PR0M0 


SOUktS 

390 F 

TRACKBALL 

34SF 

DISQUETTES 
3'5 TDK 

9 1 (par 100) 


HOUSSES 

520/1040 
Moniteurs 

CABLES 

Parallele / Serie 

Midi / Minitel 

Null Modem 

Sur mesure: N.C. 


Toutes nos extensions ou modifications 
s'effectuent sous huit heurcs. 

REPARATIONS 

Nous reparons tout materiel ATARI: 

Achete chez uous ou dod. Particulier ou revendeur. 

Devis sous huit heures. 

Hors Garantie ou sous garantie (•). 

n (1)40.34.97.80 

(*)Payaut si 1'appareil n'a pas 6t6 achete" chez twos 




SI UOUS PENSIEZ 

FAIRE DES ECONOMIES 

CE MOISCI 

CEST RATE !!! 



VENEZ DEC0UVRIR 
LES HITS DU M0IS 

CASTLE WARRIOR 

SILKWORM 

RVF HONDA 

WINDSURF WILLY 
etc ... 



Commodore 

AMIGA 500 + Deluxe Paint II 

3990 F TTC 

A ATARI 

520 ST + Moniteur Couleur 

4990 F TTC 

Promotion "MEGAPAGE" !!!! 



Nombreux autres articles en stock 

Garantie et support MICRO VIDEO 

Conditions de paiement possibles 

Consultez nous 



LECTEUR DE 

DISQUE 

EXTERNE 

DOUBLE FACE 

POUR ATARI ST 

990 F TTC 

POUR AMIGA 

990 F TTC 



MICTRCD VIDEO 

la passion J'un specialist?. In puissance d'une chaine. 



PARIS 

Loisirs: 8, rue de Valenciennes 750 10 Paris 

» 40.37.92.75 / 40.34.97.80 + 

Professionnel: 135, rue du Ibg Si-Denis 75010 Palis 

* 40.37.09.21 

Metro: Garc de I'Esi / Garc du Nord 



» 91.94.15.20 



1 1000 Toulouse 
o 61.62.55.55 



BELGIQUE 

I. me Dora 
1050 Bru.elles 

it 02/648 9074 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 



Cheque a la commande ou carte bieue 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 



1 B «■ V V • 



Cheque a la commande ou carte bleue 



ST MAGAZINE 
PRESENTE 
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KING OF THE BEACH 

ECA env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: PC 



Vous avez tous revs un jour d'imiter Magnum jouant au 
volley-ball sur les plages d'Haiwai'. C'est desormais 
possible, meme si le bruit de la met est encore loin. Avant 
de commencer a jouer, il faut s'entrainer. Pas de proble- 
me. pouf cela il y a trois courts. Sur le premier, vous tra- 
vaillerez votre reception, sur le deuxieme votre passe et 
sur le troisieme votre smash. Une fois I'entrainement ter- 
mrne, vous pouvez disputer une vraie partie. Sachez que 
toutes les phases du jeu de volley sont preserves. Le 
joueur peut faire des combinaisons. sauter. plonger ou 
bien encore aller au contre. Abordons maintenant le chapi- 
tre du service. II est possible d'en faire trois differents. Le 
premier est un service long, qui peut s'averer efficace par 
jour de grand vent. Le deuxieme est un service tres tra- 
vaille et qui retombe assez vita dem'ere le filet, obligeant 
vos adversaires a se placer de facon irreprochable. Le 
troisieme est un service smashe, assez difficile a realiser 
mais qui pousse tres souvent le joueur en reception a la 
faute. A propos des regies, peu de changements excepte 
le fait qu'une partie se deroule en 15 points et c'est la 
premiere equipe qui atteint ce score qui gagne. II n'est 
pas necessaire d'obtenir deux points d'ecart. Possibilite 
interessante, un joueur peut contester une decision de I'ar- 
bitre et peut meme discuter avec lui. Et si vous etes nom- 
breux. vous pourrez aussi disputer un tournoi... 
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Electronic Arts continue sur sa lancee et nous 
propose cette tois-ci une simulation sportive. II 
s'agit encore une fols dune vrale reussite. La 
qualrte graphique, meme si le loglcfel ne tire pas 



le maximum de L'EGA, est satisfalsante. Au niveau du son, 
c'est correct (attention II faut une carte, tant pis pour les 
auires!) et surtout I'anlmation des personnages est excellen- 
te. Seul le manlement des joueurs et le placement de 
ceux-cl par rapport a la balls (s'effectuant au clavier) 
demandant un certain temps d'adaptatlon. Et quand bien 
meme, les erreurs restenl frequentes (surtout pour les com- 
binaisons). Bret, le joystick est fortement consellle. Mais ce 
petit inconvenient ne retire rien a lattrait de ce bgiclel truffe 
d'humour; le gout de la competition et I'instlnct de gagner 
resurglssent tres vite. 




Encore un jeu Electronic Arts, encore une reussi- 
te. Bon, cette lols-ci ce n'est pas totalement 
genial mais je trouve King Of The Beach tout de 
meme tres amusant a jouer. Les coups sont va- 
ries et demandant de I'entrainement afin qu'lls soient reus- 
sis, et les nlveaux de difficulty progresses font que Ton 
progress© de partie en partie. Avec en plus la possibilite de 
jouer a deux I'un contre I'autre, King Of The Beach est un 
jeu a grande duree de vie. Cdte realisation, c'ast au-dessus 
de la moyenne pour du PC mais ca reste un peu simple en 
graphisme. 




KING OF THE BEACH 



GRAPHEME. 72Z 



«**5 



ANIMATION. 77X po5 da » „ n «o 

SON i 753C *™ 

INTERET: 73% 



Art"** 



centres sur un theme par- 
iculier, les COLLECTOR'S 
je Pressimage sont issus 
jes meilleurs articles de 
3T Mag, reunis et reactua- 
ises, sous la forme de 
: ascicules a reliure amovible. 
,ls constitueront pour vous 
jne veritable collection 
j'ouvrages de reference 
lacilement utilisables. 



PLUS CONCRETS 

Rediges par des profession- 
nels, les COLLECTOR'S 

sont pratiques et direc- 
tement utilisables. 



PLUSACTUELS 

ST Mag est a la pointe de 
I'actualite sur ST, les 
COLLECTOR'S benefi- 
cient de notre avance. 



MOINSCHERS 

Comparez le prix d'un 
COLLECTOR'S avec le 

prix d'un livre ! 




La reliure amovible des 
COLLECTOR'S reste 
bien ouverte pendant que 
vous programmez. Vous 
pourrez y rajouter des 
fiches, des photocopies, 
et meme vos propres notes. 



CADEAU 

Le COLLECTOR'S que 

vous allez commander 
serapeut-etre GRATUIT ! 
Chaque mois, cinq d'entre 
vous seront tires au sort 
■et ne paieront pas leur 
commande ! 




INITIATION AU 

GFA BASIC 



Editions PRESSIMAGE 



/e 

mcillctir 
texte 

4'MHttlM 
a /a 

preframmttiea 
sur . 

Atari ST! 



75 f 



A VOUS N'AVEZ JAMAIS PROGRAMME ? 

A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 2 OU 3 ? 

A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS I 



Voici le premier "Collector" edite par 
St MAGAZINE: il va vous apprendre a 
ecrire vos premiers programmes, et 
surtout vous donner envie d'en ecrire 
cTautros. Simple, ooncret, bourre d'exem- 
ples, il vous explique tout: qu'est-ce 
qu'un programme, une instruction, un 
fichier, comment dessiner a l'ecran, et 
donne une definition claire de tous les 
termes informatiques. 



Vous apprendrez progressivement a oonce- 
voir un programme, et comment oorriger 
toutes les erreurs qui peuvent surverur : 
impossible de rester en radel Et en plus 
beaucoup d'astucea pour bien commencer a 
programmer. .... 

Vous serez tres rapidement autonome: 
en quelques jours, a votre rythme, vous 
aurez deia ecrit plusieurs petits pro- 
grammes! Pourquoi attendre? 



ECHANTILLON GRATUIT : reportez-vous a l'article "Initiation au Basic GfA" dans 
ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrez juger par vous-meme ! 

$»<£ 

Je commande "Initiation au Basic GfA" pjQjy; . "^"^cl 

au prix de : 

a livret "nu"(port non compris): 75 FF AJJRESSE : 

□ le livret avec un classeur 

special COLLECTOR'S 115 FF 

(prix, unitaire 40 FF) '. 

-Praia de port (1 ex.): 16 FF Bon de comma nde a envoyer a PRESSIMAGE 

(2 ex. 22 FF) (3 ex. 29 FF) Collector's 210 rue du Faubourg Saint Martin 

T . - .- «™ 75010. PARIS. 

Je joins un cheque, mandat, ou CCP Sienature ■ 

a l'ordre de Pressimage. (des parents pour les mineurs) 



^spojtr 



3D POOL 

FIREBIRD env.200F 1 a 4 joueurs 
Systeme: ST 



Nous etions nombreux a attendre la sortie de cette si- 
mulation de billard en 3D, celle d'Ere Informatique 
nous ayant deja donne une idee de I'interet d'un tel logi- 
ciel. Le billard considere est americain, avec 6 trous. 7 
boules rouges el 7 boules jaunes. plus la noire, qui joue 
un role particulier. Commencons par un rapide rappel des 
regies! Le premier joueur a mettre une boule {autre que la 
noire) dans un Irou determine sa couleur. II devra rentrer 
dans les trous les 6 boules restantes de cette mama tein- 
te. II devra mettre la noire en dernier, sinon il perd la par- 
tie. La plus grande surprise reside dans le fait que la 
queue n'est pas representee materiellement sur I'ecran. 
Completement idiot, me diront certains! Pas autant que 
cal En effet vous pouvez voir le billard sous tous ses an- 
gles grace a un systeme de rotations, de translations et 
de zooms tres pratique. Vous trapperez done la boule sui- 
vant la direction de la vue ainsi obtenue. La puissance du 
coup est reglable, et vous devez indiquer ou vous frappez 
la boule {pour donner des effets, armes essentlelles des 
vrais joueurs de billard). Une demonstration vous permet 
de voir les capacites du jeu st d'assimiler les regies. De 
nombreuses options sont modifiables tels que I'indice de 
frottement du feutre du billard, ou le niveau de I'ordinateur, 
etc... Je tiens absolument a preciser que tout se joue a la 
souris tres facilement et surtout assez rapidement, et tres 
vite ('absence de la queue de billard ne sera plus un obs- 
tacle pour exprimer votre talent. 




Depuis le billard en 3D d'Ere Intormatique, 
tendais avec Impatience ce sknulateur de " 
(d'auiani plus qu'un bref apercu d'une d 
" L stratton tors d'un show a Londres m'avalt llttera- 

lemeni laiase sur "les muscles fesslers"). L Impression de 
30 est vralmenl superbement rendue, surtout que les effets 
{Zoom, pivotement, etc...) font que Ion peut voir le tapis 
sous tous ses angles. En plus, I'anlmatton 3D est magnlll- 
que et rapide. Le billard en question est classlque ("Eight 
balls"), ce qui Test moins par contre e'est I'absence de 
queue, ce qui au debut est assez difficile a assknller. 




L'impression de 3D est vraiment 
superbement rendue... 



On savait que chez Rainbird et Firebird, la 3D 
etait quelque chose de nature). Eh bien nous en 
a von 3 encore une preuve grandiose avec ce 
...billard americain dont les vues en 3D sont d'un 
realisms a touts epreuve et oil Ton bouge, toume et zoome 
la table avec une vltesse et une tluidite qui lerait presque 
douter certains programmers de leurs capacites... 3D Pool 
est parfalt, est jouable, possede un nombre eleve d'optlons 
et permet a un joueur de iouer contre I'ordinateur si vous 
n'avez pas de coequipler. En plus, II y a des biblbtheques 
de coups impresslonnants qu'll faut reusslr! Le mellleur 
billard du genre! 






^Encore un billard, d' 

'le n'engage que mol) le plus ... 
1 i on art jamais eu sur ST. Je n'al |amals vu une 
" 3D aussl fluids tors des mouvaments (sauf pour 
llpse et Dark Side). Malgre un systeme de jeu ires 
original (ce qui demande un certain tamps d'adaptatlon) 3D 
Pool est le meilleur simulateur de billard. Je vous le 
conaellle vhrement car II s'agrt Is. non pas dun feu ordinaire 
male d'un Investlssement et si vos parents ne sont pas 
-laccord au debut, vous les verrei se precipiter sur votre 
" r pendant votre absence, je vous le garantls. 



<J£r 3D POOL 

GRAPHISMEt 847. 
ANIMATION i 957. 

SON > 617. rvf»- 

INTERET: 92%^ 



^n 



^spojfr 



WINDSURF WILLY 

SILMARILS en«.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga / PC / ST 




V 



, Je dols blen avouer qu'apres Targhan, j'avais 
J " ; peur que Sllmarils ait quelques difficulties a (aire 
"— ' u iun jeu d'aussi bonne qualite. On peut dire qu'a- 
vnc. Windsurl Willy, ils ne nous decoivent vrai- 
ment pas pulsqu'une nouvelle lots originate et qualite sont 
au rendez-vous. Premiere simulation de course en planche 
a voile, Windsurf Willy est magniflque, avec une mer 
comme on en avait jamais vu sur micro et qui donneratt 
presque envie de se jeter dans I'ecran lorsque Ton aborde 
des regions comme Hawa'i. En plus, avec 15 nrveaux diffo- 
rents. ie joueur a de quol faire et n'est pas pret d'en finlr 
avec ce jeu. Une nouvelle (ols, bravo Sllmarils. 



II fait chaud, tres chaudl Vous etes sur une plage cali- 
fornienne, les filles sont superbement bronzees, la mer 
est chaude et les vagues tres nautes. Et si je falsais du 
surf? Je me decide done a sortlr une de mes planches a 
voile. II y a une course a 14 heures et je vais m'inscrire. 
Vorla, e'est a mon tour de partir: Ie depart dans I'eau est 
assez dur (je manque un peu de pratique) mais je tiens 
bon Ie Wishbone et ma planche, une racing, la plus lour- 
de, celle que m'a conseiliee mon professeur, fonce a toute 
allure vers les premieres portes. II ne taut pas que j'oublie 
ses conseils: Ibs bouees oranges a droite et les vertes a 
gauche. Ok. ca passe. Mais, II est fou celui-la, il peche en 
plein milieu du parcours. Trop tard... Bangl Ploufl {NDC: 
encore un texte comme celui-ci, et iu vas rejoindre les 
dBbiles chez les concurrents) Je n'ai pas pu I'eviter et en 
plus j'ai perdu des points. Oh lala! La tele du jury! Je suis 
foutu. Courage, on repart. Comment? Trente points? II 
laut absolument que je prenne une planche plus maniable 
la prochaine fois, au moins je pourrais me rattraper avec 
les figures... 




u ,. rJ „n Araig 
comport" I*" •" 

sSSSr- 

TJZ* ST .lAmig.- 






Sllmailis m'etonnera loujours, a la 
fois par la dfversiie de leurs jeux mals aussl par 
lortglnalfte des graphlsmes. Avant Windsurf, je 

>w connalssais Men a la planche a voile et aux 

compeihtona qui a'y rapportent Malntenant Je suis devenu 
ilsson volant des la- 
i unique. Aujourd'hul, 
water slari ou to pumping n'ont plus de secret pour moi. 



gons d'Ecosse, to Rorqual Btou de \'i 
Ie water start ou to pumping n'ont pli 
J 'enchain© un one- and- jump avec un bodydrag, sulvi d'un 



barrel roll, et lorsque Je suis en forme Je termlne par un kil- 
ler loop a la plus grands Joie du jury et de mes tans res- 
lees sur la plage. Wfcidsurf Willy est, a mon avis, un des 
plus grands teux du moment et, qui plus «t. II sort vrai- 
meni au boo momenL Je vous souhatts un big fun with II 



Dans Ie plus pur style de Sllmarils, ce simulaieur 
de course de planches a voile est une reusshe. 
L'humour est omni-present. que ce sort avec les 
mimiques des juges (plus ou molns heureux), ou 
avec votre facon de tomber et de remonter sur la planche 
ou encore avec les crls pousses et les figures artlstiques 
que vous effectuerez. En plus, les graphlsmes sont magnifl- 
ques, avec des couleurs surprenantes de par leur purete. 
Les dilferents decors (Is clei surtout) sont eux d'une qualite 
largement superleure a tout Ie reste. Pour ne rien oubller, 
je dirai que pour une fols, les vagues ressemblant a de 
vrales vagues, avec une animation envoOlante. Les differen- 
tes options (niveau, planche dlverses, etc..) vtennent com- 
pleter ce qui sera sebn moi un des hits de cet ete. 



CRAPMSMEi 79X 

ANIMATION! 89/. 

SONi 90X \fttj|T 

INTERET: 90/ 




JSPORT 



SUPER SCRAMBLE 
SIMULATOR 

GREMLIN env.200F 1 joueur 

Systeme: Amiga 




Ah, le moto-crossl Traverser de verts paturages ou des 
forels aux arbres centenaires. le nez au vent, goutant 
pleinement aux joies de la nature, n'est-ce pas lentant? 
Oui, me dlrez-vous. eh bien je peux vous dire Que ca Test 
beaucoup moins lorsque vous devez mettre ia poignee 
dans le coin et slalomer dans un champ pour eviter les 
balles des chasseurs et leur humeur vengeresse. Eh oui, 
parait que Ton derange le gibier et qu'on tui fait tourner le 
sang. Les lapins n'auraient plus le meme gout. Alors ui 
conseil, soil vous roulez dans des endroits specifiques o 
se masse un monde fou solt vous restez chez vous e 
vous defoulez sur votre ordinateur. Surtout qu'avec ce lo- 

Biciel. vous pouvez tout faire. Trois circuits sont proposes, 
s ont chacun leurs caracteristiques. L'un est plus roulanl 
avec beaucoup de sauts, I'autre est plus cassant avec 
beaucoup de pieges et le dernier ressemble plus a une 
epreuve de trial. Certains obstacles demanderont du doig- 
te. II s'agit de trouver la bonne Vitesse pour ne pas caler. 
En ce qui concerns les sauts. la technique sera tongue a 
venir. En effet, il faut orienter sa moto de facon a retom- 
ber pratiquement parallele a la piste. A la moindre faute, 
' st la chute. II est aussi possible de faire des roues 
arrieres ainsi que des roues "avants". Pour certains obsta- 
cles, una succession des deux est imperative. Dernier 
handicap, le parcours est chronometre, vous laissant bien 
peu de chances, au debut. 

Pour ceux qui preferent quand meme le grand air, je leur 
annonce que la periods de la chasse est terminee. 




Voila qui nous change un peu des autres simula- 
tions et Jeux en tous genres. L'ldee est assez ort- 
ilnaie. avec en plus des graphismes et un scrol- 
ng differentiel assez dement. Les dlfferents obs- 
jles demandent une technique speclllque pour chacun 
'entre eux, et la trouver nest pas toujours tres facile. II est 
ommaae que le bruit du moteur n'all pas ete mieux fait, 
car assez rapldemenl II devlent enervant (surtout qu'll taut 
freiner et accelerer sans arret). En plus, (ouer a cette simu- 
lation-arcade au Joystick reteve de I'exploil, car le manle- 
i ment n'est alors pas Ires pratique. II vaut mleux en rester 
au clavier. 



Ca y est, les jeux de molos arrivent. Cast le 
deuxieme ce mois-ci at cette tois, il s'agit de tout 
terrain. Dlsons le tout de suite, ce loglclel est le 

mellleur dans sa categorle. Attention, II s'agit 

plus d'une simulation que de i'arcade pure. La realisation 
est excellente, les graphismes sont superbas, fins at 
coiores. La musique est splendkfe avec des accords de 
guilare elect rique du plus bel effet et I'animation est Ires 
fluids avec notamment un scrolling differentiel magistral. Un 
seul point nolr subsists, le bruit du moteur qui devlent 
stressant a la tongue. En ce qui conceme le manlement de 
la moto, les positions du joystick peuvent surprendre, du 
moins au debut, mais on sy fait tres vile. Dans I'ensemble, 
un tres bon soft. Pour un peu, on se prendrait presque 
pour Jean-Michel Bayle. 



Cost la premiere simulation de cross sur Amiga, 
et je dois avouer que Je reste Impresslonne face 
a des graphismes et a une animation d'une telle 
quallte. Meme si, cote son, c'est desesperant Si 
la musique lalssaH augurer de fabuleux bruitages, quelle 
deception! Le bruit de votre moto est infame. et devlent 
meme crispant apres quelques parties. Sans quoi le Jeu est 
excellent, prenant, avec plusteurs niveaux de drfflcuhe crois- 
sant. 



^UPsUPK SCRAMBLE SIMULATOR 

GRAPHSMEi 88 Z 

ANIMATION ■ 90X „„, ^«?" , Lid«'* ,w,, 



SONi 61X 



aw" 1 " 



INTERET: 83% 




CONCOURS SILMARILS 

Apres le fabuleux Targhan, Silmarils recidive en sortant Windsurf Willy, teste 

dans ce numero. Pour feter ceci, la compagnie vous offre, en association 

avec Tiga, le construe teur francais de planche a voile, de nombreux lots! 



ler prix: une 
planche a voile TIGA 
microlite, au choix. 

2-25eme prix: 1 logiciel 

Silmarils au choix 

(parmi 4 sur 

Amiga, PC 

ou ST). 




I- Dans quel village 

a) Edengarhn 

b) La Comte 

c) Mogway 

II- Parmi ces titres, leque) n'est pas un logiciel 
Silmarila? 

a) Manhattan Dealers 

b) Mad Show 

c) Les Miserables 

III- Coinbien y a-t-il de decors dana Windsurf 
Willy? 

a) 5 

b) 10 
c)15 

IV- Quelle est la marque de planche a voile 
representee dans Winsurf Willy? 

a) Windsurf 

b) Tiga 

c) Silmarils 



V- En quelle annee la socdete Silmarils a-t-elle ete 
creee? 

a) 1985 

b) 1986 

c) 1987 

VI- Quelle est la planche a voile la plus rapide? 

a) Tiga Wave 

b) Tiga Powerjibe 

c) Tiga Racing 

VII- Que sont les Silmarils? 

a) des armes de jet 

b) des diamants elfiques 

c) des potions magiques 



BULLETIN REPONSE 

Bon a recopier sur carte postale non cachetee (les reponses recues dans des enveloppes ne seront pas 

prises en compte!) et a renvoyer a: 

Generation 4, Concours Silmarils, 210 rue du Faubourg Saint-Martin, 75010 PARIS 

Indiquez en face du numero de chaque question la lettre correspondant & la bonne r4ponse! 

i).... id.... ui).... iv).... v).... vi).... vn)..,. 

NOM: 
Adresse : 
Ville: 

Si je gagne un logiciel, je desire 

CI Windsurf Willy Q Amiga 

O Targhan 8ur Q PC 

OMad Show OST 

O Manhattan Dealers 



Prenom : 
Code Postal: 



<3 SIMULATION 



RED STORM RISING 



MICROPROSE env.300F 1 joueur 
Systeme: PC 




La sortie d'un logiclel de Microprose, c'est toujours un 
evenement surtout lorsqu'il est signs Sid Meier, le 
genialissime auteur de F-15 Strike Eagle et de Silent Ser- 
vice. Dans ce logiciel vous etes aux commandes d'un 
sous-marin nucleatre d'attaque americain. Votre but sera 
d'empecher les russes de s'emparer des reserves de pB- 
trole du Moyen Orient. Mais avant cela, plusieurs choix 
vous sont proposes. Premterement, II est possible de choi- 
sir I'annee du conflit, et bien sur, suivant I'epoque, le ma- 
teriel disponible dans tes deux camps differe. Ensuite, il 
est possible de choisir son vaisseau, plus ou moins moto- 
rise, arme, etc... II en est de meme pour le degre de la si- 
mulation. Trois niveaux classes dans un ordre croissant 
sont proposes. Passons maintenant aux scenarios. 
Encore une (ois, on dispose de plusieurs possibilites. La 
premiere vous permet de vous entrainer. Divers engage- 
ments sont simules, mais en aucun cas les armes russes 
ne peuvent vous toucher. C'est I'occasion revee de se fa- 
miliariser avec la tactique et les differents modes de 
controle du sous-marin. Deuxieme categorie de scenarios, 
les batailles. Elle consists en de courts affrontements 
entre votre vaisseau et des ennemis de meme force. Et 
enfin, dernier scenario, la campagne Red Storm Rising. II 
s'agit ni plus ni moins de la troisieme guerre mondiale. Au 
niveau du jeu, sachez que vous pouvez, de temps en 
temps, faire appel a votre ordinateur pour lui demander 
quelques suggestions sur la marche a suivre. Derniere 
precision, une aide sous forme d'une planche de carton se 
deposant sur le clavier est livree avec le logiciel, facilitant 
ainsi grandement les manipulations. 



PENDANT LEU, VOUS COHKEREZ TOUS SUR. 

CHAOS STRIKES BACK 

BLOODWYCH 

ULTIMA V 



PAS LAVENFOU! 

3615 GEN4 




Quand Microprose se lance dans la simulation de 

sous-marin, le monde entier se mefie. La dernie- 

~$\, re lols, lis nous avalent tout de meme sortl un 

- — Silent Service dont on parle encore aujourd'hui. 

Apres 6B8 Attack Sub le mois dernier, Red Storm Rising 
decolt quelque peu cote graphisme. Par centre, cote simu- 
lation, c'est du pareil au meme, avec peut-etre meme plus 
de possibilites sur ce dernier, surtout au niveau des com- 
mandes. SI vous pouviez voir le cache pour clavier, vous 
comprendriez le malaise. Presque chaque louche sert a 
quelque chose, et la prlnclpale drfiteulte au debut sera de 
se souvenir des effets de chacune, meme si le cache en 
question vous aide beaucoup. 



Apres avoir traite les simulations aerlennes et de 
tanks, parlons maintenant des sous-marins. 
Regardons tout d'abord la realisation. Bien sur, 
compares a ceux de 688 Attack Sub, les gra- 
phismes sont moins bons mals lis restenl dans les mell- 
leurs jamais vus sur PC. Au niveau du son, cela depend 
de voire configuration. SI vous possedez has cartes apprc- 
priees, le results! peut s'averer correct. Passons maintenant 
au point tort du jeu: la simulation. En effet, elle est tres 
complete et la qualtte des scenarios autant que leur varlete 
joue en sa faveur. De plus, le systeme de jeu est de de 
difficult* crolssante, favorisant I'apprentissage et le manle- 
ment A noter une documentation Ires fournie et de tres 
bonne qualite (en anglais). On se surprend a la feuilleter 
rien que pour le plalsir. Encore une fois, on se rend com- 
pte que le PC reste leader dans le domains des simula- 
tions. Les developpeurs sur ST ou Amiga devraient s'en 
inspire: plus sou vent. Dans l ensemble, une grande reussi- 



RED STORM RISING 



•««&>* 



f0« 



GRAPHISME. 74/. 

ANIMATION: SIX 

SON. 54/. 

REALISMS. 94/. 

INTERET: 91% 
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9{ecron est un seabrewc, 
melange d'aventure it 
d' arcade /qui a mijoti 
dans On marmite se- 
crete des program- 
meurs de 16/32 
"Edition. 

Oseriez-vousA 
en deguster 
la diaboli- 
que po- 
tion ? 



DIFFUSION 

82, rue CURIAL 

75019 PARIS 

40 37 06 37 



S3 SIMULATION 



CHUCK YEAGER'S ADVANCED 
FLIGHT TRAINER 

ECA env.200F 1 joueur 
Systeme: PC 



Enumerons tout de suite les difterentes options que ce 
programme nous propose. Ce n'est pas un, ni deux, 
ni trois avions qu'il est possible de piloter mais dix huit 
parmi lesquels le Stealth Fighter (I'avion indetectable) et la 
navette spaliale. Pour les angles de vues. toujours la 
meme abondance. Dix sont disponibles avec des zooms 
fjusqu'a 256 fois) et des panoramas. Et, chose encore uni- 
que dans ce genre de logiciels. la possibility de voler avec 
la patrouille de I'air amencaine. A tout cela, on peut ajou- 
tar le vol de nuit. 

A chaque avion correspond un tableau de bord sur I e quel 
sont regroupees les informations suivantes: ['acceleration, 
la gravite, la vitesse, I 'altitude, le compas, les gouvemes, 
la position des volets et du train d'atterrissage, ainsi que 
le cap, le temps de jeu et I'heure. Sachez qu'a chaque 
fols que vous chargez le jeu, vous retombez sur le tableau 
de bord du dernier avion que vous pilotiez. Si le fait de 
lire ces informations sur le tableau de bord vous derange. 
il y a toujours la possibility de brancher le "viseur tete 
haute" et d'avoir ainsi tous les parametres projetes sur le 
cokpit (pas pour tous les avions, bien sur!). Le pilotage de 
voire avion peut s'effectuer de diverses manieres: au joys- 
tick, avec un manche a balai, a I'aide de deux joystick fun 
pour les commandes d'ailerons et de gouvemes et I'autre 
pour {'acceleration et les gouvemes), a I'aide d'un joystick 
et d'une souris ou enfln a I'aide du clavier. Conceinant les 
missions, elles sont tres nombreuses et le manual vous 
propose de les faire de maniere graduee pour, a la fin, in- 
tegrer la patrouille des Blue Angels. II s'agit d'avoir le 
coeur bien accroche. 



Eh oui, encore un Electronic Arts! Cast le huilfe- 
me en deux mois, comma quol cette soclete est 
tres prolilique sur PC. Cette iois-ci, II s'agit du 
meiiieur de la serle et peut-etre meme du meii- 
ieur tout court. Sans aucun doute la plus aboutie des simu- 
lations aerlennes sur micro. Le locjiciel propose un nombre 
incroyable d'options. Cote realisation, c'sst excellent. Gra- 
phiquement, c est superbe, en 3D formes plelnes. L'anlma- 
tlon fait panie des mellleurs sur PC (avec Jet Fighter), 
etonnamment fluids et rapide. Pour le son, II vaut mleux 
delicatement commuter rinterrupteur present sur la monlteur 
en position "off", vous evfterez ainsi la crlse de nerfs. A 
part ca. tout est parfaft. Avec ce programme, le PC nous 
demontre encore una fols qu'en matiere de simulation 
aerlenne, II rests le meiiieur, mals pour combien de temps 
encore? 




Encore un Electronic Arts, encore un programme 
dexcellente qualtte. Ce slmulateur de vol sur PC 

Sossede bien des atouts. Graphismes EGA et 
GA magniflques, rapidfte incroyable, vol en for- 
mation possible avec figures Imposees, une multitude 
d'avions pilotables, chacun avec son propre tableau de 
bord, des decors dffferents et parfois complexes, Chuck 
Yeager's possede bien des atouts pour se defendre face 
aux autres produhs de ce genre. C est d'alllaurs ce que j'ai 
vu de plus beau en simulation, mais Je regrette tout de 
meme qu'll n'y aft pas du tout de combat et que ce ne soil 
que du vol pur et dur! 




<3 SIMULATION 



STEEL THUNDER 




Dans co logiciel, vous pouvez incarner plusieurs person- 
nages. II vous est possible de jouer le role du com- 
mandant, du gunner {responsable du canon) ou du driver 
{responsable da la conduits). Concernant le choix des 
missions, il est fonction de votre experience et ds vos ser- 
vices. Pour les premieres vous serez envoys a Cuba. Si 
vous atteignez le rang de lieutenant, vous aurez la possi- 
bility d'aller en Syria et enfin a partir du grade de major, 
vous pourrez aller en Allemagne de I'Ouest. Plusieurs 
tanks vous seront proposes, et il faudra choisir entre le M1 
Abrams, le M6, le M3, et le M48. Sachez que ia premiere 
mission de chaque partie correspond a un entrainement. 
Vous etes invulnerable aux tirs ennemis. Une facon 
comme une autre de se familiariser avec I'armement de 
vos adversaires. Apres cela, il vous faudra choisir votre 
equipe. Ensuite, c'est au tour de I'armement. Un grand 
nombre d'armes sont proposees: mitrailleuses, lance-missi- 
les, grenades et bien sur canons. II est egalement possi- 
ble de blinder plus ou moins son vehicule. Lors des 
combats, vous serez informs des dommages subis par 
votre tank par des ecrans et des diodes lumineuses. Lors- 
que vous incarnez le role du gunner ou du driver, vous 
etes a la tete d'une petite station vous permettant d'agir 
dans votre domains. Derniere precision: pour aiderle 
joueur pour le maniemant du char, vous trouverez dans la 
boite un cache qui se pose sur le clavier, facilitant ainsi 
les diverses manoeuvres. 



Nommee meilleure simulation de I'annee aux 
Etats-Unis, Steel Thunder est la seconde simula- 
tion de tanks de I'annee, apres Abrams Battle 
Tank, teste dans notre precedent numero. Las 
deux programmes se valeni, meme si j'ai une lege re prefe- 
rence pour celui d'Electronic Arts qui posse de une 3D 
superbe. Steel Thunder comporte bien des ecrans avec des 
graphismes superbes, des tonnes de missions, je prefers 
tout de meme Abrams Battle Tank. Dependant, Steel Thun- 
der demeure excellent, et simule plusieurs chars, ce qui est 
tout de meme un a vantage ! 



f»sS? 



C'est la deuxieme (et pas la derniere) simulation 
de tank M1 qui nous est proposes avec celle 
d'Electronic Arts. Compares a celle derniere, 

Isteel Thunder s'avere etre meilleur car mieux 

realise, plus complet et plus jouable. La qualfte des gra- 
phismes est excellente el, chose agreable sur PC, II y a 
beaucoup de couleurs a 1'ecran. Pour ce qui est de lanima- 
tion. II n'y a rlen a dire slnon qu'elle est ties rapide et 
assez fluide. Le realisms est au rendez-vous (vous vovez Is 
monde exlerleur a partir de la tourelle par une petite lene- 
tre) et le jeu ne manque pas d'interet. En effet, de nom- 
breuses missions sont proposees. C'est, pour I'lnstam la 
meilleure simulation de tank M1 disponible. Elle a d'allleurs 
recu le litre de meilleure simulation pour 1988. Attendons 
les prochalnes productions de maniere a confirmer ou Infir- 
mer cette disllnctlon. 




...la meilleure simulation de tank 
M1 disponible. 
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STAR COMMAND PERSONNAL 

SUE? 1 ioueur _J NIGHTMARE 

I HORROSOFT env.250F 1 joueur 
I Systeme: Amiga / ST 



Un mem© temps que Demon's Winter, SSI propose un 
jeu du meme style, avec pour cadre la science fiction, 
Vous dlrigez 8 personnages appartenant aux autorltes le- 
gates, dans una galaxie Tointame, menaces d'un cote par 
des pirates, de I'autre par dea extra-terrestres insectoi'des. 
Apres avoir cree vos personnages (pilotes, sotdats, mu- 
tants psys, eclalreurs), vous devrez les equiper et acheter 
un vaisseau spatial. Ensuite commence le }eu en lui-me- 
me, constitue par des missions que vous devrez mener a 
leur terms. Elles iron! de I'espionnage d'une planete enne- 
mie, en passant par une mission scientitique, ou la livrai- 
son d'un vaccin a une colonie eloignee. Vous serez 
attaques aussi bien dans I'espace que sur les planetes, 
auquel cas vous pourrez definir le comportement de cha- 
cun de vos personnages. Au fur et a mesure des 
missions, vous gagnerez de I'argent, mais aussi de I'expe- 
rience, ce qui vous permettra d'augmenter les capacites 
de vos hommes. Les options accessibles sont tres nom- 
breuses et tres completes (une vinqtaine d'armes differen- 
tes pour voire vaisseau, plus de soixante pour vos 
hommes, des armures, divers objets, une dizaine de vais- 
seaux, etc.), ce qui rend le jeu tout de meme assez 
complexe. Le systeme de jeu allie I'utilisation de ia souris 
et du clavier, et vous pourrez sauvegarder une partie en 
cours. Pour una fois, I'ambiance n'est pas au medieval 
fantastique, ce qui devrait satisfaire ceux qui commencent 
a en avoir raz-le-bol. 

STflRPORT LUHfl 



te DIIEHFOU 

lit BLUE 

nt NOTHING 

nt GNURF 

al DIRK 

al DILL 

te ZANTHV 

te PSVMAN 






iG Save 
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Ti -Medical 
T-Tine Delay 



Rappelez-vous de votre entance dans le petit village de 
Tynham Cross, alors vous etiez le tils du vicaire local. 
Vous etiez parti chercher fortune a la viile et depuis vous 
n'y etes plus retourne, jusqu'au jour ou... Vous recevez 
une lettre de votre mere qui vous invite a revenir vite a 
Tynham Cross car il s'y passe des chases bizarres. En 
effet, votre pare s'interesse de plus en plus a la vie d'un 
ancien vicaire mart il y a trois cent ans et qui avail tue 
tous ses fideles. Une nistoire vague oil le nom de Satan 
avait ete prononce plusieurs fois sur un fond de chasse 
aux sorcieres. Plusieurs jours apres, vous recevez une 
autre lettre. de votre pere cette fois, qui vous annonce 
qu'il a retenu une chambre a votre nom au The Dog and 
the Duck. I'auberge locale. II vous annonce que votre 
mere ne sera pas Ta car elle a du se rendre au chevet de 
sa soeur Alice qui est tombee malade. Vous prenez done 
le premier train afin de vous rendre a Tynham Cross... 
Apres un generique (comme un film) assez mouvemente, 
vous apercevez la cnarmante Elvira (que j'embrasse au 
passage) qui vous presente Personnal Nightmare. Ensuite, 
vous vous retrouvez dans la taverne et fa, tout commen- 
ce... II faut vous signaler que I'histoire est assez longue 
puisque le jeu tient sur 5 disquettBS ST et 3 Amiga. Les 
graphlsmes sont superbes et agrementes d'animations. En 
effet, de temps en temps des habitants de la bourgade. 
traversent I'ecran ou vaquent a leurs occupations journalie- 



STAR COMMAND 



SCENARIO i 78X 

GRAPHS ME I 17* 

COMMANDS 67X 

NFFKU.ni . #> 

■ <tebuh.nl. 757. »°* 
-confirmo. 65X 
-eipert. 55X 



«&» 



WoW* 



INTERET: 65°/ 



Ce loglclel m'a lalsse assez perplexe. En 
conskferant le fait qu'll est ecrit en Omikron, on 
ne peut pas franchement dire qu'll est nul. Les 
graphismes sont epouvamables, sans parlor des 
bruits et de la lenteui des aoces dtsques qui est affligeante, 
mals en Basic, II aurart ete apparemment Impossible pour 
ess programmers de fairs beaucoup mleux. Par oontre, le 
systeme de leu n'est vralment pas pratique. C'est un 
melange d'utlllsatlon de la souris et du clavier qui rend le 
leu plutdt confus. C'est dommage car I'ldee du leu etait 
interessante, le cadre depaysant et tes options tres nom- 
breuses, Maiheureusement le developpement de ce togiciel 
i ete rate, voire plus que ca. 



res. Le systeme de jeu est tres pratique puisque Person- 
nal Nightmare se joue a la souris et au clavier (un peu). 
Les actions principals sont affichees sur I'ecran ainsi que 
les directions accessibles. De temps en temps, vous aurez 
a taper quelques phrases pour poser des questions aux 

3 ens, etc... 
e reviens done a votre arrivee a Tynham Cross: I'endroit 
parait paisible mais ne vous y fiez pas trop car au bout 
d'une heure, un pieton se fait ecraser par une voiture in- 
connue. De plus en faisant le tour du patelin, vous ressen- 
tez une force malefique qui emane d'un cottage... 




En volla un excellent leu! Realise par les 
programmeur de Heroes Of The Lance, Personal 
Nightmare posse de un avantage fantastique: II 
est entierement anime. Tout bouge, les person- 
nages traversent I'ecran de tous les cotes, bref. on se rend 
compte que la vie continue dans le petit village oil se 
deroule le jeu. Pourtant, les evenements qui s'y deroulent 
sont des plus etranges, et les amateurs de scenarios 
maleliques apprecieront sans aucun doute celui de Perso- 
nal Nightmare. Facile a utillser, Personal Nightmare ne 
demande pas d'entrer beaucoup de phrases au clavier. En- 
tierement en anglais, une version francaise signee Ubl Soft 
ne devrafl pas tarder. Veriflez tout de meme avant si cette 
version est corrects, on se mefle des traductions (souve- 
nez-vous d'Ultima IV!). 




J'etars de)a affrays par las cinq disquenes 

nues dans la boiie, mais lorsque j al vu le proto- 

i i igue, mon coeur s fall tilt: mlnult venaft de son- 

J I ner a ma montre... Je me suls rappele mes sol- 



an oompagnle des copalns lots du festival du tllm fan- 
-■-» au grand Rex el je treplgnals d'lmpatience de 
near Personnal Nightmare. L hlsiolre est exactement 
i cas petlts films de aerie B qui en fin de compte va- 
lent mleux que certains gros morceaux. En bref: I'ambiance 
est la, presente mals Invisible, vous sentez quelque chose 
de malefique qui rode, qui plane, mals rjen n'apparait jus- 
qu'au moment oil... BANG t Un homme se fait ecraser darts 
la rue, juste devant vos yeux (et ce n'est qu'un debut). Au 
fur et a mesure que j'avancals dans r Intrigue, mes dolgts 
s'agltalent de plus en plus vtte sur mon clavier, ma tension 
augmentall, le moindre bruit dans la rue ma falsalt aureau- 
tar, j'avafs peur de contlnuer mals je ne pouvais plus m'ar- 
reter: trap tard, le demon de Personnal Nightmare a pris 
"*" de moL. 



...I'ambiance est la, presente mais 
invisible... 
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MILLENIUM 2.2 

ACTIVISION env.250F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 



Void un type de jeu bien difficile a definir. En ce mois 
de Septembre de I'annee 2200, un gigantesque 
meteorite vient de percuter la terre. Malgre lee diverses 
tentatives pour eviter cette catastrophe, la total ite des ter- 
riens a ete aneantie. Entin presque, car il rests quelques 
hommes: voire equips et vous, bases sur la colonie lunai- 
re. tout juste une centaine de personnes. Vous dirigez 
cette colonie, et devrez vous debrouiller pour vous deve- 
lopper, et, qui salt, peul-etre un jour retoumer sur la terre. 
Malheureusement, les Martians vous previennent que toute 
tentative pour quitter le sol lunaire et pour recoloniser la 
Terre sera percue comme une declaration de guerre de 
votre part. Pour vous developper, vous aurez acces a 
divers menus. La base lunaire, centre vital oil vous debu- 
tez, qui vous donnera acces aux services scientifiques de 
recherche (pour decouvrir de nouveaux moyens de trans- 
ports, de nouvelles armes. analyser une planete et etablir 
si elle peut etre colonisee, etc.). Vous aurez aussi acces 
a I'Energie (pour definir quels reacteurs fonctionnent), au 
Logement (pour voir revolution de votre population), a la 
Production (usines oil vous determinez quelles machines 
vous allez construire telles que des reacteurs, des trans- 

Borteurs, des nodules d'habitation, etc.). II y a aussi la 
efense, en cas d'attaque, les Ressources pour voir les 
minerals de la planete on se trouve la colonie, les Pistes 
d'atterrissages ou vous pouvez decharger ou charger vos 
vaisseaux. Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 4 parties 
differentes, ce qui permet de progresser assez rapidement. 
II existe bien sur d'autres menus facilement accessibles 
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grace a un systeme d'icones II faut bien voir que pour 
construire telle ou telle machine, il faut d'abord faire des 
recherches, puis trouver les minerals necessaires, avoir 
assez d'energie, etc, de nombreux facteurs intervenant 
avant la production. De meme, pour coloniser une planete, 
il faut y envoyer une sonde, faire des analyses, construire 
une base specialement pour cette planete (suivant ('atmos- 
phere, des mutations se developperont). Un soft original, 
ou il faut faire preuve de logique et de strategic, mais 
aussi de reflexes, les combats se faisant en arcade 3D 
formes pleines. Que demander de plus, franchement! 





II est environ 4 heures du matin, et cela dort faire 
j presque 8 heuies d'affllee que js suis plonge 
V Idans ce Jeu, c'est vous dire son interet Et en- 

_^= icore, Je suis loin d'avolr tini cette formidable 

aventure. L'ldee du jeu est assez originate, aidee par des 
graphismes et un systeme d'icones et de menus vralment 
tres pratique (I 'utilisation de la souris est pour une (ols vral- 
ment optimum). Une fois que vous aurez commence a y 
jouer, II vous sera tres difficile de vous arreter, et, heureu- 
sement, II existe des sauvegardes. Mon seul regret vient de 
la facilite du jeu, bien que de nombreux points ne solenl 
pas precises dans la doc, ce qui compllque un peu le Jeu, 
meme si ces lacunes et ces omissions (volontalres, rassu- 
rez-voue!) sont elles aussi facilement decelables. 



Millenium 2.2 est une grosse surprise que nous 
reservait Activislon en secret! C'est en effei un 
excellent qui plalra e nor me men t a tous ceux qui 
_ adorent les programmes du style d'Elite. Le sce- 
nario est original, et ia realisation est bonne, avec des gra- 
phismes et des sons qui sortent de I'ordinaire et qui, sans 
etre magnifiques, onl I'avantage de fournir au Jeu une 
ambiance un peu delaisse Jusque la. Cote jeu juslement, 
on pourrart croire apres quelques heures de jeu que Ton a 
fait le lour des possibilites, mais de nombreux rebondisse- 
ments du scenario viendront toujours vous prouver le 
contra ire! Et mainienant. un peu d'alde: pour ceux qui ne 
trouvent pas certalnes matleres premieres necessaires pour 
la construction de colonies, sachez qu'll est possible de 
trouver ces ingredients en envoyant des Grazers dans la 
ceinlure d 'a sterol des, qui est rlche en minerals. C'etait la 
minute de I'Avenfou! Bonne chance, le monde est entre 
vos mains (le pauvre...). 
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SI VOUS EN AVEZ PLUS OU ASSEZ DU 

S0LEIL, DE L'UKULELE, DES AUZES, DES 

SEANCES DE JOGGING SUR LA PLAGE 

AVEC JIMMY, DE LA DAHSE DU VILLAGE, 

DES SORBETS, DES T0URN0IS DE 

PMC-PONG, DES SOIREES DEGUSEES... 

SI L'EAU DE MER NA PLUS PLUS AUCUN 

GOUT, SI LE SKI NAUTIQUE NE VOUS 

EXCITE PLUS, SI LES CRIS DU MARCHAND 

DE GLACE VOUS FONT S0RTK DE VOS 

G0NDS, ET ENHN, SI VOUS FERIEZ 

N'IMPORTE QUOI POUR P0UV0IR 

RESPIRER UNE BOUFFEE DE GAZ-0IL... 

3615 GEN4 
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DARK SIDE 

INCENTIVE env.200F 1 joueur 
Systeme : Amiga / ST 




Driller (Gen4 N'6). Le systeme de jeu est reste le meme 
a savoir que vous dirigez le personnage dans un monde 
anime en 3D a I'aide du joystick ou de la souris. Le sce- 
nario n'a pas vraiment change: vous devez toujours sau- 
ver le peuple terrien qui a emigre sur une autre planete. 
Rappelez-vous de Driller: la planete etait menaces par un 
gaz Ires toxique et, bien entendu, n'ecouiant que votre 
courage, vous avez reussi a arreter ce fleau. Dans Dark 
Side, votre personnage, mieux equipe (super lasers et jet- 
pack) atternt sur un satellite naturel de la planete sur le- 
quel des extra-terrestres ont construit un gigantesque 
canon-laser dans I'espoir de fairs exploser la planete (et 
vous avec). Votre but est simple: detruire les collecteurs 
d'energie qui alimentent cette nouvelle Etoile de la Mort 
{Star Wars! en evitant les altaques aeriennes des 
mechants aliens et en resolvant quelques petites enig- 
mas. .. Voila pour I'histoire. Quant aux graphismes (tres im- 
portants), ils occupent, a eux seuls, la partie la plus 
importante du jeu grace a I'excellente maitrise de la 3D 
par les programmers d 'Incentive... 



La suite de Driller est avant toute 
chose une reussite. 







tarrt, c'est le mot Juste, male pas tantastl- 
,_r Dark Side demande une concentration 

i poussee. Premie remetlt, II faul (aire un 

J plan en 3D (comme dans Driller), deuxlememeni. 
endre le temps de mettre des reperes sur ce plan 
t jouer reellemeni. Apres Dark Side peut devenlr 
jnt, je dls blen 'peut" car II ressemble etrangement 

r (c'est la suite) et a Total Eclipse (c'est la meme 

laison) et comme Je I'ai deja dit dans mon article de Total 
Ipse, les faux dlncentrvo ae resaemblent tous. Pour mol, 
„-t Side, malgre une animation en 3D a toute epraui- 
t un jeu moyen (pour ne pas dire quelconque) -" 
a pas long leu dans votre toghheque. 



La suite de Driller est avant toute chose une 
rdussite. En plus dun scenario qui se tient 
(meme s'H est assez classkiue), ce soft beneficie 

- - I dune realisation technique excelierrte. L'animaiion 

en 3D formes pleines est tres fluide, malgre la vltesse de 
l'animaiion. En outre, et c'est blen la que reside tout i'inte- 
rel de ce jeu, dlverses enigmes devront elre resolues pour 
parvenir a detruire les generateurs, la place de la reflexion 
eiani aussi Importante que celle de (arcade. Attention ce- 
pendant, II faul un certain temps pour s'habrtuer au manle- 
ment de votre appareil, et au debut on perd facllemenl unB 
vie. 



J'avals bien aime Driller mais je prefere tout de 
meme Dark Side, qui possede plus de possibili- 
tes. une 3D meilleure et surtout une manipulation 
blen plus alsee. Cote scenario par contra, ca 
ressemble beaucoup trop a Driller, ce qui manque un peu 
d'originalite, mais etant donne que pour aimer Driller II fal- 
lalt deja etre un fou de ce genre de jeu, cela ne derangera 
pas trop les acheteurs potentials. Bref, Dark Side est tres 
Don, un peu trop dur, mais en faisant des plans, on 
progresse toujours a chaque lois! 
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DEMON'S WINTER 



SSI env.250F 1 joueur 
Systeme: Amiga PC / ST 



Tiens, un nouveau SSII Oh, c'est un jeu d'aventure 
interacts a personnnages multiplesl Demon's Winter 
est un jeu du type de Phantasie avec das combats a la 
Ultima et le tout sans scenario, ou du moins quelques pis- 
tes pas tres utiles puisque Ton connait la fin avant d'y 
arriver. 

Tout commence (comme d'habitude) par la creation de 5 
personnages: vous selectionnez la race voulue (il y a 
meme des trolls), puis les caracteristiques sont tirees alea- 
loirement; vous pourrez demander deux retirages de cel- 
les de votre choix. Vous selectionnez ensuite votre 
profession parmi 10 classes. Vous disposez d'un certain 
nombre de points d'inteiligence qui vous permettront de 
choisir des specialites (2 au debut) a votre personnage 
(en fonction de son job). Vous avez le choix entres celles 
de combat, de runes magiques (7 colleges), d'identification 
(objets ou armes) . de priere, de chasse et j'en passe... 
L'aventure commence: vous etes les descendants des 
hommes et des femmes d'lldryn qui se sont fails extermi- 
ner par un denomme Xeres et sa bande de Kobolds. Vous 
devez absolument venger leur mort. Vous parcourez les 
villes a la recherche de renseignements (generalement ob- 
lenus dans les pubs), mais vous pouvez aussi vous y 
faire soigner, dormir, acheter et vendre des objets, prier, 
acheter un bateau, apprendre d'autres specialites. Le 
pays, lui, est vraiment immense (du jamais vulj et taire 
une carte n'esl pas une mince affaire (j'en connais qui ont 
abandonne) et il se passera du temps {et des niveaux) 
avant que vous n'achetiez un bateau I De plus, le monde 
est rempli de temples et d'ecoles et, de temps en lemps, 
de donjons ou de cavernes plus ou moins sombres et mal 
fames. Les combats sont comme dans Ultima, c'est a dire 
que vous deployez votre equipe a votre guise, ce qui est 
Ires pratique si vous possedez les competences Monster 
Lore et Tactics qui vous permettent de tout savoir sur 
votre ennemi et a qui il en veut. En bref, si Demon's Win- 
ter ne possede pas de scenario a proprement dit, il regor- 
ge de petits details qui en lont un bon compagnon en 
attendant Ultima V ou Chaos Strikes Back. 



;'r Malgre quelques fragments epars de scenario, un 
■"■■. son desolant, el d'affreux graphismes, I'HIver di 
Demon est surement un de mes Jeux preferes 
: car II est truffe de peirts trues qui en font un jeu 
tres attachant. La preuve: Jy joue depuls une semaine. 
Jours el nulls sans pouvolr men decrocher, le plus dur 
etant de devoir arreter pour ecrtre mon article. La creation 
des personnages est tres tongue (une heure) et difficile, a 
la lols en ralson des tlrages et du choix des professions. 
D'ailleurs, a ce propos, ]e vous consellle de prendre un 
vlsionnalre qui vous permettra de dessiner une carte plus 
lacllemeni, un voleur, un mago ou sorcler et des combat- 
tants. En fait, toutes les classes sont Importantes el ont un 
role a jouer dans l'aventure. Le manque de scenario vous 
fait errer de vllle en donjon et vice-versa. De temps en 
temps, vous rencontrarez des marchands ambulants dont 
certains chercheront a vous arnaquer. II n'y a aucun dialo- 
gue possible avec les etres rencontres (dommage'). N6an- 
moins, je vous consellle vlvement Demon's winter car il 
degags une aura tenement forte que meme Didler s'y est 
lalsse prendre (ahah!) et qu'll mest vraiment difficile de 
vous en parler sans me repeler. c'est pourquol je vous 
conseille de te decouvrir par vous-meme. Bonne chance! 




Nul! Lamentable! Honteux! Demon's Winter est 
le jeu le plus nul de sa categorle. D'accord, le 
systeme de Jeu est partlcullerament bon, et les 
caracteristiques des personnages et objets tres 
proches des vrais jeux de role, mais les graphismes sont 
tres laids, au point que meme moi je pourrais faire mieux! 
En plus, et tout le probleme est la, Il n'y a pas de scenario 
du tout! Comment voulez-vous apres cela que j'en dlse du 
bien? A eviter d'urgence. 



nouveau 



__._) Ultima & Cle, volci un n< 
produii de SSI, assez Inieressanl. Outre I'attrail 
Idu systeme de jeu, qui offre au joueur un nom- 
Jbre important d'oplions, les programmeurs ont su 
ajouter divers details fort interossanis. Le monde est ires 
grand, et la duree de vie de ce soft s'en ressenl bien evl- 
demmenL Les armes, armures et objets que les personna- 
ges peuvent acheter sonl a la fols varies et nombreux, les 
objets magiques ne sont pas rares, mais Ils coutent tres 
chers. Les personnages sont bien deflnls, a la fols par leur 
caracteristiques (force, Intelligence, etc.), mais surtout par 
leurs competences (chassei. connalssance des armes, 
etc.). Par centre, il faul remarquer que du point de vue 
esihetlque, c'est pas genial, sans parler des sons ou de la 
muslque (meme les Berurier Nolr font mieux, c'est tout 
dire!) (NDC: la prochatne fols que tu passes, vtons avec un 
casque de moto, tol!). Mon principal regret resle cependant 
l absence dun vral scenario, ce qui est vraiment decevant 
et Inadmtsstole. 
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LEGACY OF THE ANCIENTS 

ECA env.100F 1 joueur 
Systeme: PC 



gas dans le but de leguer a leur descendance tout leut 
savoir et leur civilisation. Chaque planets habitee fut dotee 
d'un de ess edifices. II y a une dizains d'annees, I'un des 
plus precieux objets du muses de Tarmalon, Is parchemin 
des Anciens, qui d'apres la legende serait magique, fut 
vole. Bien que le personnel et les dirigeants de ce musee 
n'aient jamais pr is cette histoire ties au serieux, ils 
demanderent tout de meme a leur gaidien de le rstrouver. 
Depuis des annees, il court apres ce bout de papier qui 
passa de main en main, vendu ou bien vole. Au bout de 
quelque temps, il observa un phenomena strange qui 
semblait etre lie au parchemin. Partout ou il passe, il 
seme la mort, sapristil Apres moultes recherches effec- 
tuees sur ce parchemin, le gardien apprit que celui-ci tut 
redige par un conseil de douze magiciens qui s'etaient 
reunis dans la foret de Kelfor pour y echanger leurs 
connaissances. Ils regrouperent toutes leurs magies dans 
un seul ecrit: le parchemin. L'histoire raconte qu'ensuite 
une batailie eclata pour te controle du conseil, tuant la plu- 
part des magiciens. Finalement, hier, le gardien reussit a 
entrer en contact avec le conseil et son chef, le Baron de 
Kent, a qui il demanda de racheter le parchemin. Cette 
oflre consideree comme insolente lui valut d'etre jette a la 
porte sans management puisqu'en plus il eut le petit doigt 
coupe en guise de punition. D'un natural tetu et se sen- 
tant pleinement invssti de sa mission, il retourna dans le 
chateau ds Kent afin d'y derober le parchemin. Malheureu- 
sement. alors qu'il s'evadait de celui-ci (du chateau, pas 
du parchemin), un garde le surprit et lui decocha une He- 
che dans I'epaule. C'est son cadavre que vous decouvrez 
gisant sur la bord de la route avec, attache a sa ceinture 



Mouaip. Cote graphisme, Legacy supports au 
maximum I'EGA. et il faut bien dire que c'est 
assez laid. Par contre, cote son, ce n'est pas 
mauvals, pour du PC bien sur! Le (glj en lui-me- 
me ressemble enormemenf aux Ultima, au second volet 
plus partlcullerement. Seulement lei, le monde eel ires 
vaste, avec des monstres assez mortels et pwsieurs don- 
jons a explorer. Au total, il s'agit d'un programme bien 
prenant mais qui est loin d'etre tres original. Errfin, sur PC, 
c'est tout de meme parml les mellleurs, surtout pour 100 



une lettre vous relatant l'histoire. Les dernieres lignes de 
celle-ci explique qu'il faut absolument retrouver et detruire 
ce parchemin. Maintenant, c'est a vous de prendre la 
suite. Que voulez-vous. on echappe pas a son destinl 




Les jeux d'aventure inioractif a personnages mul- 
tiples, oe nest pas ce qui manque mais celui-ci 
semble sortir du lot. La realisation comme le 
scenario onl ete partlcullerement soignes. Au ni- 




veau des graphtsmes, les auteurs affirmant que ce sont les 
mellleurs pour ce genre de jeu. Sans etre aussi categorl- 
que, Je dirais que ce nest pas loin d'etre vrai. El - 6 surpri- 
se! - II y a des sons. Mais ouj, vous avez bien lu, pas des 
bruits, des sons: S.O.N.S. Ce n'est pas encore pa, mais on 
progress* meme si on le fail doucemenL Pour ('animation, 
ce n'est pas mal. Passons au scenario, qui a lair de tenir 
la route, meme si le monde a explorer n'est pas aussi 
grand que celul d'Uttlma par exemple. A noter que les pha- 
ses de jeu en 3D alternant agreablement avec celles en 2D. 
Dans I' ensemble, un bon soft a conseiller a lous les fanas 
du genre. 
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J.B.G. 
ELECTRONICS 






Metro : 
Mou ton -du veraet 
ou Alesia 



163 Avenue du Maine 
75014 Paris 



J.B.G. EST OUVERT DU 

LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 Heures a 19 Heures 

sans interruption. 



Tel : 
45.414163 
45.4144.54 



NOUVEAU RAYON 

mmrn 

Vente - Achat - Depot- Ventel 

TOUS MATERIELS: 

Micros Ecrans 

Peripheriques Logiciels 

Accessoires 



TEL : 45.41.26.04 




.TARI 520 STF + 4 JEUX + 1 JOYSTICK : 3490 FRS 
lATARI 520 STF+MONITEUR COUL +4 JEUX+1 JOY: 4990 FRS 
[ATARI 1040 STF + 10 DISK + 1 TAPIS : 4490 FRS 
1ATARI 1040 STF + SM 124 + TT DE TEXTES : 5990 FRS 
ATARI MEGA ST 1 + SM 124 : 5950 FRS HT 
ATARI MEGA ST 2 + SM 124 : 9950 FRS HT 



^MIGA 500 +CABLE PERITEL : 3990 FRS 

VMIGA 500 + A 501 (ext 512 k) + CABLES : 5250 FRS 

VMIGA 500 + MONITEUR COULEUR 1084 S : 6790 FRS 

100800000 





iibleur Video : 290 Frs 

Rallonge joystick : 50 Frs 

Cable Minitel : 150 Frs 

Cable Peritel • 180 Frs 

Tapis de Souris : 75 Frs 

Free Boot : 350 Frs 

Lerteur DF interne : 1050 Frs 

Lecteur DF exrerne : 1390 Frs 

Lecteur 5/4 DF : 1890 Frs 



BON DE COMMANDE (Materiel ou LogicielJ 
COMMANDE PAR CARTE BLEUE OU PAR CHEQUE 



Votre Commande 



A RETOURNER A : JBG Electronics, lfi3 AV. du Maine 75014 PARIS 
Erais de Port Logiciels : 30 Ers - Materiel : 100 Frs 



Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : Tel : 

Numero de Carte Bleue : Date d'exp... 



Vous avez decouvert une pyramids, totalement dediee 
a una divinite demoniaque. Hors, vous avez la preuve 
que lors d'une eclipse solaire prochaine, la conjonction 
astrale entrainera la venue sur terre de ce dieu malefique. 
Vous devez done explorer cette pyramide et decouvrir un 
moyen d'empecher la "Total Eclipse*. Dans le meme 
genre que Driller et Darkside, ce logiciel possede par 
contra un scenario asssz interessant. La vue est en 3D et 
en formes pleines, avec le tout anime blen siir. L'explora- 
tion de la pyramide est souvent mortelle, de nombreux 
pieges et quelques creatures venant fairs obstacle a votre 
progression. De plus, II vous faudra falre des plans, en fal- 
se/it attention car dans certaines pieces, il exists des pas- 
sages sureleves, et si vous tombez, vous vous retrouverez 
au niveau du sol avec un peu moins d'energle. Vous pour- 
rez prendre des objets et vous etes arms, ce qui vous 
sauvara la vie plus d'une fois. II existe de nombreux pas- 
saga secrets et murs coulissants, qui seront ouverts grace 
a des mecanismes bizarres. qui vous demanderont una 
certains dose d'astuce et d'intelligence. II s'agit plus en 
fait d'un jeu de reflexion, avec un peu d'arcade, et qui ne- 
cessrte I'utilisation du joystick et de la souris. 



Blen que possedant une superb* 3-D, Total 
Eclipse ne retlent pas mon attention. Je m expll- 
que: la manlhre de jouer ressemble. ' mon avis, 

km peu trop aux autres Jeux d'lncenllve, Dark 

> st Driller, at deviant, a la tongue, un peu barbant (|e 
i me falre Inosndlart). Bien qua le scenario soli different 
toque tols, je trouve que las enlgmes sont trop simples 
i rasoudfs, toujours a cause du systems de jeu. II seralt 
"w d'afficher quelques actions a I ecran dans le style da 
rrsonnal Nightmare, par example. Je dolt avouer qu'au 
abut je me suls blen Integra au jeu grace a la maitrlse de 
i 3D qui est vraiment Ires blen geree par les program- 
mers d Incentive (idem pour Dark Side). En conclusion, 
ital Eclipse est surtout destine a oeux qui ont alma Driller 
) Dark Side ou blen alors, aux curleux qui souhatient voir 
i la balla 3D. Quant aux autres, loumez la page, II y a 
1 mieux derrtere... 



Un peu dans le meme genre que Driller at Dark 
side, ce soft est plus axe sur la reflexion que sur 
I'arcade. La vue en 3D est Ires reusste, avec una 
animation sans reproche. II faut falre tres atten- 
tion cependanl lors des deptacements, car au debut, on ne 
volt pas toujours tres blen ou on se trouve. et avec las pie- 
ges qui parsement Is pyramide, e'est assaz genant L 'explo- 
ration des couloirs et das dfverses pieces est passionnante, 
et vous retrouverez una partle des emotions qu'ont du res- 
sentir les explorateurs et historians. Le taux de mortalfte est 
sieve, et de nombreux plans et notes sont conseilles pour 
prograsser rapldemenL 



GENERATION 4 REMERC1E 
LES RTC SUIVANTS: 

RALF (9h-2lh) 39 47 40 30 

BROCTEL (9h-19h) 16 26 47 44 54 

BEST (24h/24) 16 78 69 03 02 

PHOENIX (pas encore ouvert) 

POUR LE SOUTIEN QU'ILS ONT 
APPORTE AU 3615 GEN4 

COMPOSEZ CES NUMEROS PUIS 

APPUYEZ SUR CONNEXION/FIN 

AU BIP SONORE. 




TOTAL ECLIPSE 



SCENARIO. 75% 



GRAPHISMEt 74% 

COMMANDEt 86/. ^ *H6t*»«*Js? 
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TWILIGHT ZONE 




D 'habitude, ici, a I'endroit meme ou vous lisez, on (les 
lesteurs) parle du scenario, on explique I'histoire et ce 
3 us vous devez (aire. Pour tout vous dire e'est, d'habrtu- 
e, un des boulots les plus faciles. En effet, la plupart du 
temps, il s'agit de lire les notices fournies avec le logiciel, 
d'en iaire une synthase et de I'ecrire le plus simplement 
du monde. Mais cette fois-ci, que nenni. J'ai eu beau 
chercher partout dans la boite, je n'ai hen trouve. Pas gal 
Pourtant, ii y a bien une notice mais elle vous dit qu'il n'y 
a rien a dire sinon que de faire son experience soi-meme 
en jouant. Pas la moindre trace de I'ebauche d'une 
esquisse de scenario. Les auteurs promettent une seule 
chose, le jeu sera delirant. Et on ne va pas vous gacher 
le plaisir. Done, je ne vous dis rien. a vous de jouer, ca 
me fait du boulot en moins. Une idee de soft que les res- 
taurs aimeraient voir plus souvent... 



Difficile de se faire une opinion sur ce logiciel. 
Une chose est sure, plus delirant, ca n'existe 
pas. J'aimerais bien voir la lete de I auteur. En 
tout cas niveau scenario, mol je n'apprecie 
guere, mais peut-etre qu'un autre... Sur le plan de la reali- 
sation, ce n'est pas fantastique. Les graphlsmes sont 
moyens. En fait cela depend des ecrans, certains sont 
assez lolis et d'autres de moins bonne qualite. Cote musi- 
que, c est correct mais sans plus. En revanche, lanalyseur 
syniaxique est assez puissant. Par exemple, II est possible 
dentrer plusieurs ordres a la suite sur la meme ligne. Bref 
dans I ensemble, un bilan plus que mltige. Vous aurez ete 
prevenus. 



TWILIGHT ZONE 
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LE COIN DES 
AFFAIRES! 



LES RELIURES 

Generation 4 sortant maintenant tous les mois, il est 
urgent de pouvoir rassembler tous les numeros de 
maniere a n'en perdre ou abimer aucun. C'est pour- 
quoi nous avons fait les reliures. Vous allez enfin 
pouvoir disposer de ces superbes reliures d'une verte 
couleur eclatante, f rappees au logo de Generation 41 
Sachez que ces reliures permettent de rassembler 
plus d'un numero, 10 exactement, et que le prix de la 
reliure est de 65 francs, port compris. 
II est conseille d'avoir toute la collection pour mieux 
en profiter! 



LES ANQENS NUMEROS 



Parce qu'une collection ne merite pas de porter ce 
nom s'il elle n'est pas complete, void ('occasion revee 
de commander nos anciens numeros. 

1 numero: 25 francs 
5 numeros: 110 francs (au lieu de 125). 
10 numeros: 200 francs (au lieu de 250), 
Port gratuit 

LE PAOX DU SIECLE 

Et voila. I'uliime proposition que nous faisons a nos 
nouveaux lecteurs. Le pack du siecle comprends 2 
reliures Generation 4 et la collection complete, du 
numero 1 au numero 11. 

Le pack du siecle: 270 francs (au lieu de 415F) 
Port gratuit. 

Bon de commande a renvoyer a: 

Boutique de PRESSIMAGE, 210 rue du Faubourg 

Saint- Martin, 75010 Paris. 

NOM: 

Prenom: 

Adresse: 

Code Postal: Vilte: 

GJe desire recevoir .... reliure(s) de Generation 4, au 
tarif de 65 francs I'unite, soit francs au total. 

CI Je desire recevoir les numeros suivants de 
Generation 4, pour un total de .... francs, 
Entourez les numeros que vous desirez 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

n Je desire revevoir le pack du siecle, au prix 
incroyable de 270 francs! 



Total de ma commande: francs. 



jR£Fl£XION 



LEGEND 

ACTUALS env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: ST 



II y a tres longtemps, durant le deuxieme Millenaire, 
una guerre entre le Bien et le Chaos ravageait le 
Monde. La guerre ne fut arretee que par un homme qui, 
grace a un baton magique, controla les hommes ei les 
elements. Depuis ce jour, le Chaos et le Bien cohabrtaient 
cote a cote. Un jour, le vieil homme, sentant la mort 



Jaime beaucoup Legend sur de nombreux 
points, comma le graphisme, moyen mais pas 
desagreable, les troupes sueciales. le son... non 
_ Jpas Is son, le scenario... euh, non plus. Enlin, 
i blague. Actual Screenshols vram de (aire dun {ou au 
k ires moyen, un wargame tes Jouable ot tres sttachani 
i (art de pouvoir choisir ses leaders (guerrters. genles, 
>bs,..) et leurs troupes, acheter une mllice pour les em- 
iscades, des scouts pour se rensetgner sur I'enneml, un 
iieur pour substlllser de Tor chez I'enneml (II peut se 
'ourner contre vous), un assassin qui tue les leaders erv 
mls (memes rlsques que pour le voleur), une catapult* 
>ur detrulre les bailments et un dragon tres dangereux car 
*e pale en chair frafche (ennemis ou amis) en font un jeu 
stlne aux amateurs de leu de rote qui cherchent a s'inttier 
j wargame; et encore je n'al pas pari* des nombreuses 
sttons de construction et de sorts (certains charmeni I'en- 
-ml qui combat de votre cote). Legend est un jeu san- 
— destructeur, violent, ImpHoyable. sknple a utlllser 
permetira de vous Initier aux wargames en vr- - 



approcher, confia le baton a sa fille qui respecta les 
conseils de son pare. Elle avait deux fils, un bon et un 
rnechant et de ce fait, elle ne savait pas auquel confier le 
baton; c'est pour cela qu'eile decida de le detruire. Une 
gigantesque explosion ravagea la region ou le baton ex- 
plosa. Pres du cadavre de la femme les fils retrouverent le 
baton divise en deux et chacun prit possession d'une moi- 
tie. Depuis ce temps, la guerre fait rage car chaque camp 
cherche a posseder I'autre partie du baton- 
Legend est en fait un wargame dans un monde d'Heroi'c 
Fantasy, du genre Warhammer Battle (que je vous 
conseille vivement). Au debut du jeu. vous ne possedez 
qu'une citadelle vide et un peu d argent. Le tour de jeu 
commence par I'achat de leaders et de troupes. Vous 
pouvez acheter des troupes speciales telles qu'un assas- 
sin, un voleur et meme un dragon. Vous pouvez construire 
des edifices comme un monoliths pour recuperer des 
points de magie plus vite. Vous pouvez acheter des sorts. 
Apres le tour de I'ennemi, vous deployez vos troupes et 
vous les deplacez. S'il y a des combats, vous aurez un 
gros plan du terrain et I'ordinateur gere le conflit (vous 
pouvez toujours fuir ou vous replierj. Le deuxieme tour 
— alors... 
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SLOTS & CARDS 

MICRODEAL env.150F 1 joueur 
Systeme: PC 



A hi la yille de Las Vegas, la capitals du jeu, qui n'y a 
pas reve un jour. Avec ce logiciel vous allez pouvoir 
gouter aux joies et aux disillusions des jeux de hasard. 
Ce sont cinq jeux qui sont proposes. Le poker video, le 
blackjack, les machines a sous, le keno et le high/low. 
Que dire sinon qu'il faut imperativement connaitre les 
regies de ces drfferents jeux pour y jouer conectement! 




Que dire de plus que ce qui a deja ele dit sur 
ce genre de jeu? Allons-y, je vals me forcer un 
peu. Bien sur, graphiquement, c'est pas mai mais 

Ice ne sont que des cartes. Bien sur, on peut 

choisir entre les machines a sous et dlffe rents jeux de 
cartes, mais avouez que I'interet s'en trouve limits. Une 
remarque tout de meme: les parties ne sont pas si faclles 
que cela. Slncerement, je me demande bien qui va pouvoir 
s'interesser a ce genre de jeu, excepte peul-etre Stephane 
(le redae'ehef) pour qui le jeu, et il n'y a pas que ca, est 
un veritable vice (NDRL: rappelez-moi votre nom, vous). 




SLOTS & CARDS 






INTERET: 42°/ 
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ECHOLANGUE 

JERIKO 

Systeme: PC 



Voila, I'oral d'anglais du bac, 9a n'a pas ete la tranche 
rigolade. La premiere question est arrivee a vos oreille 
et 9a ressemblait fortement a "the theethxis nt ging in thr 
throgput ?". Dans ces conditions, comment repondre avec 
I'esprit d'a-propos qui vous caracterise ? Un conseil avant 
votre prochalne prestation, allez-donc voir du cote de Jeri- 
ko. Echolangues, dont la devise est "apprendre a ecouter 
et a comprendre un texte en langue etrangere", devrait 
vous permettre de decoder des pnrases autrement plus 
complexes que les classiques histoires de tailleurs fortu- 
nes. Une casseHe comporte des textes, d'inspiration fan- 
tastrque, ce qui ne devrait pas vous deplaire. Une 
premiere audition achevee, vous repondez a une batterie 
de questions. Une deuxieme audition est suivie du meme 
questionnaire pour lequel vous avez le loisir de modifier 
vos reponses. Troisieme et derniere audition. Et re-ques- 
tionnaire avec. cette fois-ci, uniquement les questions aux- 
quelles vous avez incorrectement repondu, associees a 
une interrogation, parfois legerement ironique, vous incitant 
a rectifier I'erreur d'interpretation. Un manifique (bofl) gra- 
phique 3D permet enfin de juger votre progression dans la 
comprehension de I'histoire. 

Signalons aussi qu'un programme permet de composer 
des questionnaires et que la petite anglaise vouee a I'en- 
registrement correspondant n'est pas dans la boite. Tout 
ceTa fonctionne sur PC, sur nano-reseau le cas echeant. 

NOTE: 16/20 



LA VIE DU LAC 

EDF/MYRIAD 
Systeme: ST / PC 



Voici un educatif purement ecologique, qui permet de 
se familiariser avec I'environnement aquatique. Vous y 
apprendrez le fonctionnement d'un ecosysteme iacustre; 
puis ce sera a vous de jouer et de gerer la vie d'un lac 
en soutirant de I'eau a certaines periodes de I'annee, tout 
en tenant compte des rejets de polluants. Une simulation 
sur une ou plusieurs annees vous permetira de voir ce 
que devient votre lac et si vous avez reussi a satisfaire 
les pecheurs, les baigneurs, les agriculteurs et les buveurs 
d'eau. 

Ce logiciel, realise par Myriad (a qui nous devons deja le 
bon jeu d'action Albedo) en collaboration avec EDF. est 
joliment presents; un systeme de loupe permet d'acceder 
a des explications plus precises des images. Ah, jbubliais! 
La Vie du Lac est gratuit (enfin presque, car EDF deman- 
de juste une participation aux frais de port et de develop- 
pement). Voici I'adresse ou Ton peut renseigner pour 
acquerir ce programme: EDF - Mission Environnement - 
26, rue de la Baume - 75008 PARIS - Tel. (1) 40 42 39 

NOTE: 15/20 
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NOUVELLES VERSIONS 



ADAPTATIONS POUR AMIGA 

EXPLORA 2 (INFOMEDIA) 
Voir GEN4 numero 10 

La suite d'Explora... Vous derivez a iravers Ibs epoques et 
rencontrez bien das personnages connus. Encore plus beau 
que sur ST avec des ecrans en 32 couleurs, et surtout, des 
dialogues digitalises vraiment meilleurs que sur ST. L'un 
des mellleurs jeux d'aventure en francais disponlble, y com- 
pris pour ies debutants. 
Note: 98% 

KICK OFF (ANCO) 
Voir GEN4 numero 12 

C'est la simulation de football la plus reussie a ce jour avec 
11 joueurs dans chaque equipe. Les passes sont tres preci- 
ses et les arbitres plus ou moins tatillons. La seule differen- 
ce avec la version ST est le graphisme du terrain qui est 
plus fouille sur Amiga. 
Note: 98% 

FOFT (GREMLIN) 
Voir GEN4 numero 10 

La version Amiga est enfin arrivee, et son grand avantage 
est de ne pas avoir un seul bug, contrairement aux multi- 
ples versions ST qui ont bien mis 2 mois avant de marcher 
totalement correctement. Sans quoi, le graphisme et le son 
sont presque semblables. Genial mais tres complexe. 
Note: 98% 

VINDICATORS (DOMARK) 
Voir GEN4 numero 11 

Vous promenez votre char dans des salles hostiles au 
scrolling mutidirectionnel, en cherchant de I'energie, des 
bonus et surtout la cle qui meme au niveau suivant. II y a 
tres peu de differences entre le jeu d'arcade et cette adap- 
tation sur Amiga. 
Note: 93% 

GUNSHIP (MICROPROSE) 

Voir GEN4 numero 4 

Enfin adapte sur Amiga, ce simulateur de vol vous met aux 

commandes, non pas d'un avion mais d'un helicoptere 

renomme: I 'Apache AH-64. Apres chaque mission reussie 

vous pourrez monter en grade. 

Note: 90% 

POWERDROME 
Voir GEN4 numero 9 

Une course de vaisseau sur des circuits completement tar- 
dus et en 3D, voila ce qu'est Powerdrome. Mais attention, 
c'est plus de la simulation que de I'arcade. et les conseils 
donnes en rubrique "Bidouilleur Malade" vous seront tres 
utiles. La version Amiga est semblable dans la realisation, 
mais beaucoup plus jouable par contra 1 
Note: 92% 



ADAPTATIONS SUR PC 

ROBOCOP (OCEAN) 

Vpir GEN4 numero 12 

Ale. Cette adaptation est un desastre. Tout d'abord, ca ne 

marche qu'en CGA. et en plus, la jouabllite est lamentable. 

C'est dommage, car au vu de la version ST, on aural pu 

avoir quelque chose de coorect. 

CRAZY CARS 2 (TITUS) 

Voir GEN4 numero 8 

Fonctionnant dans tous les modes de resolution, dont le 

VGA, cette adaptation de Crazy Cars 2 est d'excellente 



qualite, et est tres certainement Tune des meilleures cour- 
ses automobiles pour le PC. 
Note: 94% 

OUTRUN (US GOLD) 
Voir GEN4 numero 4 

Cette conversion du fameux jeu de chez Sega n'est pas 
tres convaincante sur PC. II y a pourtant des elements sup- 
plemental par rapport aux versions Amiga ou ST, comma 
Ta separation des routes qui est mieux faite, mais la jouabi- 
lite n'est pas au rendez-vous, et les graphismes EGA sont 
un peu tristes. Dommage. 
Note: 62% 

ADAPTATIONS SUR ST 

BEAM (MAGIC BYTES) 

Voir GEN4 numero 11 

C'est un jeu d'arcade et de strategic, ou il faut relier des 

plots en activants des rayons lasers, dans un ordre logique. 

Beam n'est pas tres beau, mais il est interessant. 

Note: 78% 

GRAND MONSTER SLAM (RAINBOW ARTS) 

Voir GEN4 numero 12 

C'est muscle, c'est mechant, c'est un melange de foot et de 

bowling, et les protagonistes sortent tout droit du monde de 

I'heroi'c-fantaisy. Un jeu original et amusant. 

Note: 74% 

KING OF CHICAGO (CINEMAWARE) 

Voir GEN4 numero 3 

C'est un jeu d'aventure (en anglais) qui se deroule au 

temps de la prohibition. Si vous voulez prendre la place de 

Capone il va vous falloir dlscuter ferme. Les dialogues sont 

sous forme de bulles, et vous devez choisir les phrases qui 

conviennent et les personnages qui serviront au mieux vos 

interats. 

Note: 81% 

TOM & JERRY (MAGIC BYTES) 
Voir GEN4 numero 11 

Un jeu drole et divertissant dans lequel vous dirigez la 
souris Jerry, qui doit devorer tous les iromages de chaque 
niveau pour passer au suivant, tout en evitant Tom le chat. 
L'adaptation ST est excellente et d'aussi bonne qualite que 
la version Amiga. 
Note: 86% 

UPDATE SPECIAL BATTLECHESS 

BATTLE CHESS (ELECTRONIC ARTS) 

Voir GEN4 numero 6 

A 1'occasion de la sortie sur ST de Battlechess. nous reser- 

vons ce special Battlechess pour rappeler ce qu'est ce fan- 

lastique jeu. 

Battlechess est un veritable jeu d'echec. avec une 

bibliotheque de coups tres importante et un niveau de jeu 

qui le classe parmi les meilleurs. Si vous jouez en 2D, rien 

ne distingue Battlechess des autres jeux d'echec. Par 

contre, en 3D, ca se gate. 

Les pieces ont un look assez particular, plutot drole. En 

plus, lorsqu'elles se deplacent, c'est assez sympa. Mais ce 

n'est rien. Lorsqu'un piece en prend une autre, il y a un 

combat, toujours tres loufoque. 

Ainsi, lorsque deux cavaliers se rencontrent, le premier 

coupe un bras a I'autre, puis le second bras, puis une 

jambe et enfin I'autre. Les Monty Python ne sont pas loin... 

Avec un humour ravageur, Battlechess est assurement le 

plus reussi des jeux d'echec et le moins ennuyeux. En plus, 

il est aussi reussi sur Amiga que sur ST et PC. 



GRAND CONCOURS 

lELICTRtNl C I? T 5 e 

Battlechess est maintenant disponible pour Amiga, ST et PC, 
et les trois versions etant fantastiques, nous organisons avec 
Electronic Arts un grand concours. 



I- Nommez un autre 
produit realise par Inter- 
play et edite par Electro- 
nic Arts. 

II- Quel est le nom du 
deplacement defensif qui 
met en jeu le roi et la 
tour? 

III- Quelle piece fait ex- 
ception a la regie que les 
pieces doivent se depla- 
cer en ligne droite? 

IV- Quelle couleur joue 
toujours en premier aux 
echecs, les blancs ou les 



V- A quel moment les 
pions peuvent-ils avancer 
de plus d'une case? 

VI- Quelle piece est 
representee par un che- 
val? 

VII- Quelle piece est 
representee par un cha- 
teau? 




ler prix: un superbe echiquier "Revolution Francaise" 
2eme-21eme: un tee-shirt "Electronic Arts" 



BULLETIN REPONSE 

Bon a recopier, puis a envoyer sur carte postale non cachet6e (les r^ponses recues dans des envelop- 
pes ne seront pas prises en compte ! On voit que c'est pas vous qui les ouvrez...) a: 
Generation 4, Concours Battlechess, 210 rue du Faubourg Saint-Martin, 75010 PARIS 



Reponses : 
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Voire leu chez vous dans 48 h* en telephonant au 93.42.57.12 

^Envanajour mime dejajtapifondeja ami^o^B^a^^aa^pmlejr^Bi^fATTtNTlON, depute Parte tompoier le I6.93.42.S7. 12) 

BON de COMMANDS EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 3 ■ 06740 CHATEAUNEUf" " 
jitms rax 




SOUS LES 
ARCADES 



Apres notre dossier sur les licences de jeux 
d'arcade du dernier numero, le nombre de 
jeux que nous vous presenters est important 
puisqu'il s'agit des nouveautes de ces deux 
derniers mois. Vous etes nombreux a nous 
faire remarquer que parfois, des jeux dont 
nous parlons ne sont pas encore en France, 
et parfois meme qu'ils n'arrivent jamais. Ceci 
s'explique, du fait que notre lieu de predilec- 
tion pour jouer est Londres, ou le nombre de 
salles et de machines est aisement dix fois 
plus important qua Pahs, et oil tout arrive 
beaucoup plus tot. II taut done parfois patien- 
ter plus d'un mois pour voir arhver chez nous 
ces jeux... 



ATOMIC ROBOT-KID 

UPL 

Ce nouveau jeu ne donne pas vraiment dans I'origi- 
nalite, puisqu'il s'agit d'un jeu a la R-Type. Au tout 
debut du jeu, vous dirigez votre petit robot qui mar 
die sur le sol, ou il doit affronter divers ennemis sous 
la forme de monstres, d'autres robots et j'en passe. 
Si vous arrivez assez loin, vous pourrez ramasser 
une pastille qui vous donnera la possibility de voler. 
Au fur et a mesure, vous allez rencontrer de plus en 
plus d'ennemis qui seront de plus en plus fort. 
Heureusement, d'autres capsules trouvees en chemin 
vous permettront d'obtenir des tirs ou missiles supple- 
mentaires. II y a une super idee qui vient du fait que 
lorsque Ton croise un bonus donnant le droit a une 





arme special (tir rapide, multi-directionnel, etc.), il est 
possible de tirer dessus pour le faire changer en une 
autre arme. De plus, lorsque Ion perd une vie, on ne 
perd que I'arme que Ion utilisait a ce moment-la. De 
ce fait, on ne se retrouvera pas, comme dans 
R-Type, desarme devant un gros ennemi de fin de ta- 
bleau. 

Les niveaux sont tous differents, que ce soit au ni- 
veau des decors comme pour ce qui est des enne- 
mis, ce qui est tres agreable. Quant aux graphismes, 
ils sont magnifiques et font penser a certains dessins 
animes japonais. De plus, la jouabilite etant excellen- 
te, Atomic Rob-Kid est un jeu qui, s'il nest pas origi- 
nal, reste excellent! 

Note: 9/10 



METAL HAWK 

NAM CO 

C'est classique, des qu'une idee est assez interes- 
sante, tous les constructeurs se jettent dessus jusqu'a 
epuisement. Lorsque Ton voit pour la premiere fois 
Metal Hawk, une impression de deja vu se fait sentir, 
et Ton se dit que c'est entierement pompe sur 
Thunderotade. En fait, ce n'est pas tout a fait vrai 
On retrouve certes pas mal d'elements de ce dernier 
jeu. Par exemple, vous dirigez un helicoptere, et ' 
commandos sont exactement les memes. La ou le 
jeu change, c'est qu'ici tous les niveaux sont vus du 
dessus, et qu'il est possible de varier d'altitude a tous 
les endroits de chaque tableau. En plus, la ou 
Thunderblade vous obligeait a alter tout droit, Metal 
Hawk propose un scrolling multi-directionel qui permet 
d'aller la ou I'on veut. 
A chaque niveau, vous devez detruire certaines cibles 
strategiques dont la direction generate est indiquee 
par des Heches. C'est simple, ce jeu ressemble beau- 
coup a Assault, si ce n'est qu'il se deroule toujours 



dans les airs. Bien sur. d'autres helicopteres mais 
aussi des avions vont tenter de vous descendre avant 
que votre mission soit accomplie. 
Cote graphisme c'est excellent, et I'impression rendue 
par le zoom lorsque Ion plonge sur un endroit est 
encore mieux rendue que dans Thunderblade. 
L action quant a elle, quoique assez repetitive, est ra- 
pide et prenante, ce qui fait que le joueur aura bien 
du mal a lacher le jeu I 

Note: 8/10 




DYNASTY WARS 



Et voici le tout dernier Capcom, qui, il faut I'avouer, 

est particulierement reussi. Dans ce jeu, ou il est pos- Note: 8/10 



sible de jouer a deux a la fois, vous choisissez votre 
heros parmi quatre. Le jeu se deroule au Japon, et 
vous devez venger votre famille pour retrouver I'hon- 
neur qu'elle a perdu, il y a bien longtemps de cela. 
Durant presque tout le jeu, vous serez a cheval. et 
vous allez devoir affronter une maiorite d'ennemis 
egalement cavaliers. Vous disposez d'un bouton de tir 
qui permet de donner un coup d'epee. A noter qu'il 
s'agit du meme systeme que R-Type: plus vous 
appuyez sur le bouton, plus le coup est puissant. 
Apres quelques tableaux, vous affronterez des fantas- 
sins, et arriverez peut-etre jusqu'a la forteresse enne- 
mie, but ultime du jeu. 

Graphiquement superbe, avec un scrolling horizontal 
tres beau, Dynasty Wars est surtout original til est 
rare d'etre a cheval dans ce type de jeu) et plein 
d'humour. Esperons qu'il sera distribu6 correctement 
sur la France, et qu'US Gold en prendra les droits... 




FIGHTING FANTASY 

DATA EAST 

Et void enfin le tout nouveau jeu de chez Data East. 
Vous voila parmi les participants des championnats 
intergalactiques de combat. Vous jouez le role du ca- 
ndidat humain, et vous allez devoir affronter dans des 
duels tres violents des especes venues des quatre 
coins du monde. Au debut du jeu, on a tendance a 
trouver que le personnage est tres maniable et tres 
fort, mais au fur et a mesure que Ton d6couvre les 
adversaires, on se rend compte que le combat est 
loin d'etre gagne d'avance. Au debut du jeu, vous 
disposez d'une epee et de voire agilite pour reussir a 
eliminer vos ennemis. Seulement, si vous gagnez des 
combats, vous obtiendrez de I'argent. ce qui vous 
permettra d'avoir de quoi changer votre arms contre 
une autre plus efficace. 

La plupart du temps, les adversaires (mefions-nous 
des adversaires) sont tres laids et possedent des ca- 
racteristiques surprenantes qui leur permettent d'eflec- 
tuer des coups particulierement tordus... Et lorsque 
vous verrez deux adversaires monter en meTne temps 
sur le ring, vous saurez que votre fin approche... Et 
si vous arrivez enfin au dernier niveau, et terrible 
monstre aura toutes les chances de mettre un point a 
votre participation aux Jeux. Assez difficile, Fighting 
Fantasy possede des sprites enormes et un graphis- 
me particulierement soigne. Si le jeu est une reussite. 
il reste dommage qu'il n'y ait que du combat et que 
le decor change tres rarement. Avec un peu plus de 
choses autour des combats, le jeu aurart pu etre ex- 
cellent. II n'est que bon. 



GOLDEN AXE 

SEGA 

Void sans aucun doute Tun des meilleurs jeux SEGA 
sortis depuis le debut de I'annee. Golden Axe reprend 
exactement le systems de jeu de Double Dragon, 
c'est & dire que deux joueurs combattent des hordes 
de mauvais a travers un bon nombre de tableaux qui 
scrollent, surtout horizontalement. 
La ou Golden Axe devient beaucoup plus interessant, 
c'est au niveau du scenario. On est en plein he- 
roic-fantasy, et les personnages que vous dirigez 
ainsi que les monstres que vous affrontez changent 
des jeux de combat type Double Dragon. En plus, 
vous avez le choix entre un guerrier, une guerriere et 
un nain, chacun ayant ses caracteristiques et ses 
coups particuliers. C'est interessant, surtout que cha- 
que personnage possede un super-coup, tres dur a 
reussir, mais qui est mortel pour I'ennemi. Les 
joueurs ramassent des fioies au fur et a mesure de 
leur avance a chaque niveau, et il est ainsi possible 
d'utiliser la magie dans les moments desesperes, et 
de faire voler en eclat tous les ennemis presents ' I'e- 
cran, plus ou molns fortement selon le sort que vous 
utiliserez. 

Enfin, la derniere originate vient du fait que certains 
ennemis sont sur des montures (dragons, etc..) qu'il 
est possible de monter une fois que Ton s'est debar- 




Voici, apres Vindicators, le second jeu de chez 
Tengen mettant en scene un char. Contrairement a 
Vindicators, Assault est un jeu pour un seul joueur. 
Par contre, On retrouve bien les deux manettes pour 
commander I'engin, ce qui n'est pas toujours tres 
simple! 

Dans ce jeu, vous dirigez un char qui explore une 
planete ennemie, evidemment truffee de mechants qui 
vous en veulentl D'ailleurs, il ne faut pas attendre 
longtemps pour se retrouver en face de horde de 
chars qui foncent sur vous. Le but du jeu est d'aller 
le plus vite possible au niveau suivant, de preference 
apres avoir blaste un maximum d'ennemis. Pour vous 
aider dans votre recherche de la sortie, des fleches 
apparaissent de temps en temps pour indiquer la di- 
rection generate a prendre. Lorsque vous atteignez la 
fin d'un niveau, vous devez talre face a des ennemis 
plus nombreux et a des tirs venant d'un peu partout! 
Si vous vous en tirez, bienvenue au niveau suivant. 
I Assault propose une vue du dessus, et la planete de- 
file selon un scrolling multi-directionnel. Le tank peut 
facilement bouger dans toutes les directions, et peut 




meme tourner rapidement sur lui-meme. Mais la ou 
voire tank devient bien. c'est qu'il lui est possible de 
faire un tonneau sur I'avant ou I'arriere pour se re- 
tourner plus rapidement, et il peut meme rouler sur le 
cote en faisant des tonneaux sur la droite oil la gau- 
che, ce qui est pratique pour eviter les tirs adversers. 
De plus, si vous tirez pendant I'execution de cette 
manoeuvre, vous lancerez une Smart Bomb qui ca- 
usera de plus gros degats a I'ennemi qu'un tir nor- 
mal. 




Enfin, a certains endroits de la planete, vous pourrez 
vous envoler et monter dans le ciel pendant quelques 
secondes, ce qui permet de reperer le terrain et la 
position des ennemis sur une plus grand superficie 
de la planete, mais aussi de bombarder les dits enne- 
mis. 

Assault est sans aucun doute une superbe realisation, 
assez originals quant au systeme meme de jeu, et 
qui possede des graphismes superbes. II taut vrai- 
ment i'essayer, et meme si vos premieres parties ne 
seront pas tres bonnes, il taut noter que Ton progres- 
se vite a Assault. 

Note: 9/10 



RAMBO 3 

TAITO 

Apres le film et le jeu de chez Ocean, voici mainte- 
nant le jeu d'arcade, signe Tarto, ce qui n'est pas tel- 
lement etonnant quand on sait que c'est eux qui 
avaient fait Operation Wolf. Visiblement, ce sont des 
gens qui aiment la joie, la bonne humeur, la tranquili- 
ty et les tirs de M16 qui dechiquetent les soldats rus- 
ses (mefions-nous des soidats russes) qui se trouvent 
la par hasard. Bref, Rambo 3, le jeu, propose a un 
ou deux joueurs (simultanement) d'avancer en territoi- 
re ennemi pour aller retrouver un quelconque super- 
ieur empnsonne. Cote jeu, c'est un melange 
d'Operation Thunderbolt et de Cabal. En effet, vous 
avancez dans des decors en 3D comme dans 
Operation Thunderbolt, mais vous ne tirez pas avec 
un fusil factice, mais exactement comme dans Cabal, 
avec un viseur que Ton dirige a I'ecran. 
Les ennemis vont des soldats aux helicopteres en 




passant par les jeeps et les tanks. De temps en 
temps, des accessoires apparaissent et il suffit de ti- 
rer dedans pour les utiliser... comme dans Operation 
Wolf. Cependant, le jeu n'est pas convaincant. Le 
graphisme est tres moyen, les sons aussi, et le jeu 
en lui-mdme est encore plus repetitif que les Cabal et 
autres Operation *.*. Bref, un jeu que Ion aimerait 
voir moins souvent, qui n'a presque aucun point a 
son avantage. 

Note: 3/10 



MAD GEAR 

CAPCOM 

Voila enfin le nouveau Capcom! Apres Ghost & 
Ghouls, on pouvait s'attendre a quelque chose de 
grandiose, et c'est seulement un bon jeu qui arrive. II 




taut dire que Mad Gear est un jeu qui de loin res- 
semble a 99% a Led Storm. Meme decors, meme 
look, memes commandes. En fait, le scenario n'a 
guars change. Vous dirigez toujours une voiture sur 
des routes suspendues a 500 metres au-dessus du 
sol, et cette fois-ci. c'est une course de stock-car a 
laquelle vous allez participer sur ces routes. Au debut 
du jeu. vous avez le choix entre trois voitures: la 
Formula 1 est rapide mais ne resiste pas bien aux 




chocs, la Porsche, assez rapide et robuste, et le ca- 
mion, tres robuste mais decidement tres tres lent. 
Ensuite, la course commence et vous devez eviter de 
vous faire ejecter en dehors de la route par les au- 
tres concurents. car en dehors de la route, c'est le 
vide! Bref, la route toume tout le temps et tres brus- 
quement, ce qui oblige a conduire particulierement 
bien si Ton ne veut pas constamment chuter de 500 
metres. II est possible de sauter au-dessus des obs- 
tacles, flaques d'huile et ravins, mais ceci use beau- 
coup d'energie et doit etre utilise avec beaucoup de 
moderation. 

En definitive, Mad Gear est une bonne course, sans 
surprise, et demeure en dessous du top niveau des 
jeux Capcom. Bien amusant quand meme. 

Note: 7/10 



COUNTER FORCE 

JALECO 

Aucun doute sur ce jeu d'arcade, c'est bel et bien un 
clone complet d'Operation Wolf. Ce qui est drdle. 
c'est qu'entre temps, Taito a quand meme eu le 
temps de sortir Operation Thunderbolt, et que dans 
I'histoire. Counter Force tait un peu depasse. 
Bref, comme dans Operation Wolf, vous devez tirer a 
I'aide d'un fusil mitrailleur sur tous les ennemis qui 
passent a I'ecran (et Dieu sart s'ils sont nombreux!), 
mais vous pouvez egalement lancer des grenades 
pour degager le terrain plus vite! Des avions passent 
et larguent des caisses, qui vous donneront des bo- 
nus ou de requirement si vous les touchez. Les de- 
cors scrollent norizontalement, et vous devrez traver- 
ser de nombreuses regions en commencant par la 
traditionnelle Jungle. 




CRACK DOWN 

SEGA 

Tiens, encore une nouveaute de chez Sega. Cette 
fois-ci, il s'agit d'un shoot'em'up a scrolling multi-di- 
rectionnel, permettant a deux joueurs de participer en 
meme temps. En lait, il s'agit d'une sorte de Gauntlet 
du futur, puisque vous y jouez des agents federaux 
qui doivent faire sauter une ville entiere. Vous devez 
poser des bombes a certains endroits strategiques de 
chaque niveau (representant une partie de la ville) 
puis quitter le tableau avant quelle n'explose. Ce ne 
sera pas facile car de nombreux gardes patrouillent 
partout, et vos munitions sont limitees, ce qui vous 
obligera de temps a autre a combattre a la main. 
Graphiquement bon, mais sans plus, Crack Down a 
surtout I'avantage d'etre jouable a deux joueurs. et 
surtout d'etre tres prenant. Les premiers niveaux sont 
tres simples, si bien que Ton arrive facilement a pro- 
gresser. puis 9a se complique rapidement avec I arri- 
ve© de singes qui courent rapidement dans tous les 
sens, jusqu'au moment ou il faut tranchir des barrie- 
res electriques en evitant des impulsions, et la, le jeu 
devient infernal! 

Cependant, Crack Down est une reussite totale, et 
prouve une nouvelle fois que Sega domine le marche 
du jeu d'arcadel 

Note: 9/10 





**% (ft ?i £ 



TURBO OUTRUN 



SEGA 



Cela faisait longtemps que i'on avail eu de jeux 
Sega, et ce mois-ci nous vous en proposont deux. 
Turbo Outrun, nous vous en avions deja parle dans 
notre precedent numero (avec une photo a I'envers 
d'ailleursl), est la suite d'Outrun. Si quelqu'un m'avait 
dit il y a un an que je remettrai un jour une piece 
dans une machine portant le nom d'Outrun, j'aurais 
dit qu'il etait fou. Pourtant, pour avoir joue a Turbo 
Outrun, je dois vous avouer que le jeu est assez pre- 
nant. 

Cette fois-ci, vous devez effectuer un parcours et 
alter de ville en ville a travers les Etats-Unis, et ceci, 
en seize etapes. Une autre nouveaute vient du fait 
qu'en plus des commandes de votre Ferrari, qui sont 



An evil leader guides then 

in their quest to conquer the jUerW. 



semblables a celles du premier episode, vous dispo- 
sez d'un bouton Turbo (d'ou le nom du jeu!) qui per- 
met d'atteindre des vitesses phenomenales sur les 
routes. 

A chaque etape, il est possible de faire reviser votre 
moteur, et toutes les quatre etapes, lorsque vous arri- 
vez dans une ville, vous pouvez changer vos pneus, 
votre moteur, etc... 

La plus grosse originate du jeu vient surement du 
changement de temps. Si vous commencez le jeu 
sous un temps agreable, vous devrez traverser des 
averses folles et des tempetes de neige, ou il devient 
difficile de voir et de controler son vehicule. II vous 
arrivera egalement de conduire de nuit. Enfin, il y a 
beaucoup plus de voitures sur les routes, et la traver- 
see des villes est un veritable enfer. 
Bref. Turbo Outrun est graphiquement plus beau, 
avec plein de decors et de voitures differents, est 
plus rapide pour I'animation et est moins repetitif que 
le premier. Conclusion: tous les clones d'Outrun se 
retrouvent depasses. et pour eux, tout est a refaire. 
Pour ce qui est de I'adaptation sur micro de ce jeu, il 
y a de grandes chances que les droits soient achetes 
d'ici quelques semaines. Par qui? Oh, d'apres vous? 
Qui peut bien acheter les droits de la suite d'Outrun? 
Franchement, je no vois pas! 

Note: 10/10 






NARC 

WILLIAMS 

Dans la categorie des softs d'une intelligence rare, 
void Narc. Ne partez-pas, vous allez rire! Voila. Vous 
etes flic et votre chef vous a dit: "il faut lutter contre 
la drogue". Alors vous (et votre coequipier si vous 
jouez a deux), avez repondu: "Pas de probleme, on 
s'en occupe!". Effectivement, vous saviez tres bien 
que tous les trafiquants se trouvaient dans le meme 
rue, et qu'ils etaient au moins 200 au kilometre carre. 
Vous voila done dans la rue en question, envahie de 
dealers en tout genre. Capturez-en un et vous aurez 
un gros bonus. Si vous le tuez, le bonus est un peu 
moins important; ators voila, derriere ca vous avez un 
jeu a la P.O.W. ou a la Double Dragon, si ce n'est 
qu'ici le scenario est debile (vous allez me dire que 
ce n'est pas tres important, mais quand mdmel), que 
la realisation n'est pas tres originale (scrolling hori- 
zontal avec des fonds peu varies) et qu'on en a vite 
fait le tour! Par contre, un bon point pour I'animation 
des personnages, qui est excellent*. II faut dire que 
pour la premiere fois, les personnages sont animes 
d'apres de vrais personnages. Genial, non? 
Pommage que le jeu soit aussi peu prenant et origi- 
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PREHISTORIC ISLE IN 1930 

SNK 

Apres Ikari 3, quelle surprise de decouvrir que le nou- 
veau ]Gu de SNK ne tralte pas de guerriers qui se la- 
pent dessus el se lancent allegrement grenades et 
couteaux. Non, ce nouveau jeu de chez SNK est 
beaucoup plus original. Vous et le second joueur, s'il 
y a en un, dirigez chacun un vieux coucou des an- 
nees 30 (d'ou le nom), et votre mission est d'aller 
survoler une He que I'on vient de decouvrir dans le 
Pacitique. Hors, cette He est peuplee d'hommes et de 
monstres datant de I'epoque prehistorique (d'ou le 
nom). Vous allez done pouvoir utiliser vos canons 
pour detruire tout ce qui peut sembler mortellement 
dangereux, et meme ramasser les nombreuses pastil- 
les qui vous permetteront d'obtenir des acmes plus 
puissantes et plus nombreuses. A la fin de chaque ni- 
veau, vous affronterez un gros monstre (mefions-nous 
des gros monstres), celui-ci etant le plus souvent ices 
gros et tees mechant. Ainsi, vous aurez le droit a un 
dinosaure au premier niveau, un 
tyranosaure au second, et un pterodactyle au troisie- 
me... Ensuite, je dois avouer que je ne sais plus. Ce 
nouveau jeu est superbe graphiquement. possede des 
sons tres realistes et tres prenant, et se laisse bien 
jouer. II est interessant de noter que Ton dirige le tir 
de I'arme, et que selon la direction (que Ton regie par 
simple pression d'un bouton), il s'agit soil de tir a bal- 
les, soit de bombes, soit de tir au napalm. Bret, e'est 
bien tait, il y a des trues originaux, et on aime beau- 
coup. 

Note: 9/10 





LES COMPAGNIES ETRANGERES 



PSYGNOSIS 

Beast et ses 13 plana de scrolling parallax, presents dans 
notre dernier numero en previews acciveca theoriquement 
avanl la rentree sur Amiga. Le plus dur reste de faice tenlc 
le jeu en deux dlsquettesl 

Le tant attendu Aquaventura, que nous avions tout de 
meme presente il y a beaucoup plus d'un an sera egale- 
ment disponible procbainement sue Amiga puis ST. 
Nous pouvons enfin vous le dire, Barbarian 2 arrive. Non, 
pas celui de Palace mais bel et bien la suite du fameux 
Barbarian de Psygnosis. Les auteurs prometlent que I'aven- 
tuce seca plus longue, avec des spcites plus gros, des sons 
d'enfec et une animation irreprochable (cette tois-cil). La 
sortie se fera sue Amiga et ST, peut-etre a ia rentree... 
Et ce n'est pas tout, lis travaillent aussi sue un jeu d'arcade 
ou vous etes le conducteur d'un cbar comme ceux de 
Ben-Hue. L'action seea vue de derriere le chariot, et I'on 
peut comptet sur les geaphistes de Psygnosis poue que cela 
donne quelque chose d'exceptionnel. 

Et ce n'est pas tout, mais inutile de vous (aire sallvee teop 
tot. Je ceois que nous ieons faire un petit tour chez Psygno- 
sis d'ici quelques temps, histoire de pouvoir vous presentee 
tout cela. 

Enfin, bonne nouvelle pour les possesseues de PC, Psygno- 
sis se lance dans le PC. En juillet, ils auront le droit a Baal, 
Menace, Captain Fizz Meets the Blaster-trons et BaHistix! Et 
ce n'est qu'un debut... 



MIRRORSOFT 

L'ete eisque d'etre due chez Mieeorsoft. En juillet, nous ver- 

rons en eftet Chaos Strikes Back de FTL arriver entin, et 

d'un autre cote Bloodwych, un jeu dans le meme genre 

mais pour deux que nous n'arretons pas de vous presenter 

depuis que nous I'avons vul 

Cet ete, nous devrions aussi avoie Phobia et peut-etre 

meme Xenon 2. 

C'est aussi a cette epoque que nous pourrons jouer avec 

Falcon: Mission Disk 1, presente dans la rubrique previewsl 

Pendant que I'on pari© de Spectrum Holobyte, peofitons-en 




poue rappeler leurs nombreux projets. II y a deja Vette, 
presente en previews il y a deux mois. et dont ta sortie est 
peevue cet ete sur PC et a la rentree sur Amiga et ST. et 
qui est une simulation de oourse/poursuite en corvette dans 
les eues de San Fransiaco. 

Mais ils preparent egalement Tank, une simulation de tank 
Abrams M1, entlerement en 3D, et dont la sortie est prevue 

SDur la rentree sur PC et pour Noel sur Amiga et ST. 
evenons a Mireorsoft. Nombeeux sont les jeux qui arrive- 
ront a la rentree, et nous en avons deja laegement parle. 
Cependant, nous avons eu confirmation que le jeu d'arcade 
de chez SEGA, Passing Shot, sera bel et bien adapts pae 
Mieroesoft. L'equipe Teque, qui avait deja fait Blasteroids 
pour eux, s'occupe de cette conversion. Le jeu est un ten- 
nis oil il est possible de jouer en simple ou en double, et 
de faire des champion nats Lors du service, on a une vue 
en peespective du terrain, et des que la balle est partie, on 
a une vue du dessus avec la balle qui grossit quand elle 
montel Bon nombee de coups sont possibles, et le jeu est 
assez beau. La soetie est peevue poue Amiga et ST en oc- 
tobre/novembre. 
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KRYPTON'EGG 'ST 


94 


- 


MEGA PACK 'AM' 


172 




LOOKING FOR LOVE 'ST 


230 


MENACE 'AM' 


119 




MADSHOW 'ST 




OBLITERATOR 'AM' 


91 




UASTEBPLAK) ST 


17* 




OUT RUN 'AM' 


1G2 




ME.NA(^E "ST 


117 










MDtELLA 'ST 


141 




SLIPSTREAM 'AM' 


117 




DVEBLANDSR "SI- 


149 




STARGOOSE 'AM' 


129 




PRO SPRITE DESIGNER 'ST 


42 




SUPERSK3 'AM' 


184 




PUFFY'S SAGA 'ST 


173 




SWORD OF SODAN 'AM' 


237 




QUA15RALIEN 'ST 






TANGLEWOOD "AM" 


HO 




QUICK MIND 'ST' 


71 




TERRORPODS AM' 


91 




RANAKAMA 'ST 


71 




TETRA QUEST 'AM' 


119 




ROAD BLASTERS "ST 


142 




THAI BOXING 'AM' 


42 




SKYFIQHTER 'ST 


47 




THE GAMES WINTER EDITION 'AM' 


142 




SPACE PORT 'ST 


59 




THUNDER BLADE 'AM' 


172 




SPY VS SPY 'ST 


69 




TIME AND MAG1K 'AM' 


202 




STARGOOSE 'ST 


129 




TURBO TRAX 'AM' 


SB 




TEHHORPODS 'ST 


91 




VIDEOSCAPE 'AM' 


712 




TE'l'HA CJUEST "ST 


sr, 




VIRUS 'AM' 






THE GRAIL ADVENTURE 'ST 


77 




WINTER BUNDLE 'AM' 


783 




THE REAL Gi-K )PTI!( 1STERS 'ST 


149 










THUNDER BLADE 'ST 


142 




PISTOLET 'AM' 


250 




TRIAD COMPILATION 'ST 


193 




PJ STOLET AMIGA + CAPONE +- PAW 


490 




VIE ET MORT DES DINOSAURES 'ST 


157 




**c- 






VIP SOUS GEM ST 


356 




ICE HOCKEY 'PC 


59 




WHERE TIME STOOD STILL 'ST 


133 




INDOOR SPORTS 'PC 


G9 




WORLD GAMES 'ST 


58 




JET FIGHTER 6.2S 'PC 


254 








MONTEZUMA'S REVENGE PC 


59 




MENACE CASS 'C64' 


70 




CJTTT1 RATTI V l^l- 


47 




MENACE DI.SK 'C«4' 


84 




TEMPLE OP APSHAI PC 


47 
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DOMARK 

Xybots, le nouveau jeu Tengen, sera disponible lorsque 
vous lirez ces lignes. De ce que nous avons vu, la conver- 
sion a I'air bonne et comme le jeu est excellent, cela risque 
de faire un carton a la redaction. Test complet le mole 

irochain. 

In peu plus lard, mais a peine, vous pourrez aussi trouver 
Licence To Kill, le jeu base sur le prochain James Bond et 
que nous vous avrons presents en previews le mois 
dernier. Ce sera pour Amiga, ST et PC. 




US GOLD 

Black Tiger, qui sortira a la rentree, est presente en 
previews. Strider sortira certainement a la rentree, avec 
Ghosts & Ghouls qui etait prevu pour aout mais qui a des 
chances d'avoir un peu de retard. 

Mais que (ait maintenant I'equipe d'Arc Creation, apres la 
reussite de son adaptation de Forgotten Worlds. Eh bien 
elle travaille sur une nouvelle licence d'US Gold. Crack 
Down, un excellent jeu Sega presente dans la rubrique 
Sous Les Arcadesl Le jeu sera sur Amiga et ST, et ne 
verra pas le jour avant la fin de I'annee, au minimum. Wait 
and see... 



Apres I'excellent Silkworm, nous attendons maintenant Shi- 
nobi, qui a I'air tout aussi bon. Sortie prevue en juillet! 



ACCOLADE 

On attend maintenant le mini-golf Mlnl-Putt sur ST ainsi que 
la version Amiga de Jack Nick la us... sur Amigal Entin, 
Grand Prix Circuit, deja disponible sur PC, sortira sur 
Amiga. Realisee par les auteurs de Test Drive et Test Drive 
2, c'est une simulation de course de F1. Les trois softs doi- 
vent sortir cet etel 



Ceux-la memes qui editent Sleeping Gods Lie, presente en 
previews dans ce numero, prepare pour Amiga et ST un 
jeu nomme Time, tout simplement. Dans ce jeu, qui se 
deroule en 2050, le voyage dans le temps vient juste d'etre 
invents. Pour reussir votre quete, vous allez devoir partir 
dans le passe, explorer pres de 150 lieux differents et 
rencontrer des personnages aussi celebres que Jules 
Cesar. Si Sleeping Gods Lie sera distribue en france par 
Titus, rien n'a encore ete signe pour Thne. 




KLASSIX 

Voila la marque de budget 16-bit de US Gold. Les premiers 
Hires disponibles seront Outrun, Foudalion Waste puis World 
Class Leaderboard, chacun pour 100 francs! Ses softs res- 
sortiront dans cette gamme sur Amiga et ST. 



ELECTRONIC ARTS 

L'editeur le plus prolifique sur PC continue sur sa lancee. 
En juin, ce sera American Civil War: volume 2, qui arrivera 
pour les machines CGA, EGA et VGA. II s'agit d'un warga- 
me regroupant plusieurs batailles de la guerre de seces- 
sion, dont la fameuse bataille de Gettysburg. En juillet, nous 
pourrons iouer avec John Madden Football, une simulation 
de football americain, dont les graphismes seront compati- 
bles CGA, EGA et VGA. Et ce n'est pas tout: vous aurez 
aussi Caveman Ugh.Lumplcs et Gold Of The Americas, 
presentes fous deux dans noire precedent numero. 
Neuromancer n'est toujours pas sorti sur Amiga, mais 5a 
devrait etre bon d'ici la prochain numero, avec une grosse 
surprise pour les amateurs de SF... 

Ferrari Formula One sera disponible sur ST debut aout puis 
sur PC en septembre. II s'agit d'une course de Formule 1 
sur des circuits autenttques, avec qualification, arrets au 
stand, etc... 

L'information la plus interessante concernant Electronic Arts 
est I'edition d'un jeu d'aventure base sur le jeu de role 
I'Appel de Cthulhu. Nomme Hounds Of Shadow, le jeu 
s'inspire vraiment du jeu de role puisque le personnage que 
Ton cree peut exercer une profession parmis 6, dispose de 
50 competences, etc... Avec des images en couleur sepia, 
('ambiance sera au rendezvous. Sortie prevue debut 
septembre sur Amiga et ST puis fin septembre sur PC. 
Enfin. Agressor semble devoir sortir pour la rentree! 





LES AUTEURS DE HOUNDS OF SHADOW 



PRACTICAL 

Virus Killer est un programme qui porte bien son nom. 
Fonctionnant sur Amiga et ST. il est capable soit-disant de 
detruire tous les types de virus, et est meme capable d'ap- 
prendre les nouveaux virus... Test complet le mois prochain. 



GRANDSLAM 

Thunderblrds sera certainement disponible au moment ou 
vous lirez ces lignes. Cependant, il est presente en rubrique 
previews... 



ARCANA 

Mars Cops n'est toujours pas arrive, aussi bien sur ST 
qu'Amiga. Prevu depuis maintenanl un an, le jeu devrait 
tout de meme etre en vent© en julllet, done en tesl dans 
notre numero de fin aoiit. 




MINDSCAPE 

Fire Brigade, qui semble etre LE wargame sur ordinateur, 
Colony, un jeu d'aventure dans un monde en 3D et Boom- 
town, un jeu d'aventure se deroulant apres un holocauste 
nucleaire devraient sortir sur Amiga, PC et ST durant I'ete. 



CINEMAWARE 

It Came From The Desert, presente en previews il y a deux 
numeros arrivera durant I'ete sur Amiga, en meme temps 
que Rocket Ranger sur ST. Plus tard dans I'annee, ce sera 
le tour du second jeu de sport: Tv Sports Basketball, qui 
s'annonce tout aussi beau que le football americain deja 
edite sur Amiga! 



IT CAME FROM THE DESERT (AMIGA) 



SCREEN 7 

Nous vous parlions de cette nouvelle compagnie anglaise le 
mois dernier, et nous testerons ses produits le mois 
prochaln. Je rappelle qu'il y a Jaws sur Amiga, PC et ST, 
Fadaptation du film "Las Dents de La Mer", mats aussi Stei- 
gar sur Amiga, PC et ST, une sorte de Choplitter et enfin 
High Steel sur Amiga et ST, un ieu original ou vous devez 
construire un batiment en poutrelfe de fer sans qu'il s'ecrou- 
le, alors que de nombreux monstres tentent de vous taire 
ectiouer dans cette entreprisel 





JAWS (ST) 



THALAMUS 

Hawkeye, un shoot'em'up a scrolling parallax sortira peu 
apres fa magazine sur Amiga et ST. Cast dans le genre 
dObliterator pour le type d'univers, mais e'est uniquement 
de I 'arcade. 




HISOFT 

Compagnie habituee aux utilitaires pros pour ST et Amiga. 
Hisoft prepare un premier logiciel de jeu, en I'occurence un 
simulateur de vol dont le realisme sera, selon leurs dires, 
incroyable. Le jeu se nomme Proflight, et vous met aux 
commandes du fameux Tornade americain. La sortie est 
prevue pour ST vers tin aoiit! 




28 TER AVENUE DE VERSAILLES ■ 93220 GAGNY ■ TEL. : (1) 43.32.10.92 




RAINBOW ARTS 

Apres les sorties de Circus Attraction et Danger Freak, 
nous avons recus Spherical, que nous testerons dans notre 
prochaln numero. C'est un remake de Salomon's Key, en 
mieux car plus strategique et beaucoup plus beau I 




SPHERICAL (ST) 



HEWSON 

Stormlord, presente en previews dans la numero 12 sera 
bientot disponible. 

Battle Valley est un jeu d'arcade a la Choplitter dont la sor- 
tie est prevue en Aout sur Amiga. Votre but est de capturer 
deux terroristes et d'intercepter deux missiles atomiques 
que ces demiers ont lances. 

Enfin. Onslaught, dont la sortie est prevue sur Amiga et ST 
en octobre doit etre presente en previews dans ce numero. 




BATTLE VALLEY (AMIGA) 



GREMLIN 

Beaucoup de softs sortent depuis quelques temps de cette 
compagnie, mais de nombreux sont encore en projet. Nous 
aurons bientot (et enfin I) Ramrod, dont les dernieres ver- 
sions laissent a penser qu'il s'agira d'un grand jeu, ainsi 
qua Panic Station, un shoot'em'up, et H.A.T.E., un autre 
shoot'em'up que nous vous presentons en previews. Tout 
ces softs seronl disponibles sur Amiga et ST. 
Plus tard, nous aurons le droit a Ultimate Golf, Garry Une- 
ker Hot Shot, Rally Simulalor (que nous avons vu en Angle- 
terre et qui est entierement en 3D et assez impressionnant), 
Footballer Of The Year 2 et d'autres jeux dont nous vous 
parlerons dans les prochains mois. 




ACTUAL SCREENSHOT 

Apres Legend, teste dans ce numero, nous attendons main- 
tenant Future Sports, un jeu d'arcade avec un scrolling mul- 
ti-directionnel, 4 niveaux de difficultes et des tonnes de 
coups possibles. Le jeu sortira en juillet sur Amiga et ST, et 
sera suivi de Jack The Ripper, Jack I'eventreur en francaisl 
Tout un programme. 



VISIONARY TECHNOLOGY 

Nous avons enfin recu le nouveau jeu des auteurs de 
Sword Of Sodan. C'est un remake de Defender, avec quel- 
ques grosses grosses surprises, mais des graphismes un 
peu simples. Test complet de Datastorm sur Amiga dans le 
numero 14. 



ACTIVISION 

Wicked, le prochain jeu de la compagnie americaine vous 
esl presents en previews. 

Super Wonderboy et Hoi Rod devraient etre disponibles a 
la rentree. alors que Power Drift, et Galaxy Force seront 
commercialises entre novembre et decembre. ' 
Prophecy, un jeu d'aventure sur PC sera teste dans notre 
prochain numero, ainsi que Bomber, tantastique simulateur 
de vol si I'on en croit les photos d'ecrans passees depuis 
quelques numeros. 




SUPER WONDER-BOY (ARCADE) 




Domlnator. dont nous vous parlions dans notre precedent 
numero, sera disponible courant juillet sur Amiga et ST. 
C'est un clone de R-Typel 



EUTE 

Overlander arrive sur Amiga, et a en voir la photo que nous 
pas elre triste. 

dans le dossier sur 
les adaptations de jeux d'arcade, et bien voici enfin des 
photos de Paperboy, qui devrait sortir en aout, et de Com- 
mando, qui sortira lui en septembre. 



PALACE 

La version Amiga de Barbarian 2 sera disponible debut juil- 
let en trance, alors que les versions PC CGA et EGA se- 
ront disponibles plus fard, durant fete. 
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IL UVRE SA FEMME 

A SES VINGT-ET-UN LABRADORS 

ET MANGE DES RAVIOLIS. 




LUCASFILM GAMES 

a un mega-dossier sur Lucasfilm Games dans ce nu- 
Jto, alors ne comptez pas sur nous pour vous en dire 
elque chose icil 



AGAIN AGAIN 

Gilbert, the Allen sera teste sur Amiga et ST dans notre 
prochain numero. De ce que Ton a pu voir, le jeu a I'air 
assez mauvais, mais enfin, nous ne I'avons qu'appercu... 



LOGOTRON 

Eye Of Horns, le nouveau jeu de chez Logotron, qui sera 
disponible cet ete sur Amiga et ST, est presente dans ce 
numero en previews. 



La compagnie espagnole vient juste d'editer Navy Moves, la 

suite d'Army Moves, sur Amiga, PC et ST. Test complet le 
- prochain. 



OVERLANDER (AMIGA) 



MICROPROSE 

Tous les renselgnements sur Microprose, MicroStyle, Micro- 
Status, Firebird et Rainbird se trouvent dans la partie "Spe- 
cial Microprose" de la rubrique previews. 



LES COMPAGNIES FRANCAISES 



INFOGRAMES 

Drakken, le produit de la rentree d'lnfogrames vous est 
presents longuement en previews. 

Pendant I'ete, nous verrons enfin arriver North & South, 
base sur la bande dessinee "Les Tuniques Bleues". Cast 
un wargame dans lequel, apres avoir choisi voire camp, 
vous deplacez voa armees sur la carte dBS Etats-Unis. II y 
aura aussi quelques pelits jeux d'arcade, mais la strategie 
restera tout de meme la partie la plus importante. Avec un 
graphisme tres BD et plain de surprises durant le jeu. North 
& South semble etre o'excellente qualite. Test complet dans 
notre prochaln numero, sur Amiga et ST. Une version PC 
est a pre voir 




LANKHOR 

Vroom et Mauplti Island seront disponibles en septembre/oc- 
tobre, mais on vous en reparlera dans notre prochain nu- 



DELPHINE SOFTWARE 



COKTEL VISION 

La legends de Djael sera disponible sur Amiga, ST et PC 
au moment oil vous lirez ces lignes. II sera teste dans 
notre prochain numero, alors qu'a cette epoque devrait arri- 
ver le slmulateur de navette Europeenne. Plus de details 
dans notre prochain numero. 



UBI SOFT 

Toujours aucune nouvelle des tant attendus Ire 



"oujoi 
LAX 



Esperons que nous les aurons a la rentree. 



16/32 EDITION 

Le jeu d'aventure Necron, deja presents en previews, arrive 
bientot, alors qu'en iuillet nous aurons le droit a Revolution 
Franca Ise, le second produit fait par Legend Software I Les 
an tres jeux seront pour la rentree. 



MICROIDS 

Alors qu'une compilation comprenant Super Ski, Iron Trac- 
kers et Grand Prix 500CC vient de sortir sur ST, ca bosse 
dur chez Microids pour sortir a temps les produits de la 
rentree. II y aura, Blue Angel, un simulateur de vol dans le- 
quel vous faites partie de la celebre patrouille de vol ameri- 
caine. II faudra fairs du vol en formation et effectuer des 
figures plus ou moins compliquees. Eagle's Rkler, que nous 
avons deja presente en previews, sera un pur jeu d'arcade 
spatial, avec bien des originates cependant. Highway Patrol 
est une simulation automobile tres interessante. Vous etes 
flic (NDC: gardien de la paix) et vous patrouillez dans une 
region desertique. Vous devez intercsptsr un truand qui pille 
les pompes a essences de la region. La conduite se fait 
entierement en 3D, et on se repere avec une carte tres 
exacte, oil chaque tournant de la carte se retrouve durant 
le jeu. Tres prenant, ce jeu risque d'etre excellent si la 
realisation suit I 

Enfin. vous jouez toujours le rfile d'un flic (NDC: gardien de 
I'ordre) dans Chicago 90. bien que vous pulssiez changer 
pour celui du voyou. La ville de Chicago est vue en pers- 
pective de 3/4, et le but du voyou est de s'echapper de \s 
ville alors que celui du flic (NDC: policier) (qui controls six 
voitures) est de I'intercepter. Le jeu simule des poursuites 
et des carambolages dignes des plus grands films amsri- 



cains. Tout ces jeux sortiront sur Amiga, ST et PC entre la 
rentree et decembrs. Fin 89 / debut 90, nous verrons venlr 
F1, une course de formule 1 dont I'ariginalite vient du fait 
qu'elle sera en Ray-Tracing, ce qui devrait etre superbe. En 
tout cas. ce que nous en avons vu etait magnifiquel 



TITUS 

En dehors de la distribution de Sleeping Gods Lie (presente 
en previews) en France et en francais, les programmers 
travaillent en ce moment sur Knight Force, notre couverture 
du numero 9. Le jeu a bien evolue, surtout graphiquement, 
et aussi bien les versions Amiga que les versions PC ou 
ST sont superbes. Le jeu comprendra toujours des phases 
de 2D et de 3D en alternance, et il s'agit toujours d'un 
combattant qui aftronte diverses creatures a 'cavers 
plusieurs epoques. Cela risque d'etre etonnant, et 9a sera 
disponible en septembre si tout se deroule comme prevu. 
En octobre, ce sera le tour de Dark Century, un jeu d'arca- 
de en Ray-Tracing qui est base sur des combats de chars. 
"- reparle a la rentree I 








SILMARILS 

Ca y est. la compagnie semble bien lancee (c'est normal, 
apres Targhan at Windsurf Willy, tous deux excellent^!). 
Elle nous concocts bien des prodults pour la rentree. 
II y aura tout d'abotd Le Fetiche Maya, un jeu d'aventu- 
re/arcade qui a I'air tree chouette. Le but du jeu est de 
retrouver le tresor des Mayas. Le joueur dirige un person- 
nage dans des decors en 3D, un peu comme dans les 
Sierra-On-Line, mals II y aussi des phases d'arcade, comme 
des combats, et surtout. la conduits en jeep d'un lieu a un 
autre I Enfin, pour la partie aventure. il est possible d'ac- 
compllr des actions (symbolisees par des icones a I'ecran). 
II y aura aussi un petit de peu de strategic, puisqu'il faut 
gerer ses ressources (eau, nourriture, essence) ou encore 
marchander avec les indiens. Evidemment, un "mechant" 
essayera d'accomplir cette quete avant vous... La sortie est 
prevue pour septembre. 

Pour les autres produits, les dates de sorties sont un peu 
plus vaguBS, mais tout devralt sortir d'ici la fin de I'annee. II 
y aura Ulysse. un jeu dans le style de Targhan mais base 
eur la quete d'Ulysse et Marignan, un jeu d'aventure historl- 

3ue. Quant aux auteurs de Targhan, ils preparent un jeu 
ans le meme style, mais qui se deroule dans I'espacel Ca 
promet... 





LORICIEL 




Les plus malins d'entre vous auront deia remarque un 
changement dans cette rubrique. Loriciel a perdu son S 
final, ceci en raison d'un changement de logol C'est a I'oc- 
casion d'une grande conference de presse a la Mer de 
Sable que I'equipe de Loriciel, en profitant de 1'annonce de 
son changement de logo nous a presents egalement quel- 
ques uns des prochains produits. 

Le premier produit est carrement revolutionnaire. En effet. 
pour 299 francs, il comprend un jeu et un pistolet optique, 
fonctionnant aussi bien sur Amiga, PC ou ST, L'interet de 
ce pistolet est qu'il n'est pas cner, deja, mais c'est aussi 
qu'il est precis et fonctionne correctement. quelles que 
soient les conditions (nous ne I'avons tout de meme pas 
essay e sous I'eau...). 

Enfin, il est aussi interessant de savoir que d'autres compa- 
griies sortiront des jeux compatibles avec le pistolet West 
Phaser, ce qui sera toujours indique par un logo. Mais de 
toute maniera, d'autres produits Loriciel I'utilisant seront dis- 
ponibles dans I'annee, comme un jeu en 3D formes pleines, 
une version speciale de Space Racer et j'en passe I 
Le jeu livre avec le pisfolet se nomme egalement West 
Phaser. On peut le decrire rapidemenl comme etant I'equi- 
valent d'Operation Wolf dans une periods Western. Vous 
devez traquer et abattre les pires hors-la-lol des Etats-Unis. 
et vous ne devez pas hasiter a voyager d'etat en atat pour 
les abattre. Les attaques d'indien. les bagarres au saloon et 
trois autres scenes sont les principales phases d'-actlon de 
West Phaser. Vous tirez a I'aide du pistolet optique sur les 
cibtes a I'ecran, qui s'ecroulent lorsque vous les touchez. 
C'est graphiquement tree sympa et plein d'animatlans. En 
plus, les fond' interviennent sur le jeu. Par example, au sa- 
loon, lorsque vous tirez sur la vitre, elle se brise, et le lus- 



tre se balance a chaque fois qu'une balle le touche. Brat. 
West Phaser, le jeu, est ties sympa et bien fait. 
Flnalement, dans le pack qui contiendra le pistolet et le jeu, 
se trouvera egalement une disquette avec des routines per- 
mettant de gerer soi-meme le pistolet, dans les langages 
les plus usites de chaque machine. Au total, pour 299 
francs, ce sera certainement le pack le moins cher de toute 
I'histoire de la micrc-informatique. que ce soil pour Amiga, 
ST ou PC. Sortie prevue pour la fin de I'annee, puisque ce 
produit sera LE produit de Noel de Loriciel. 
Le second produit presents s'appelle Kick Boxing, et est 
sponsorise par Andre Panza, Champion du monde de Kick 
Boxing, de Boxe Americaine et de Boxe Francaise. 
C'est un jeu de combat assez classique, avec entrainement 
et affrontement, dans lequel c'est la realisation qui change. 
En effet, Loriciel promet que le realisms sera epoustouflant, 
et pour arriver a son but, les programmers n'ont pas hesi- 
te a digitaliser des scenes de combats ainsi que les cham- 
pions dans toutes les positions. Si I'animation est bonne, on 
risque effectivement d'avoir quelque chose de tres bon. 
C'est prevu pour Amiga, PC et ST, et on vous en reparlera 
a la rentree. 

Le troisieme produit presente fut Pinball Magic, un flipper. 
Vous allez dire que 5a n'a vraiment rien d'original, mais il 
faut bien avouer que Pinball Magic semble tres bien realise, 
pour le peu que nous avons pu en voir. 12 tableaux dont 
certains plus dans le genre "casse-brique" que flipper, des 
bonus et effets speciaux partout, des sons digitalises, un 
graphisme super, volla ce que devra etre Pinball Magic. Sa 
sortie est prevue pour Amiga, ST et PC. mais on vous en 
re par I e bien tot .. 

Enfin, le dernier produit presente, et done helasl nous 
n'avons pas encore de photo se nomme pour le moment 
Tank. C'est une simulation de tank en 3D qui mele des gra- 
phismes calcules (maisons, tanks, etc..) a des sprites 
(decors de fond, traces des chenilles, interieur du tank), un 
peu comme Hard Drivin. Ce que nous en avons vu est tres 
prometteur. et bon nombre d'entre nous ne sont pas encore 
revenus de la rapidlte de I'animation 3D qui nous a ete 
montree. Vivement septembre que nous puissions vous en 
montrer plus I 
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LE SALON POUR TOUS LES 
UTILISATEURS INDIVIDUELS 
DE LA MICRO-INFORMAT1QUE 




SALON 

DELA 

MICRO 



13-15 OCTOBRE 1989 
ESPACECHAMPERRET, PARIS 



Le Groupe Montbuild organise pour la premiere fois, 
a Paris, la grande manifestation reunissant tous les 
constructeurs et distributeurs en micro-informatique 
pour tous les publics: des adolescents aux 
professions liberales. des etudiants aux artisans et 
commercants, des enseignants aux professionnels de 
la distribution. 



Le Groupe Montbuild est I'organisateur du 
prestigieux PC Show a Londres — avec plus de 
100.000 visiteurs — et d'une centaine de salons 
professionnels et grand public dans le reste du 
monde 

Le Salon de la Micro est le premier salon, en synergie 
avec le PC Show, congj dans une dimension 
europeenne pour les exposants qui considerent 1992 
comme une realite. 



Le Salon de la Micro, pendant 3 jours, va regrouper 

les plus grandes sodetes nationales et internationales 

dans le domaine du materiel, des logiciels et des 

peripheriques. et les principaux detaillants qui 

vendront aux meilleurs prix. 

' 'Au cours du Salon, de nombreux debats et 

animations seront organises. Plus de details vous 

seront donnes dans le prochain numero de 

Generation 4". 

AUCUN SALON INFORMATIQUE NE S E RESSEMBLE 



Pour en savoir plus et exposer au Salon de la 
Micro, contactez Melanie Parker ou Cecile Bore 
au 42.4 1 .45.52 ou ecrivez a Montbuild SA, 
55 avenue Jean Jaures, 75019 Paris. 



PREVIEWS SPECIAL 
MICROPROSE 

Apres six ans d'exlstence, Microprose, specialists du loglclel de simulation, cree ce qui sera 
peut-etre le plus Important evenement de I'annee en rachetant Telecomsofl et en creant deux 
nouveaux labels. Alnsl, cette compagnie vlent de prendre une Importance enorme et line 
qrosse part du marche, bouleversant certalnement les plans des mammouths de la micro 
comma Ocean, US Gold ou Mlrrorsort, qui devalent certalnement sattendre a tout saut a 
cela II sera dallleurs certalnement passlonnant dobserver les positions respectlves de ces 
compagnles a la tin de I'annee. Apres une rubrlque previews special Mlrrorsoft, void done le 
special Microprose. Vous trouverez egalement, apres ce dossier, un special Ocean. 89 sera 
decldement une grande annee pour le sort et pour les 16-Wts! 



MICROSTATUS 

Le second nouveau label de Microprose sera speciali- 
se dans ies jeux d'arcade/aventure en 3D, et ne 
concemera que les micro 16-bitsl 
Le premier jeu de la gamme est Dark Side, teste 
dans ce numero sur Amiga et ST, et le second Total 
!, teste egalement mais sur Amiga, PC et ST. 



TOWER OF BABEL 

Systeme: Amiga / PC I ST 

Sortie prevue: juillet / aoUt 

Ce jeu se deroule sur un reseau tree important da plate-for- 
mes et d'ascenseurs, le tout bien sur represents par de la 
3D forme pleines oil les effets de lumiere sont particuliere- 
ment reussls. et ou Ton volt meme les ombres et des effets 
de transparence. 

Dans ce jeu, le jousur prend les commandes de trois robots 
Spiders, en temps reel, mais il peut aussi les programmer a 
I'avance a I'aide de quelquee instructions. Pour avancer. il 
faudra reflechir car les enigmas sont nombreuses et parfois 
complexes, demandant meme souvent la coordination entre 
plus d'un Spider. De plus, un editeur permettra de faire sort 
meme des tableaux, pour que le jeu ait une duree de vie 
encore plus grande. 



MIDWINTER 

Systems: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: septembre 

Premier produit realise par le groupe 3rd Millenium, Midwin- 
ter est un soft qui se deroule au debut du 21eme siecle. 
Une orise climatique mondiale a fait que le climat polalre 
est desormais celul de touta la planete. et qu'un hrver sans 
fin dure depuis des annees. Cette catastrophe climatique a 
mis fin aux structures politlquBS, et e'est desormais le 
Chaos qui tegne sur terre. oil des communautes suryivent. 
Vous jouez le role du commandant des Forces de paix des 
villages libres, et vous allez devoir vous occuper de la 
defense des villages locaux contra un ennemi qui vlent du 
nord. De la strategle done, mais aussi de I'arcada avec du 
ski, du delta-plane, du buggy des naiges, et surtout. de la 
3D pleine avec des effets fabuleux de lumiere et des pay- 
sages superbes. 



SURVIVOR 

Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: novembre 

Ce second produit realise par 3rd Millenium ressemble 
beaucoup au premier, puisque la terre est cette fols-cl 
devenua un vaste desert suite a un holocausts. Une nou- 
velle fois, voire but est de survrvre, mais aussi de regenerer 
la terre, de faire redemarrer ['agriculture et enfln de fonder 
communaute. Developpement, combat entre groupes, 
commerce, exploration, politique et 3D seront au 
rendez-vous dans un jeu ou strategie et action se melenl 
parfaitement. 



MICROSTYLE 

Ce nouveau label sera la marque des jeux d'arcade, 

ce qui change des habituels jeux Microprose! 

Le premier jeu de la gamme est RVF Honda, teste 

dans ce numero sur ST, et qui sera disponible sur 

Amiga d'ici la sortie de ce magazine, puis sur PC en 

juillet. 

XENOPHOBE 

Systems: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: juln 89 

II s'agit de I'adaptation du jeu d'arcade du meme nom de 
Bally Midway. Dans ce jeu. voire planete est envahle par 





"" 



ns. et vous allez devoir les detruire a travers un 
ibre ires eleve de niveaux. Bref, il s'agit d'un jeu d'arca- 
de pur et dur. et s'il etait possible cl'y jouer a trois a la fois 
dans les salles d'arcade, les conversions sur micro permst- 
tront tout de meme a deux joueurs de parttciper en meme 
temps, I'scran etant alors separe en deux I 



RAINBOW WARRIOR 

Systems: Amiga / ST 
Sortie prevue: juillet 

En voila un jeu qui risque de faire un carton en trance, 
avec un nom parell. Pour un coup le soft serait presque 
sponsorise par les faux-epoux Turange. Bref, realise en An- 
gteterre en collaboration avec Greenpeace, Rainbow Warrior 
est un jeu entitlement consacre a cette association. Vous 
allez dans divers lleux oil ('Intervention ds Greenpeace est 
necessaire, que ce solt en raison de pluies d'acide, de la 
destruction de la couche d'ozone. de problemes nuclaalres, 
de marees noirss et autres catastrophes du genre. Le jeu 



sera disponible en juillet. Is jour meme de la sortie en 
Europe du nouvel album Greenpeace, et sera accompagne 
d'un manual detaille sur I'environnement et sur Greenpeace. 
Nous n'avons pas encore pu voir ce jeu, mais on nous 
assure qu'll s'aglra d'un jeu vraiment original, sans sang, 
violence, monstres. mais juste fait de pacifisms, avec des 
graphemes superbes, dss sprites importants et une anima- 
tion de qualite. Test complet dans notra prochaln numero. 



FIREBIRD 



Microprose ayant rachete Telecomsoft, e'est desor- 
mais cette compagnie qui edite les produits Firebird. 
Nombreux sont ceux deja sortis et teste dans ce nu- 
mero, comma Savage ou 3D Pool, mais ils sont Ega- 
lement nombreux a devoir sortir dans les mois a 
venir.. , 



RICK DANGEROUS 

Systeme: Amiga I PC / ST 
Sortie prevue: juillet 

Et voici le tout prochain jeu de chez Firebird. Ce jeu d'arca- 
de aux graphismes dlgnes d'un dessln anime. Cast particu- 
lierement sympa, et on avait tendance a manquer ds jeux 
de ce genre sur ST. En effet, les jeux de "grimpette 1 se 




SAUVONS LA PLANETE! 

"NOTRE PLANETE EST EN DANGER... 
a NEST PUS UN SECRET POUR 
PERSONNE. I EXJSTE UN 0RGAMSME 
BRrTANNIQUE DONT LA SEULE REQUETE 
EST VOTRE SIGNATURE, AFH 
D'ESSAYER DE FAIRE PRESSI0N SUR LES 
NATIONS-UNES ET PR0V0QUER UNE 
ASSEMBLB EXTRAORDINAIRE. 
ECRIVEZ-NOUS POUR DEMANDER UN 
FORMULARE DE PETITION QUE VOUS 
FEREZ OKCULER AUT0UR DE VOUS. 



ECOLOGIST, WORTHYVALE MANOR. CAMELFORD, 
CORNWALL. ANGLETERRE 




fonl rare sur ST, et ils sont souvent assez mauvais. Et Rick 
Dangerous a tout a fait I'air d'etre particulierement bon. 
faction se deroule en 1945. Au premier niveau. Rick, c'est 
le nom du heros, s'ecrase en avion en pleine jungle Ama- 
zonienne. II rentre dans un temple tait de cavemes, et vous 
voila au premier niveau. Ca rappelle tortement le pregeneri- 
qge des Aventuriers de I'Arche Perdue, en plus drole vu le 
type de jeu. Ensuite, le British Museum vol 
Egypte, et la. vous vous retrouvez enferme dans une pyra- 
mide. A vous d'en decouvrir les secrets. Au troisieme ni- 
s etes en Allemagne et votre but est de liberer un 
camp de prisonnier. Si vous y arrivez, un prisonnier vous 
reveie un plan Nazi qui mettrait fin a la ville de Londres. A 
vous d'empecher ceci au quatrleme niveau. 
Avec des tonnes d'ecran. de scrolling, de pteges et denne- 
mis Rick Dangerous est assurement un soft dont on enten- 
dra parler longtemps. Test complet dans notre procham 
numero. 



SPACECUTTER PLUS 



Spacecutter Plu3 n'est autre que la version PC du jeu Whi- 
liqig existent deja sur Amiga et ST. C'est un jeu d'arcade et 
de strategic entierement en 3D, avec des effets de lumiere 
assez interessant. Vous devez traverser plus de 10000 ta- 
bleaux pour arriver au but de votre voyage, mats entre 
temps vous affronterez un nombre eleve de vaisseaux en- 
mis. Un jeu intelligent qui demande par contra beaucoup 
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SENTINEL 

Systems: PC 
Sortie prevue: julllet 

Sentinel arrive sur PCI Voila une nouvelle qui va rejpuir les 
amateurs de leu de strategic Informatique. car dans le 
qenre, Sentinel tait partie des meilleurs avec Populous et 
Archipelagos. C'est tellement simple que e'en est complique 
de faire comprendre I'interet du jeu. Vous devez explorer 
10000 tableaux 3D envahis par une sentinelle et ses acoly- 
tes Pour vous deplacer, vous devez pomper de I'energle 
en absorbant cello des arbres. ce qui vous permettra de 
vous elever. Si jamais vous etes plus haut que la sentmelle, 
vous pouvez la detruire et passer au tableau sulvant... seu- 
lement la sentinelle guettel Abstralt mais geniall 
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VIRUS 

Sy st erne: PC 
Sortie prevue: juillet 

L'un des meilleurs softs de I'annee derniere arrive sur PC, 
Virus I'adaptation du fameux jeu Zarch de rArchimedes 
sera bientot sur PC, et devralt, selon les dires de Micropro- 
se etre ausai beau et aussi iouable que les superbes ver- 
sions Amiga et ST. Dans ce |eu. vous survolez une planete 
selon une magnllique vue en 3D. Defender a la sauce 
19881 Tout simplemant superbel 



ORIENTAL GAMES 

Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: aout 

Encore un jeu d'arts martiaux, mais cette fois-ci, Oriental 
Games propose quatre epreuves. Le King fu, Hollywood 
Rules, Sumo Wrestling et Kendo. Avec ia possibility de 
jouer seul ou a deux, d organiser de veritables competitions, 
toutes les options que I'on est en droit d'attendre d'un soft 




de ce genre sont presentes ici. Cote graphisme, cest assez 
ohouette. avec un true tres drfile. La tete des participants 
en haul de I'ecran. que I'on voit hurler a chaque fois qu lis 
se prennent un coup. Bien fait, seul la jouabilite re3te a 
voir... Test complet dans notre proohain numero. 



RAINBOW ISLAND 



Systeme : Amiga / ST 
Sortie prevue: septembre 
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Ce soft n'est autre que la suite de Bubble Bobble. Nous 
vous I'avons deja presente en previews et plus recemment 
dans notre dossier sur les adaptations de jeux d'arcade. 
Dans Rainbow Island, le ou les joueurs dirige(nt) un person - 
nage qui peu{ven)t lancer des arc-en-del, soil pour tuer les 
monstres qui vous assalllent a I'ecran, soit pour grlmper 



dessus. En effet, a chaque niveau (representant un groups 
d'Tle), vous devez exterminer tous les ennemis pour passer 
au niveau sulvant, et ici, contra ire men! a Bubble Bobble, un 
tableau fait largement plus d'un ecranl En plus, le temps 
est limit© car au fur et a mesure du jeu, le niveau de I'eau 
monte... Graphiquement magnifique, tres proche d'un dessin 
anime. Rainbow Island est une veritable reusslte. Dommage 
qu'il faille attendre septembre pour pouvoir y jouer! 

STUNT CAR 

Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: septembre 

Stunt Car. r 
bruit. Tout d 

Drivin, c'est genial. Ensuite. cela va sortr avant Hard Drrvin. 
qui est lui prevu pour Noel, ce qui permettra d'avolr au 
moins un jeu de ce genre a la rentree. Enfin, chez Firebird.. 
ils connaissent vraiment bien la 3D, ce qui risque de don- 
ner vn soft magnifique I 

Dans ce jeu, vous dirigez une volture equlpee d'un turbo et 
vous participez a des courses sur des circuits qui sont 
montes sur pilotis, ce qui veut dire qu'une fausse manoeu- 
vre, el c'est la chute I Au debut du jeu, une grue vous 
depose sur le circuit, plein de bosses, de trous, de virages 
releves, de montagnes russes et de looping. Ensuite, vous 
foncez, et la. 9a aevient vraiment impressionnant, surtout 
qu'il est possible d'obtenir une vue arriere tres bien falte. 
Vive me nt septembre I 





QUARTZ 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: dernier trlmestre 69 

Quartz est un shoot'em'up avec un scrolling m u HI -direct ion- 
nel differentiell Vous devez bien sur detruire tous les vais- 
seaux ennemis qui passent a I'ecran, et pour cela eesayer 
de recuperer le maximum d'armes supplementaires. 
La dlfficulte du jeu est progressive sur sept niveau*, alors 
que vous devrez affronter des monstres de plus en plus 
gros et de plus en plus affreux, mais aussi des serpents, 
des aliens, des tempetes de meteores et on en oublie. 
Plain de couleur et d'animation, Quartz est un jeu pas vrai- 
ment original mais particulierement bien realise. 
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P-47 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: dernier nlmestre 89 

Voici I'adaptation du jeu d'arcade du meme nom fait par Ja- 
leco Dans ce jeu, vous dirigez I'avion P-47 au-dessus des 
nuages ou au dessus des territolres ennemis, et vous 
devez affronter bon nombre d'ennemis de toutes sortes. 
Bref, ce jeu est un shoot'em'up, avec tout ce qu'il y a de 
plus classique dans le genre (armes supplemental, gros 
engins en fin de niveau, etc...), qui s'apparente beaucoup a 
Silkworm, si ce n'est qu'ici on y joue seul. Cependant. cer- 
tains ecrans sonl assez beau en arcade et la conversion 
peut etre de bonne qu elite. 



D'autres anciens projets de Firebird ne sont pas en- 
core reapparus sur les plannings de parutlon de 
Microprose, comme Mr. Hell, un clone de R-Type 
mals avec un helicopters ou Elite 2, la suite tant 
attendue d'Elitet Plus de details dans les mois a 
venir. 



RAINBIRD 




C'est maintenant Microprose qui s'occupe des 
produits Raiblrd. Les prochains arnvent bientot, et its 
s'annoncent superbes! 

STARGLIDER 2 

Systeme: PC 
Sortie prtvue; Julllet 

Deeldement, en julllet, les possesseurs de PC seront gates. 
Starglider 2 fDt quand meme run des mellleurs jeux de 
1988, et si la version PC est reussie, il devrait etre tres im- 
pressionnant. Entierement en 30. avec un scenario tres 
chouette, Starglider 2 est le meilleur jei 
jourl Un must! 



i 3D fait a ce 



WEIRD DREAMS 

Systeme: Amiga / PC I ST 
Sortie prevue: juillet/aout 

Le plus fou des softs de ces dernieres an nee s arrive enfin 
On dolt bien vous en parler depuis un an, et chaque mois 
on esperait en obtenir une version finale. Cette fois-ci c'est 
sur, il va bientot etre chez votre revendeur. A moins que... 
Dan Weird Dreams, vous etes victime d'un tres grave acci- 
dent et vous devez sublr une operation d'urgence. Alors 
que vous etes sur la table d'operation, vous basculez dans 
le monde des cauchemars, et si vous voulez sortir vivant 
de cette operation, vous allez devoir finif votre cauchemarl 
Helas pour vous, II faudra traverser cinq mondes peu enga- 
geants. 

Dans le premier, vous commencez a I'interieur d'un appareil 
a barbe a papa. Vous pouvez vous enduire de sucre, mais 
attention a bien eviter le baton qui passe regulierement. 
Vous pouvez cependant sauter sur ce dernier pour sortir de 
I'appareil et apparaitre ainsi au milieu d'une fete foraine. 
Une guepe geante arrive alors vers vous, et il vous faut 
agir vfte. Vous foncez dans la direction opposee, et atterrls- 
sez dans la salle des miroirs deforciants. Chaque miroir 
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p<»s indemne! 
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pour' 290 FF 
Ne laissez plus de repit 
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Disponibles pour ST et Amiga 




arbre. Seulement voila, il y a pres de 256 tableaux, at les 
insectes sort de plus an plus forts. Heureuseument, en em- 
pruntant de I'argent. en achetant du materiel plus puissant. 
vous arriverez peut-etre a terminer le jeu. On grand )eu 
d'arcade/aventure ou il est heureusement possible de sau- 
vegarder! 

D'autres soils anciennement prevus ne sont pas en- 
core annonces par Microprose, mais lis devraient tout 
de meme sortir. II y a Tank Command, le nouveau 
jeu des auteurs de Carrier Command, entierement en 
3D mais avec plus de strategic, ou encore UMS 2. la 
suite d'UMS. Deux programmes a suivre... 



MICROPROSE 

Nous terminons finalement sur le label Microprose qui 
reste le symbole de la simulation, avec les prochains 
softs a venir... 

ULTIMA V 

Systems: Amiga / PC I ST 
Sortie prevue: juillet 

Deja disponible sor PC. Ultima V arrive sur ST durant I'ete 
et sur Amiga a la rentree. Ce nouvel episode de la meilleu- 
re saga d'aventure sur micro se deroufe sur le meme terrl- 
tolre qu'Ultima IV. Enfin presque... En effet, on vient de 
decouvrir tout un complexe sous-terrain qui s'etend sous la 
pays, et Lord British, le roi du pays, monte una expedition 
pour ('explorer. II n'en revient, helasl pas, et un dictateur, 
Blackthorn, s'installe sur le trone. Au debut du jeu, vous 
creez votre personnage et vous vous retrouvez en compa- 
gnie de lolo et Shamina. deja. presents dans le quatneme 
episode. Et c'est partie pour une quete encore plus lonque 



que la derniere fois. Vous allaz devoir affronter les 8 Sha- 
dowlords qui represented 8 vicesl Le plus drole. c'est que 
si I'un d'eux passe dans une ville, il affecte tous les habi- 
tants du vice en question... 

Le pays est deux fois plus grand que la derniere fois, on y 
rencontre plus de 200 personnages, et il y a 30 villas dont 
certaines font parfois 5 niveauxl 

Graphiquement. c'est toujours pareil si ce n'est qu'll y a un 
peu plus de couleurs dans ce dernier episode. Dernier? 
Non, un sixieme et ultlme est en preparation. 

PIRATES! 

Systems: PC / ST 
Sortie prevue: juillet 

Piratesl est deja disponible sur PC depuis un bon moment, 
mais avec ses sorties prochaines sur ST. et peut-etre 
Amiga vers la rentree. on va en reparler. 
Dans Piratesl. vous choisissez tout d'abord la periode du- 
rant laquelle vous desirez que le jeu se deroule. Selon i la 
periode, les evenements et autres personnages seront ditte- 
rents Ensuite, vous devez choisir votre nationalite. Se- 
rez-vous anglais, francais, hollandais ou espagnole. Et 
ensuitB le jeu commence alors que vous quittez le port. 
Contrairement a d'autres jeux du style, Pirates ne possede 
pas vraiment un scenario tres complexe. Le but est de 
s'enrlchir. et meme si quelques elements d;avertlure vien- 
nent de temps en temps (aire progresser le }eu (decouverte 
d'une lie au tresor. etc.), il s'agit plus d'une simulation. 
Tout y passe, des duels a I'epee aux abordages en passant 
par le pillage des vllles. I! y a aussi une partie politique, 
puisquTl est conseille d'etre en bons tormes avec les gou- 
verneurs des villas dans lesquelles on s'arrete pour le ravi- 
laillement. A la fin de chaque expedition, on vous demande 
si vous desirez stopper votre carriere de pirate iei. Si vous 
acceptez, on vous donne un rang dans la societe et un 
score. A vous de vous arretez a temps... 
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A la rentree, nous devrions avoir Rat Pack, un jeu 
dans le style d'Alrborne Ranger mais mieux, ainsi que 
F15 2, une suite du fameux simulateur, et M1 Tank, la 
simulation de tank de Microprose, realisee par I'auteur 
de F19 Stealth Fighter. 



PREVIEWS 
SPECIAL OCEAN FRANCE 

Ocean France, filiate d'Ocean, existe maintenant depuis pres d'un an. Les nombreux 
programmeurs et graphistes qui ttavaillent sur de multiples projets. Apres des debuts 
difficiles. surtout en raison de retards, la societe est enfin lancee et prepare en ce moment 
les hits de la rentree. II taut dire qu'apres Operation Wolf et Dragon Ninja, il devient tres 
interessant de suivre de pres les programmes qu'ils nous concoctent... 



CABAL 

Sysleme: Amiga / ST 
Sortie prevue: novembre 

C'est a Ocean France qu'incombe la conversion de ce jeu 
d'Electrocoin. Ce n'est qu'un remake d'Operation Wolf, avec 
cependant quelques differences. Ici, le decor est fixe et ne 
scrolle pas. On voit le ou les personnages (il est possible 
de jouer a deux) devant I'ecran. Le but est bien sur de tirer 
sur tout ce qui oouge, mais aussi sur les obstacles qu'il est 
possible de detrutre: un mur, une maison ou une tour! Bref, 
c'est assez destroy, mais il y en a toujours a qui cela plait. 
Vous dirigez votre personnage au joystick et vous pouvez 
faire des roulades, pour eviter les Dalles tirees par les en- 
nemis, ou deplacer le curseur qui pointe sur la cible du tir. 
La encore, des pages de sprites montrent les animations 
des personnages et les gros sprites qui composent les en- 
gins de fin de -'-- 
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™»H. unyl- 

ne se (era que sur 



ihoe est un jeu d'arcade qui pourrait tres bien etre 
un jeu de cafe tant son look, son design et son syste- 
me de jeu ressemblent a des jeux comme Dragon 
Ninja ou encore le superbe Golden Axe, preserrte en 

rubiique Sous les Arcades. 
Bref, dans Ivanhoe, vous jouez le role... d'lvanhoe. 
Voire but est d'aller deltvrer le roi Richard, et pour 
■ lus allez devc' - "~ 
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jx gardes 

ii laiuei ue vuus tuer. Du- 

cier apparait de temps en 

temps et vous lance des boutes de feu, que je vous 

lie d'eviter. Evidement, le sorcier est imbattable, 

— ! la fin du premier niveau pour pouvoir 

i_'est juste au moment ou vous entrez 

a ™ io ce dernier apparait et apres s'etre 
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C'est le gros mechant de la fin de ce nn 

ra pas une chose facile, 
second niveau, vous prenez le bateau. Sur le ba- 
"- devoir de nouveau combattre des 
- -c... A la fin du ni- 



Et le jeu continue s* 
me niveau, qui se pa 



puisque vous parcourez la foret noire, a cheval! Bien 
sur, il y a de nouveaux des ennemis, encore une fois 
differents, et le tout vous emmene au clnquleme ni- 
veau. La, vous etes devant les remparts du chateau 
oil est detenu Richard, et Taction ne faibltt pas entre 
les catapultes, les soldats ou encore les gardiens du 
chateau. 









Le sixieme niveau se deroule dans un labyrinthe. Vous 

devez conduire Ivanhoe jusqu'a la cellule du roi Ri- 
chard, mais vous allez devoir affronter des gan 
statues, et il y a en plus un timer pour vous obliger a 

aller vftei 
Si vous etes toujours en vie, le roi vous suft, et vous 
devez le ramener en Angleterre. En fait, ce retour se 
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Durant tout le rett. .., 

coups des e 
Enfin, alors que vous per 

reste tout de meme a el 

profile de voire absence pour prendre 
chard. 
Le jeu en lui meme se deroule un peu 
Ghost'n Ghouls. Le decors sc 
le personnage se deplace en epousant le rei 
ce qui rend paniculierement bien. II ne dispose que de 
son epee afin de pourfendre les vils ennemis, mais 
heureusement, it pent disposer de coup 
apres avoir ramasse certains bonus. L'un de ces 



JMifiJi '.* 



per bouclier et d un super coup d'epee qui provoque 



de tuer des adversaires qui ne sont pas au corps 
a corps! 
; , Ivanhoe est un «■"■■ — — 
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cet article. Les graphismes sont superbes, et les per- 
sonnages, desslnes par la graphiste qui a egalement 

fait Adidas Beach Volley, sortent tout droit d'un dessi 

anirr ' 
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votre argent. 

Le scrolling est parfait, sans aucun ralentissement, 

meme s'il y a quinze ennemis autour de vous (et 

pourtant chaque personnage est bien gros a I'ecran!). 

Comme pour le football, les pages de sprites donnent 

une idee du nombre d'etapes intermei" ' 

oeuvre pour assurer ['animation, ainsi < 

que utilisee pour ta programmatlon. Le jeu n'etant pas 

encore fini, la plupart des ecrans ne sont que provisoi- 

res; ils donnent tout de meme une bonne idee du 

rendu final. 





E! void le premier jeu de la gamme Adidas, une gamme 
qui comprendra bien evidemment des jeux de sport. Le 
Beach Volley est un sport tres cote aux Etats-Unls. C'est 
exactement comme le volleyball, si ce n'est qu'il n'y a que 
deux joueurs dans cheque equipe et que cela se joue en 
plein air! 
Au debut du jeu. le logo Ocean apparait, puis, il a 
par-dessous une statue en or de deux joueurs de volleyball. 
Une fabuleuse musique retentit, et on decouvre le haut de 
statue qui scrolle vertical em ont a I'ecran. Alois que I'image 
s'arrete sur ce haut se statue, I'image se transforme en une 
case de bande dessinee, representant deux joueurs dans la 
meme position que celle de la statue. On assists alors a 
une petite bande dessinee qui explique le scenario. Vous 
vous entrainez au Beach Volley quand arrive un des mana- 
ger d'Adidas qui vous propose un contra! pour un tournoi 
autour du monde de Beach Volley, conlrat qui vous 
propose beaucoup d'argent. si vous gagnez tous vos 
matchs bien sur! 
Le jeu commence alors... Avant chaque pays, on assiste a 
une petite scene ou Ton voit sur une grande moitie de I'e- 
cran une carte du monde avec le trajet des joueurs d'un 
pays a I'autre. alors qu'en bas de I'ecran, une petite scene 
represents ies joueurs en train de se de placer selon des 
moyens de locomotion en rapport avec le pays. C'est tres 
sympa, et bourre d'humour. En effet, si le premier person- 
nage traverse toujours I'ecran sans problems, II arrive au 
second quelque chose de delirant a chaque fois. Ainsi. a un 



moment, alors qu'on peut penser qu'il va reussir a traverser 
I'ecran en planche a voile, II se paie le bord de I'ecran el 
tombe a I'eaul Apres cecl, une image de presentation du 
pays apparait... Le match va bien tot pouvoir commencer. 

lie systeme de jeu est simple, puisqu'il faut artiver le 
premier a sept points pour passer au pays suivant. Seule- 
ment, de pays en pays, Ies joueurs adverses jouent de 
mieux en mleux... 
Au service, il est possible de lancer la balle selon plusieurs 
coups, tout comme a chaque action oil vous choisissez, de 
maniere simple, ce que vous desirez faire avec le joystick. 
Pour recuperer une balle, il suffit de dinger votre joueur sur 
une croix qui apparait sur le terrain e< qui represents le lieu 
d arrive e de la balle. Si vous n'avez pas le temps d'y arri- 
ver. vous pouvez toujours tenter de pionger pour la recupe- 
rer. Tous Ies coups sont possibles, avec smatch, passe, 
manchette, contre, coups de defense, etc... 
Cote realisation, Beach Volley est le plus beau jeu de sport 
que j'al vu sur Amiga ou ST. Ce sont surtout Ies graphis- 
mes de ce jeu qui sont fabuleux. II faut dire que la graphls- 
le qui Ies a concus travaillait avant dans le dessin anime, et 
qui, s'il lui a faflu quelque mois pour s'habituer a I'infogra- 
phie, semble totalement maitriser son sujet. comme on peut 
le voir dans ce jeu ou dans Ivanhoe, dont elle est aussi la 
creatrice des personnagesl Le look general est done fantas- 

tique tant Ies personnages semblent tout droit sortls d'un 
dessin anime (japonais), ce qui leur donne en plus une per- 
sonnalite assez forte I Magnifique graphiquement et dans Ies 
couleurs {surtout Ies fonds qui sont de toute beaute). Beach 
Volley est egalement tres bien anime, et possede un scrol- 
ling multi-directionnel (on ne voit jamais le terrain en entier!) 
ipoustoufiant. Bref, Adidas Beach Volley est I'une des reali- 
sations Ies plus reussies sur Amiga, et que Ton soit fan ou 
pas de Volley, on prendra certainement beaucoup de plaisir 
a jouer a ce qui sera certainement I'un des mellleurs jeux 
de sport de I'annee. 
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ADIDAS GOLDEN SHOE 

Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: septembre 

C'est vraiment la mode du football. Apres Kick Oft et Mlcro- 

Erose Soccer, voici venir la version de chez Ocean, qui est 
eaucoup plus belle que les deux premiers, mais dont nous 
n'avons pas encore pu tester la jouabilite. la programmation 
n'etant pas vraiment terminee. Tout ce que Ton peut dire, 
c'est qu'il y a un scrolling multi-directtonnel tres chouette, 
que la vue du terrain se fait du dessus, c'est desormais 
classlque. et que lorsque le ballon monte ou que les 
ioueurs sautent, ils grossissent a I'ecran ce qui rend particu- 
iierement bien, surtout que le grossissemenl est Important. 
Par exemple, lorsqu'un joueur fait une tete en sautant, sa 
tete finie par etre un sprite enorme de 64x64. 
Le jeu en lul-meme est simple. Vous rencontrez des equi- 
pes de plus en plus fortes et devez gagner a chaque iois 
pour passer au niveau suivantl 

Cote animation, c'est aussi rapide que Kick Off, et si la 
jouabilite est presente, Adidas Golden Shoe pourrait bien 
etre le meilleur football sur Amiga et ST... Mais attention, la 
jouabilite est peut-etre ce qu'il y a de plus dur a program- 
mer. Cependant, les idees dont m'ont parle les program- 
mers semblent excellentes, alors, attendons septembre 
pour voir si la realisation suit. Pour le moment, regardez 
bien les pages de sprites qui vous donneront une idee de 
la maniere dont est fait un jeu de ce type, et surtout, du 
nombre de sprites pour chaque position du joueurl C'est 
assez impressionnant tout de meme. 



NEW ZEALAND STORY 

OCEAN 

Systtme : Amiga / ST 

Sortie prevue: juillet 

Et voici la toute prochaine adaptation de chez Ocean. Base 
sur le jeu d'arcade de chez Taito, New Zealand Story est le 
type meme de jeu que j'adore, un peu dans le style de 
Bubble Bobble ou Rainbow Island. Wally Walrus a capture 
les 20 petite Kiwi de Joey le Kiwi (pas le fruit. I'animall). et 
si vous ne les sauvez pas avant I'heure du the, ils seront 
tous devores par I'immonde et enorme Wally. 
Dans ce jeu. vous allez devoir traverser des niveaux qui 
sont enormes et que vous decouvrez grace a un scrolling 
multi-directionnal. Vous disposez d'un arc et de fleches pour 
vous defendre, mais vous trouverez d'autres armes en che- 
min. Helasl, tous les animaux vont tenter de vous empe- 
cher d'arriver a temps chez Wally, que ce soient les laplns 
lanceurs de boomerang, les grenouilies. les chauves-soi"is. 
les fourmis et j'en oublie. Ce qu'il y a d'excellent dans ce 
jeu, c'est tout d'abord le graphisme qui fait tres dessin 
anime. ce qui est sympa. D'autre part, le scrolling multi-dj- 
rectionnel est bien tart, et les tableaux sont pleins de surpri- 
ses. Ainsi. vous pouvez parfois plonger sous I'eau, et alors, 
si vous remontez en surface, vous pouvez cracher sur vos 
adversalres pour les faire tomber. Les fourmis utilisent des 
ballons que vous pouvez prendre pour voler, mais II ya 
aussi des dirigeables et encore pleins d'autres petites cno- 
see de ce genre qui font que Taction ne manque pas dans 
New-Zealand Story. Un excellent jeu qui nous permettra 
d'attendre Rainbow Island pendant fete I 
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FIRE! 

NEW-DEAL PRODUCTIONS 
Systeme: Amiga/ PC / ST 
Sortie prevue: juillet 

Et voici le premier jeu de cette nouvelle compagnie franchi- 
se. II s'agit d'un jeu d'arcade dans lequel vous dirigez un 
helicoptere. Cela rappellera Choplifter aux habitues du 
genre, mais ici les graphismes sont plus beaux et les 
missions souvent different.es. Le but du jeu est de reussir 
les 5 missions proposees, chaque mission etant composee 
de deux objectifs. 

La premiere se passe en Amerique Centrale, sur fond de 
champs et de collines. II faut detruire tous les champs de 
pavot et de coca tout en falsant attention aux tirs des trafi- 
quants. puis detruire le train blinds de ces derniers. 
La seconde mission vous emmene a Beyrouth, en mer, sur 
fond de ville en ruine. II faut d'abord detruire la flotte syrien- 
ne tout en combattant les Migs qui la protegent, puis sau- 
ver des blesses en descendant a leur niveau, tout en 
evitant les tirs. 

C'est en Antarctique que se passe la troisieme mission, sur 
fond de banquise. II faut d'abord detruire les sous-marins 
nucleases d'un savant fou, en faisant attention aux balei- 
nes, puis detruire les postes de defense de la base secrete 
du savant. 

Le Cambodge, 9a vous dit? C'est le lieu de votre 
avant-derniere mission, sur fond de mer puis de rizieres. II 
faut tout d'abord recuoerer des boat-peoples en evitant les 
tirs ennemis puis detruire les rampes de missiles des 
Khmers-rouges. 

Enfin, la derniere mission se deroule en Lybie ou il taut 
dans un premier temps survolar un aeroport et detruire les 
jets au sol, puis detruire les postes de defense d'une usine 
chimique. 

Comme vous I'aurez remarque, toute ressemblance avec 
des faits existant ou ayant exists n'est que pure coinciden- 
ce! Le jeu en lui-meme comports un scrolling differential sur 
six plans, avec des bandes tres larges. ainsi que des spri- 
tes nombreux et beaux. Un jeu qui s'annonce tres bien fait. 
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SAFARI GUNS 

NEW-DEAL PRODUCTIONS 
Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: juillet 

Le second jeu de New-Deal Productions rappellera certaine- 
ment Operation Wolf au niveau du maniement, mais, au 
contraire de ce dernier, on donne cette fois-ci dans I'an- 
ti-violence. 

Le but du jeu est en effet de faire un re portage -photo pour 
accompagner un article visant a alerter I'opinion publique 
sur le massacre des derniers animaux d'Afrique par les bra- 
conn iers. 

Le but est d'arriver jusqu'au lac Victoria, apres avoir traver- 
se differentes zones comme la savane aride, les 
marecages, les haut- plateaux, les forets vierges, les fleuves, 



A chaque niveau, vous avez une pellicuie de 24 poses, et 
vous devez prendre des animaux en exclusivite. Le but est 
de prendre le plus possible d'animaux, pour qua votre 
reportage sort accepte. 

Chaque niveau scrolle comme dans Operation Wolf, et les 
animaux apparaissent a I'ecran. II suffit de prendre votre 
appareil. de viser I'animal a I'aide de la souris et de cliquer 
pour prendre la photo. Mais attention, de nombreux bracon- 
niers sont dans les regions que vous allez traverser, et il 
faudra souvent echanger votre appareil-photo contre votre 
fusil pour vous defendre, sans quol vous risquez de perdre 
I'une de vos vies. Attention egalement a ne pas titer sur les 
gardes, les touristes ou les indigenes I 
Si vous arrivez a prendre un minimum de fois chaque 
animal, peut-etre alors arriverez-vous aux chutes Victoria et 
pourrez alors inscrlre votre nom dans les high-scores, ce 
qui signifie que votre reportage est accepte. Un jeu magnifi- 
que, original et sans trop de violence, voila une bonne idee. 
La realisation suit, avec un scrolling differentiel sur trois 
plans et un tres bon graphisme. 
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BLACK TIGER 

CAP COM 

Systems: Amiga i ST 
Sortie prevue: septembre 

Apres ['excellent Forgotten Worlds, on pouvait se demandei 
si les prochains jeux Capcom ne seraient pas un peu ter- 
nes. Black Tiger arrive a point pour nou3 prouver qu'au 
contraire, les realisations Capcom sont de mieux en mieux, 
Black Tiger est un jeu qui n'est pas fonclerement original, 
mais lorsque la realisation est aussi bonne, on est pret a 
lout pardonner. Dans ce leu, vous etes un guerrler assez 
baraque et surtout particulierement bien arms. Votre masse 
d'arme a la main, vous vous appretez a explorer divers 
donjons a la recherche de tresors. Seulement volla, les 
iresors sont tous proteges par des monstres aussi nom- 
breux que laidsl Scrolling multidirectionnel. graphismes 
presque aussi beaux que le jeu d'arcade et en tout cas ma- 
gnlliques pour des micros, animation excellente, malgre un 
nombre parfois Ires eleve de sprites, voila de quoi ravir 
memo ceux que les jeux d'arcade n'impressionnent pas. 
Cote jeu, c'est assez classique, avec des monstres qui lals- 
sent de I'argent derriere eux, I'argent permettanl de s'ache- 
ter un meilleur equipement et des gadgets dans les quel- 
ques boutiques de chaque niveau (comme pour Forgotten 
Worlds). 

Au final, le plus impressionnant dans Black Tiger reste !'im- 
m en site des niveaux (qui talt que I'on ne salt pas par ou 
passer tellement il y a de possibilile, ce qui est rare mais 
appreciable) et la qualite de la realisation. Black Tiger est 
encore mieux fait que Forgotten Worldsl 



EYE OF HORUS 

LOGOTflON 

Systems: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: Jul I lei 

Apres I'incroyable Archipelagos, Logolron retourne vers le 
jeu d'arcade plus simple, en ayant toujours celle touche 
d'originalite qui leur est propre. Eye Of Horus est effective- 
ment particulierement original, puiqu'll se situe dans I'egypte 
ancienne, et que la lecture de la documentation s'avere 
obligatoire si vous voulez y comprendre quelque chose. 
Dans ce ieu, vous dirigez le dieu Horus (homme avec une 
tele d'aigle), dont le pouvoir est de se transformer a volonte 
en aigle. Vous etes a I'interieur d'une pyramids depuis long- 
temps oubliee de tous. et votre but. en tant que dieu du 
Bien, est de combattre le mal. personnlfie par le dieu Sat, 
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Vous serez aide dans cette dure tache par Isis et Anubis. 
Pour pouvoir battre Set. il vous faut deja acquerir plus de 
puissance, et pour cela. vous allez devoir explorer la pyra- 
mide pour ramener les differentes parties du corps d Osiris 
(votre pere) et les ramener a la chambre funeraire. Ensuite. 
vous aurez assez de puissance pour affronter Set. 
Le probleme durant tout le jeu est de decouvrir certames 
armes el de comprendre leur fonctionnemenl, mais aussi de 
s'y retrouver dans cette gigantesque pyramide. De plus, de 
nombreux ascenseurs permettanl I'acces a des sailes sont 
bloques. et II faut trouver des des pour les ouvrir. 
L'onginalile vient des ennemis, qui sont en fait les hierogly- 
phes, sortant des murs pour vous attaquerl L 'idee est ex- 
cellente. et cote realisation, c'est superbement fart I Avec un 
scrolling tres propre, des multitudes de sprites et des effets 
en tous genres, Eye Of Horus est I'un des meilleurs jeux 
d'arcade/aventure que j'ai vus. et surtout I'un des plus origi- 
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Marc Fayal et Michel Centelles, les deux responsables d'ln- 
fomedla, avaient toujours reve de devenir des stars du rock. 
Seulement, volla, le probleme etait qu'ils ne savaiBnt pas du 
tout chanter, et qu'en plus, leur accent de Perpignan laisait 
que le public les confondait avec Gold, ce qui, vous 
I'avouerez, ne jouait pas vraiment pour euxl 
C'est pourquoi, apres avoir termine Explore 2. lis se lance- 
rent a fond sur un programme qui leur permettrait d'etre 
enfin des grandes star du rock: Rockstar. 
Comme vous I'aurez compris. Rockstar est une simulation 
rfe carriers artistlque. Le jeu commence alors que vous etes 
votre bureau. En cliquant sur les divers objets se trouvant 
_jr votre bureau (television, telephone, bloc-note, tiroir, 
etc..,) vous accede z aux diverses possibilites de jeu. 
Vous pouvez faire des auditions et ainsi tenter de trouver 
un artiste valable. Une fois que vous avez trouve un artiste 
et une musique, vous devez lui envoyer son cachet, apres 
avoir determine le pourcentage que votre protege toucherait 
sur les ventes. 

C'est le moment de faire un disque. et pour cela, il convient 
d'atler au studio d'enregistrement. Selon vos moyens, vous 
irez des studios les plus prestigieux aux plus paumes, un 
parametre qui compte pour la qualite du disque. Vous pou- 
vez egalement trouver des musiciens. que vous convalncrez 
par dialogue au telephone, a condition de bien savoir leur 
parler... En effet, de nombreuses scenes de dialogues inter- 
viennent durant le jeu et comme dans Explora 2. II vous 
faut choisir parmi plusieurs phrases possibles. Seion ce que 
vous dites, vous apprendrez peut-elre quelques trues pour 
mieux reusslr dans le show-bizz. 

Une fois le disque grave, a vous de le distribuer sur la 
France, I'Europe, voire le monde entier. Vous pouvez egale- 
ment consacrer une parte de votre budget a la publiclte. Fi- 
nalement, pourquoi ne pas faire des concerts, htstoire de se 
faire connaltre. 

Dans Rockstar, tout s'achete et tout se vend, et le grand 
nombre d'elements a gerer fait qu'une partie ne ressemble 
jamais a une autre. En plus, les auteurs ont eu I'tntelligence 
de changer un peu le jeu de temps en temps en y Incluant 
des parlies d'arcade. Ainsi, I'enregistrement d'un disque se 
fait en manoeuvrant des molettes sur une table de mlxage 
pour eviter toute saturation. II en est de meme durant un 
concert, si ce n'est qu'il faut en plus cadrer I'image pendant 
que le chanteur evolue sur scene, s'occuper des eclairages 
en les reglant comme II faut, el finalement appeler la secu- 
rite lorsqull y a de ragitation dans le public. 
Possedant des graphismes magnifiques el dignes de ceux 
d'Explora 2. Rockstar est une reussite car c'est a la fois un 
jeu tres original et ires captivant. Les musiques sur Amiga 
sont dexcellente qualite, et seronl MIDI sur ST. ce qui sera 
encore mieux pour tous ceux qui dlsposent d'un syntheti- 
seur. Pour les autres, il faudra se contenter de musiques 
simples, mais deja largement suffisantes pour se prendre 

Rour une Rockstar, 
lous avons demande I'avis d'un specialiste americain des 
carrieres Rock'n Roll, Monsieur X. void son appreciation: 
"Yeah I love this soft 'cause it's marvelous I". C'est bien ce 
que nous vous disions. 




DRAKKHEN 

INFOGRAMES 

Sysleme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: septembre 

On vous I'avait annonce le mois dernier, Infogrames vient 
de realiser un gros coup en signant des accords avec Gary 
Gigax. le personnage le plus connu du monde des jeux da 
role (createur de Dongeons & Dragons, et done createur du 
genre, quelque part...) I 

La gamme de prodults se nommera "Gary Gigax 
presents..." et sera composee de produits ayant un rapport 
avec las JDR, ce qui ne veut pas du lout dire qu'ils sefont 
tous dans un monde medieval-fantastiquel Le contrat 



i peut qu'esperer qu' 



propose cette collaboration poui 
apres avoir joue a Drakkhen. on 
en aura plus! 

Mais avant de parler de Drakkhen. parlons un peu de Gary 
Gigax. Fou de jeux depuis son enfance, il edite en 1973 un 
jeu nomme "Dongeons & Dragons", le premier jeu de role, 
et qui se vendra tout de meme a plus de 10 millions 
d'exemplaires. Bien sur. ensuite, il creera d'autres jeux de 
roles, divers scenarii, ecrira meme des romans de SF. et 
participera a de nombreux debats sur la SF, les JDR, etc. II 
y a quelques temps, it a quitte TSR. la compagnie editrice 
de "Dongeons & Dragons", dont il etalt le presidentl Ayant 

fiu rencontrer Gary Gigax lors de la conference de prasse 
ntogrames. nous n'avons pas pu nous empecher de lui 
poser rapidement quelques questions. 

G4: Garry, travailler pour Infogrames et apporler voire nom 
et voire savoir a la realisation de ieur produit, c'est un peu 
une maniere de se venger du duo TSR/SSt? Est-ce que 
cela veut dire que vous ne trouviez pas ces derniers 
produits de bonne quailte? 

GG: Non. Je pense que les produits AD&D sont de bons 
produits pour des SSI. II me semble que ce sera aux 
joueurs de juger. 

G4: Qu'est-ce qui vous a attire vers I'informatique? Se- 
rait-ce, comme ce tut le cas pour Sandy Petersen, qui tra- 
vaille maintenant pour Microprose. une question d argent? 
GG: Non, de ce cote-la, je n'ai pas a me plaindre. Mais 
vous savez, la vente des jeux de role n'est pas quelque 
chose d'enorme aux Etats-Unis. Soit vous vendez beau- 
coup, comme je I'ai fait avec AD&D. soit vous ne vendez 
quasiment rien... 

G4: D'accord. Comment avez-vous trouve Infogrames, qui 
est une compagnie francaise ? 

GG: C'est simple, tout a commence en Janvier. II me sem- 
blait que les compagnies d'informatique n'avait rien a faire 
des JDR, et puis quelques temps apres, Francois (voir plus 
loin) m'a parle d'lnlogrames, et j'ai trouve cela interessant, 

G4: Mais travailler avec une compagnie francaise sur un 
sujet aussi complexe que les JDR, pa doit poser parfois 
quelques problemes de traduction, surtout pour les termes 
techniques ou lies a I'heroic-fantasy ? 
GG: Non, Francois traduit tout, il est formidable. 

G4: Quel est votre part dans la creation des jeux Infogra- 
mes ? 

GG: Cote realisation, je n'ai rien a voir dans I'histoire. C'est 
aux programmers de voir ca, d'essayer de faire mieux que 
les autres jeux du stylel Bruno (PDG d'lnfogrames) et Fran- 
cois m'ont fait conliance sur mes ideas et concepts nou- 
veaux. Je tra vaille en ce moment sur un nouveau jeu, qui 
devrail etre du jamais vu, du neuf dans le genre. Mais 
attention, je ne travaillerai jamais sur la technologie. tou- 
jours sur le concept de jeu. 

G4: Cela doit tout de meme vous prendre pas mal de 
temps? 

GG: Oul. on est toujours au telephone, en train de s'en- 
voyer des Fax, de venlr a Lyon visiter Infogrames, etc. 
Heureusement, jb n'habite pas loin de I'aeroport de Chica- 
go. 




G4: Une question que beaucoup de joueurs doivent se 
poser: Jouez-vous aux jaux da role ? 

GG; Non, pas vraiment, par manque de temps. Je teste les 
regies, mais je ne peux pas jouer reellement. Sinon ja joue 
aux echecs, mais rarement avec un ordinateur. J'ai trap de 
mal a rn'arreter si je m'y mets. Par contre je suis bon au 
flipper, et puis a ce jeu, vous ne perdez pas de temps a 
dls cuter, 

G4: Le futur? 

GG; Je vais faire de plus en plus de choses. Pour le mo- 
ment, j'ai des board-games en preparation, dont certains 
sont quasiment finis. 

G4; Merci Gary I 

L'autre personnallte du jeu dont parle Gary se nomme Fran- 
cois Marcela-Froideval. C'est un veritable fou de jeux, capa- 
ble de vous creer tout un systeme de jeu Ires rapidement. 
quel que soit le sujet du jeu que vous lui imposez. Apres 
avoir ete. a partir de 1979, chez Jeux Descartes, il fut a 
I'origine de la creation de Casus Belli, puis ecrivit de nom- 
breux articles dans Jeux & Strategie. A partir de 19B2. II 
part aux Etats-Unis oil il devient le bras droit de Gary 
Gigax, a I'epoque president de TSR. Avec lui, il ecrira de 
nombreux jeux et scenarii. En 1987, il est chez Transecom 
et s'occupe de la distribution et de la traduction en France 
des produils TSR. Enfin, en 1989. il entre chez Infogrames 
oil il s'occupe de la direclion artislique de certains produits. 
C'est bien sur grace a lui que Gary Gigax decouvrira Info- 
grames, et grace a lui que Drakkhen sera tel qu'il est 
aujourd'hui, puisque c'est lui qui en a ecrit le scenario. II 
faut tout de meme dire que Drakkhen est un projet qui evo- 
lue depuis 2 ans! 

Le scenario de Drakkhen est base sur le (ait que dans de 
nombreuses mythologies, ce sont les dragons qui ont inven- 
te le monde. Dans ce cas. Ieur mort provoque la disparition 
du monde en question. 

C'est juste ce qui arrive dans Drakkhen. Duranl une grande 
bataille, un guerrier tue le dernier des dragons. Avant de 
mourtr, le dragon s'ecrie "Ankhar Drankkhen Agbnahir 
Hurdht". rappelant alnsi les paroles de la prophetie qui an- 
noncalt la fin des dragons et du monde. 
Le but des quatre avenluriers est d'explorer I'ile volcanique 
sur laquelle ils ont ete envoyes, une lie composee de 
desert, de glace, de marais et de prairie, et qui ne fait 
pourtant que 8 kilometres sur 8. 

Il faudra a ces aventuriers beaucoup de courage pour eviter 
les nombreux monstres qui arpentent cette lie. mais aussi 
beaucoup d'astuces pour decouvrir les 8 donjons ou se 
cachent les huit derniers dragons. Certains sont bons, d'au- 
tres mauvais, et il faudra done soil tes rallier a voire cause, 
soit les tuer, et ceci pour recuperer les 8 gemmes qui per- 
manent d'incanter le dragon supreme (celui-la meme qui a 
ele tue) pour lui demander pardon et empecher la fin du 
monde. 
II faut bien sur reussir la quete avant un certain temps, 

fiuisque la fin du monde est proche... Cependant, les 
oueurs decouvriront des parohemins et apprendront des 
phrases qui Ieur permettront de comprendre certaines cho- 
ses sur le monde de Drakkhen. Et puis il y a la magie. qui 
vient parfaire le tout, surtout que Ton compte pres de 150 
sorts differentsl 

Parlons un peu de la realisation. Drakkhen se compose de 
plusieurs phases. En exterieur, I'equipe se deplace dans un 
monde en trois dimensions, Ires colore, chaque avancee 
Ieur faisant paicourir un metre (I'ile fait 64 km2), et le tout 
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sonl totalement ditferentes au niveau des graphismes. et les 
huil donjons totalisent pres de 240 sallesl Si Ton rajoute 
qu'll y a 150 monstres et 100 objets differents. je pense que 
tout le monde aura compris que Drakkhen s'annonce excel- 
lent! Cote musique. il y aura de nombreuses musiques digi- 
lalisees, comme dans "la Quete de I'Oiseau du Temps", et 
elles sont d'ailleurs du meme compositeur. Charles Callet. 
Comme pour Kult d'Ere Informatique, la jaquette de Drakk- 
hen est I'oeuvre de Caza, dont vous voyez quelques 
"rough" illustrant cet article! 
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WICKED 



ACTIVISION 
Systeme: Amiga I ST 
Sortie prevue: julllet 

II y a au moins una fois lous las daux mois un programme 
indefinissable, etrange. enchanteur at gonial. Apres las 
recants Populous et Archipelagos, il sembfo que la prochain 
soit Wicked. Alors. si vous aimez ce genre da jeu, accro- 
chez-vous je vous I'explique. 

Vous etlez un soldat. Un tres brave soldatl Trop brave 
peut-etre parce que vous etas mortf Maintenant, vous 
n'etes plus qu'une arrte errante. Tout a coup, le Dieu du 
solell, un dieu du bien. voue invoque. La Chaos est en train 
de prendre possession du zodiaque, et le dieu vous daman- 
de da stopper cette invasion. Au moment oil le jeu com- 
mence, le chaos occupe deja les douzes signes du 
zodiaque. Votre but est d'arriver jusqu'a celui du sagittaire 
(c'est le eigne de Mic Dax et de I'Avenfou), mais ce ne 
sera pas facile. 

Vous commancez dans !e premier signe. La, vous devez 
choisir la constellation ou vous desirez combattre le mal. 
Pour soigner un signe, il faudra eliminer le mal dans trois 
de ses constellations. Et c'est la qua tout ce complique. 
Le combat entre le bien et le mal se deroule ainsi. La 
joueur incarnant la bian at I'ordinateur qui incarne le mal 
apparaissent chacun parmi le niveau qui est tail de plus 
dun scran. II y a a chaque niveau plusieurs portails. Cer- 
tains sont dedies au bien, d'autre au mal. Das spores sor- 
tent de chaque portail, orange si ©lies sont pour vous, 
bleues si elles sont pour le mal. Les spores secretent du 
tissus biologique (bon ou mal selon votre cote) que vous 
devez ramasser. Una fois que vous en avez avec vous, 
vous devez le lacher sur une zone oil il y en a deja de ma- 
niere a ce que le tout augmente. Vous devez aussi tirer sur 
les zones envahias par la tissus mauvais, de maniere a ce 
que ce soit le votre qui envahisse le plus le niveau. Si vous 
un portail du mal est touch© par la tissus biologique du 
bien, II est detruitl Des que tous les portails dun des deux 
camps ont ete detrult, la bataille est terminee. 
Hlstoire de compliquer le tout, apres un certain temps, un 
carte de tarot apparait a I'ecran, La carte provoque des 
changements dans le jeu qui peuvent etre favorables a I'un 
comma a I'autre des deux camps. Enfin, chaque constella- 
tion a un gardien que vous devez eviter a tout prlx... Bonne 
chancel 

Voila. Vous avez tout compris j'espere. Quoiqu'il en soit, 
Wicked est particulierement original, possede des graphls- 
mes superbes et une musique excellente. La jouabilite est 
aussi de la partie, el ce sera certainement un hit! 





et ce n'est souvent qu'en essayant que I'on decouvre les 

objats a utiliser. 

Une fois que vous avez (ermine une mission, I'ordinateur 

vous donne un mot de passe qui permet d'aller direetement 

a la suivantel 

Dans la premiere mission, vous devez secourlr deux 

mineurs qui sont coinces darts une mine oil le niveau de 

I'eau monte rapidement. C'est lequipage d'un sous-marin 

qu'il faut secourir durant la seconde mission. II faut reparer 

le sous-marin ainsi que son reacteur nuclealre qui menace 



THUNDERBIRDS 



GRANSLAH 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: juillel 

Si vous etes des fans de SF, vous savez tous que Gerry 
Anderson fut le createur de la fameusa serie televisee 
Cosmos 1999. Si vous etes de vrais fans de SF, vous 
devez savoir qu'auparavant, il avait realise un feuilleton tres 
couteux, en 70mm, entierement fait de marionnettes. Le fa- 
buleux feuilleton Th underbids", en fran9ais "les Sentinelles 
de I'Air" rest© un classique du genre, et ce n'est certaine- 
ment pas un hasard si les episodes viennent enfin de sortir 
en France en video. Mais revenons un peu au jeu. 
Thunderblrds est un jeu d'arcade/aventure qui reprend le 
systeme de Terramex en I'ameliorant un peu. Vous devez 
accomplir quatre missions. Au debut de chaque mission, 
vous choisissez deux objets par personnage que vous diri- 
gez. A chaque niveau, vous disposez de deux personnages, 

3ui ne peuvent de toute maniere que porter un maximum 
e deux objets. Pour passer d'un personnage a I'autre, II 
suffit de presser la barre espace. Le systeme de jeu est 
simple. II faut employer les bons objets aux bons endrolts, 
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SOFTS ST, PC. 

VOUS POUVEZ COMMANDER TOUS 
LES SOFTS (JEUX, UTIUTAIRES... ), 
PAR TEL : 16 (1)46,34.07.22 
PARMINITEL : (1)49.95.05.09 
OU PAR COURRIER ADRESSE A '. 
REGA BP 7909 75421 PARIS CEDEX 09 

ETCEADESPRIX 

EXCEPTIONNELS ! 

Pour vous en convaincre demandez 
notre catalogue (gratuit sur simple 
demande), ou consultez notre 




d'exploser rapkJement. Helas, durant eerie scene, votre pire 
ennemi aura films votre intervention, qui doit raster secrete 
pulsque votre organisation est inconnue du monde. Vous 
decouvrirez meme que c'est lui qui a organise I'accident du 
sous-marln pour filmer votre base secrete au moment de 
votre sortie I 

II faudra done, au troisieme niveau, reussir a fracturer une 
banque qui lui apparfient de maniere a recuperer les docu- 
ments. Enfin, le dernief niveau vous permet d'envahir la 
base de voire ennemi pour empecher I'explosion d'une 
bombe atomique... 

Le scenario est aussi bon que celui des feuilletons, et - 
cela pourra en surprendre plus d'un - le graphisme rappelle 
vraiment la feuilleton. En plus, la jeu est tres prenant et on 
y joue des haures et des heures durant. Bret. Thunderbirds 
est carrement dementi 



SLEEPING GODS LIE 

EMPIRE / TITUS 
Systems: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: juillet 

Si vous avez deia lu la preview concernant Drakkhen, vous 
allez etre surpris par certaines ressemblances entre les 
deux jeux. Sleeping Gods Lie est en effet un jeu du meme 
style, avec une realisation a peu pres semblable. Mais com- 
mencons par ie scenario. 

Alors que vous venez a peine de vous reveiller, un bruit 
contre votre porte retentlt. Vous ouvrez la porta et tombez 
nez-a-nez avec un koboid mourant. Ce dernier vous remet 
avant d'expirer un bracelet et vous charge d'ap porter i'objet 
au Dormeur. Difficile done de savoir oil alter, surtout que le 
monde est grand, comprend 8 royaumes, chacun ayant ses 
coutumes et ses habitants propres. 

Cote realisation, les paysages sont en 3D, comme dans 
Drakkhen, et on y trouve egalement des sprites pour les 




QU AND LA I Ol NE SUFFITPLUS. ...VIGILANTE PREND LE RELAIS 



rencontres et quelques elements du decor) Si les daux 
proiets ne dataient pas d'aussi longtemps, on pourrait croire 

au'ils ont pompe les uns sue las autres. Mais il y a des 
ifferences. Dans Drakkhen, on diriga quatre personnages, 
alors qu'ici vous etas seull De meme Drakkhen semble 
comprendre plus d'optlons (plus d'objets, etc.). meme si on 
trouva egalement la possibility de dialoguer dans Sleeping 
Gods Lie. Une autre difference est I'interieur das donjons, 
qui est fait en sprite sur Drakkhen, et qui reste entierement 
en 3D dans Sleeping Gods Lie. 

Reste maintenant, pour les departager, la realisation, bonne 
des deux cotes, et le scenario, dont nous vous parlerons a 
la rentree, lorsque nous aurons joue aux deux produits! 
Ouoiqu'll en soit, les deux projets semblent plus que bons, 
et les amateurs de jeux d'aventure seront combles. A noter 
que ce jeu realise par une compagnie anglaise sera distri- 
bue par Titus et entierement francisel 
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H.A.T.E. 

GREMUN 

Systems: Amiga / ST 
Sortie prevue: juillei 

H.A.T.E. ressemble a s'y meprendre a Zaxxon. Meme type 
de jeu. meme type de scrolling el pratiquement meme gra- 
phisme. SeulemenI H.A.T.E. est un engin pas comme les 
aulres. C'est une machine capable de se transformer selon 
le type de terrain qu'elle parcoure. Ainsl, si au premier ni- 
vous dirigez un avion, ce sera un tank au second ni- 
veau at un hovercraft au troisieme, et ainsi de suite 
jusqu'au 100eme niveau. Cole realisation, c'est au-dessus 
de la moyenne. mais la version que nous avons vue n'etait 
pas du tout finale, et il n'y avait meme pas encore les 
sons. Cependant, I'effet de relief etait bien fait, puisque I'on 
voit I'ombre de I'avlon onduler lorsqu'elle passe sur les cre- 
les des collinesl Test complet dans le numero 141 



bier. Au contralre, lei. chaque mission fait partie d'un tout, 
et il est possible de les enchainer les unes aux autres pour 
avoir une veritable campagne d'attaque, comme dans R6 
Combat Pilot, mais ici en mieuxl Avec une telle option, il 
semble evident que Falcon sera desormais le meilleur simu- 
lates de vol sur tous les points. 

La premiere mission consiste a Interceptor trois chars qui 
arrivent rapidement vers votre piste d'envol. S'ils y arrivent, 
ils vous empecheront de decoller! Une fois les tanks elimi- 
nes, II faut aller vers la mer interieure du pays, ou se trou- 
ve un vehicule amphibie capable de debarquer d'autres 
tanks sur votre territoire. A vous de detuire ce vehicule 
avant qu'il ne recommence a envoyer ses tanks vers votre 
base, Apres la defense, I'attaquel Vous devez maintenant 
couper les reseaux de communication de I'ennemi, telles les 
routes et les chemins de fer, tout en falsant attention aux 
defenses aeriennes et aux nombreux Mig 29 ennemls (le 
Mig 29 est beaucoup plus puissant que le Mig 21 qui etait 
I'avion ennemi dans Falcon)! Une fois ced fait, vous devez 
vous attaquer aux objectrfs prlncipaux: les usines. bases et 
autres lieux utiles a I'ennemi. 

II est bien sur possible de faire les missions dans le desor- 
dre. mais ce qu'il y a de bien est que le resultat d'une 
mission Influence les missions suivantes. Si vous avez 
coupe la voie ferree, il faudra cinq jours pour qu'un train 
puisse a nouveau I'emprunter, etc... 

Ce premier disque d'une longue serie (Spectrum Holobyte 
pense en sortir tous les trois mols) apporte done la louche 
strategique qui manquait enormement a Falcon, mais 
propose egalement de meilleurs graphismes (les monta- 
gnes, les ponts et les engins sont beaucoup plus jolis), 
ainsi qu'un nombre important d'elements animes (trains, 
tanks, vehicules amphibies. camions, etc...}. SI vous avez 
Falcon, ii vous faut absolument le Mission Disk 1. et si vous 
n'avez pas encore Falcon, vous avez maintenant deux fois 
plus tort qu'avantl 




ONSLAUGHT 

HEWSON 

System©; Amiga ' ST 

Sortie prevue: octobre / novembre 

Void le prochaln gros Jeu de chez Hewson, qui allie strate- 
gic el arcade. La 3trategie se rapproche d'un wargame 
assez simple, et les phases d'arcade sont en fait la batallle, 
le siege d'un chateau, la defense du chateau et le combat 
par magiel Avec plus de 256 ecrans en tout, des graphis- 
mes des auteurs de Vermlnator et Custodian, le ieu est ma- 
gniflque, Nous n'avons pu voir que la phase ou ('on attaque 
le chateau, qui est magnifique. Votre guerrier, ultra-arme et 
protege, dolt affronter un nombre tres important d'ennemis, 
de tireurs qui n'hesitent pas a utiliser une baliste pour vous 
tuer, de cavaliers qui chargenl sur vous lance a la main et 
bien d'autres ennemis encore. Cote graphisme et couleurs, 
c'est comme Verminator, e'est-a-dire quB c'est presque Irop 
beau. El dire que ceci n'est qu'une des phases,., 




DOSSIER SPECIAL 

LUCASFILM 




Une scene du toumage d'lndlana Jones & la Derniere Crorsade. De gauche a droite: Frank Marshall (le producteur attKre de 
Sptelberg), George Lucas, Steven Spielberg et Douglas Stocombe (dlrecteur de la photographle). 



Lorsque trop de talents se reunissent sur un meme projet, le resultat est souvent en-dessous 
de ce que I'on pouvait attendre. George Lucas et Steven Spielberg ont pourtant prouve le 
contraire en creant tous deux en 1980 Les Aventuriers de I Arche Perdue, puis quatre ens 
plus tard, Indiana Jones et le Temple Maudit. Cette fois-ci, ils ont encore fait mieux puisqu'ils 
n'ont pas hesite a prendre Sean "Bond" Connery pour le r6le du pere d'lndy dans ce troisie- 
me volet nomme Indiana Jones et la Derniere Croisade. C'etait pour nous I'occasion revee de 
vous presenter Lucasfilm et sa section Informatique: Lucasfilm Games! 



LUCASFILM 

La compagnie Lucasfilm tut creee par George Lucas en 
1971. Pour la realisation de Star Wars (La guerre des etoi- 
les, 1977), II forme I'lLM. Industrial Light & Magic, branche 
specialises dans les effets speciaux visuels. puis Sprocket 
Systems, a qui il confia la (ache de realiser des effets so- 
nores inhabituels! Star Wars sera un film dedie aux triom- 
phes techniques mais sera aussl un des films les plus vus 
de ces dernieres annees. L'ILM revolutionna le monde des 
effets speciaux et Sprockets crea de nouveaux sons. Bllan: 
le film recut au total sept Oscars. La volonte de Lucas 
d'avoir des productions de qualite le pousse par la suite a 
faire effectuer de nouvelles recherches a I'lLM et a Sproc- 
kets, alnsi qu'a creer de nouvelles divisions. 
La division Theatre Operations fut fondee pour developper 
la technologie de la projection meme du film. Elle s'occupe 
actuellement du TAP (Theatre Alignment Program) et du 
systeme sonore THX. TAP est un programme qui suit la 
realisation du film phase apres phase ainsi que durant sa 
projection, et fut pour la premiere fois utilise pour la presen- 
tation de Return Of The Jedi (le Retour du Jedi. 1983). Ce 
systeme est maintenant utilise par de nombreux produc- 
teurs, realisateurs et proprietaires de salles de projection. 
Le systeme sonore THX fut egalement developpe pendant 
la realisation de Return Of The Jedi. Ce systeme est concu 
pour reduire la dlstorsion. augmenter les basses frequences 
et assurer une couverture sonore de I'ensembie du public. 
Le son THX est devenu synonyme de qualite et fonctionne 
dans plus de 400 salles dans ie monde antler (NDRL: pour 
ceux qui ne connaissent pas, allez voir un film au Forum 
Horizon, Forum des Halles, Paris, qui possede une sails 
equipee en THX). 

Sprocket Systems continue d'etre a la pointe de la techno- 
logie, et comprend les equipements d'edition sonore les 
plus perfectlonnes de touts rindustrle du film. En plus de 
cela. 1'installation pour les e n regis! re ments, qui se trouve au 
Ranch Skywalker sen pour des gens comme The Grateful 
Dead ou Mick Jagger. 

Mais Lucasfilm est egalement devenu une compagnie lea- 
der dans le domain© des jeux informatiques grace a sa divi- 
sion jeu. La branche s'occupant des licences est egalement 
importante, puisqu'elle s'occupe de vendre le nom des films 

gsur diver ses operations de "merchandising", 
nfin, la section production est egalement importante, et 
produisit recemment Willow, base sur une histoire de Geo- 
rge Lucas et realise par Ron Howard (egalement realisateur 
de Splash et Cocoon), ainsi que Tucker, produit par George 
Lucas et realise par Francis Coppola. Lucasfilm editera bien 
sur Indiana Jones & The Last Crusade, sorti aux Etats-Unis 
depuis le 24 mail 



L'ILM 

Creee en millet 1975 pour travailler sur les effets speciaux 
de Star Wars, cette branche de Lucasfilm comprend des 
artistes, des concepteurs, des modelistes, des animateurs, 
des machinistes, des peintres et des experts en infographie. 
En 1975, il n'y avait que 10 personnss qui y travaillaient, 
mais durant certaines productions, on arnvait au chiffre de 
100. Le systeme de camera utilise a cette epoque etalt le 
Dykstraflex, la premiere camera dont le controls etait digital. 
Les employes de I'lLM construisirent de nouveaux equipe- 
ments en modifiant certains deja existants. et developperent 
ainsi de nombreux outils et techniques relatifs aux effets 
speciaux. 

Pour la suite de Star Wars. Empire Strikes Back, il y avait 
deja 110 employes a I'lLM. L'apogee de I'lLM fut atteinte 
avec les effets speciaux de Return Of The Jedi, qui com- 
prenait 900 effets speciaux sort trois tois plus que les effets 
speciaux qui avaient etonne le public dans Star Wars. 
L'ILM a produit les effets speciaux de sept des dix films 
ayant fait le plus d'entrees de tous les temps: Star Wars, 
Empire Strikes Back, Return Of The Jedi, les Aventurier de 
I'Arche Perdue. Indiana Jones et le Temple Maudit, E.T. et 
Retour vers le Futur. 



L'ILM comprend maintenant 200 employes, et a vraiment 
joue un role important dans le cinema, permettanl de tilmer 
des scenarii qui, a une certaine epoque, ne pouvaient se 
derouler que dans ('imagination des scenaristes ou des 
realisateurs. Le travail deia realise pat I'lLM est plus qu'im- 
portant, ainsi que le nombre d'Oscars recus pour les effets 
speciaux. 

Star Wars (1977: Oscar), Empire Strikes Back (1980: 
Oscar), les Aventuriers de I'Arche Perdue (1981: Oscar). 
Dragonslayer (1981: nomine aux Oscars). Poltergeist (1982: 
nomine aux Oscars/Oscar anglais). Star Trek 2: la cole re 
de Kahn (1982), E.T, (1982: Oscar), Dark Crystal (1982). 
Return Of The Jedi (1983. Oscar/Oscar anglais). Twice 
Upon A Time (1983), Indiana Jones et le Temple Maudit 
(1984, Oscar/Oscar anglais). Star Trek 3: The Search for 
Spock (1984), I'Histoire Sans Fin (1984). The Ewok Adventu- 
re (1984). Starman (1984). Goonies (1985), Cocoon (1985. 
Oscar), Retour Vers le Futur (1985, nomine aux Oscars an- 
glais). Explorers (1985), Mishima (1985), Amazing Stories 
M985), Ewoks: The Battle For Endor (1985). le Secret de la 
Pyramide (1985, nomine aux Oscars), Enemy Mine (1985). 
Out Of Africa (1985), The Money Pit (1986), Labyrinth 
(1986), Howard le Canard (1986), Star Trek IV: The Voyage 
Home (1986), Golden Child (1966), les Sorcieres d'Eastwick 
(1987. Oscar anglais), Harry And The Hendersons (1987). 
Innerspace (1987, Oscar), Batteries Not Included (1987, 
Oscar de I'avancee technolooique). Star Trek: the Next 
Generation (1987). Empire Of The Sun (1987V Willow (1988. 
nomine aux Oscars), Qui veut la peau de Roger Rabbit? 
(1988, Oscar), Caddyshack 2 (1988), Cocoon, le retour 
(1988), la Derniere Tentatlon du Christ (1988). Indiana Jones 
& la Derniere Croisade (1989), Fields of Dreams (1969). 
Au moment ou I'lLM terminait les effets speciaux d'lndlana 
Jones & The Last Crusade, les effets speciaux de trois 
films etaient en preparation: Ghostbusters 2. Abyss (le nou- 
veau Cameron, realisateur de Terminator et Aliens) et 
Retour vers le Futur 2. 



LUCASFILM GAMES 



Cette section fut fondee en 1983 comme un "element impor- 
tant pour une compagnie de divertissement", selon George 
Lucas. 

Avec la reputation de Lucasfilm, Lucasfilm Games avait les 
moyens de reussir. C'est aujourd'hul une compagnie qui 




Zak Mac Kracken... 



beneficie d'une reputation enviable dans le domaine des 
jeux video et des produits interactifs et educatifs. Les 
premiers succes furent Rescue On Fractalusl puis Ballbla- 
zer (NDRL: les anciens possesseurs d'Atari 8-bits ne peu- 
vent pas avoir oublie ces deux jeux!). En 1987, Maniac 
Mansion fut elu Meilleur jeu de I'Annee et Jeu le plus Inno- 
vateur aux Etats-Unis. En 1988, Zak MacKracken And The 
Alien Mindbenders et Battlehawks 1942 furent nommes 



parmi les dix meilless jeux de I'annee par les magazines 
amerieains d'informatique. 

En plus du succes de ses jeux, Lucasfilm Games s'occupe 
du potenliel educatrl des nouvelles technologies. 
Le marche informatique pour les jeux informatiques est eva- 
lue a 260 millions de dollars en 1988, avec pres de 42% de 
jeux pout 1MB PC et Compatibles sur les Etats-Unisl 
Apres Rescue On Fractalus et Ballblazer. tous deux accla- 
mes pour leurs graphismes innovateurs, Lucasfllm Games 
edita Koronis Rift et The Eidolon, deux jeux utilisant des 
graphismes avec fractales et 3D, de maniere a rendre leurs 
univers les plus realistes possible. 

II y eut ensuite Labyrinth: The Computer Game, base sur le 
film de Jim Henson, puis deux simulations navales, P.H.M. 
Pegasus et Strike Fleet, toutes deux editees par Electronic 
Arts. 

En 1987, la sortie de Maniac Mansion marque la naissance 
d'un nouveau genre: le jeu d'aventure anime de comedie et 
de mystere. Le jeu d'aventure comprenait beaucoup de sce- 
nes comme on en voit au cinema, et ce fut un hit important 
aupres des adultes et des jeunes. 
Zak Mac Kracken & The Alien Mindbenders, premier 




Battlehawks 1942 
programme a sortir sur les micro 16-bits, tut son succes- 
ses. Par rapport a Maniac Mansion, Zac Mac Kracken est 
plus beau, encore plus humoristjque et son scenario est en- 
core plus travaille! 

Enfin, dernier programme en data. Batllehawks 1942 est 
une simulation de combat aerien durant la guerre du Pacifi- 
qus, qui comprend de nombreuses originalitesl 



LE STAFF 
LUCASFILM GAMES 

Stephen Arnold dirige la section jeu de Lucasfllm. II est arri- 
ve dans la compagnie en 1983 pour s'occuper de Lucastilm 
Games, qui venait tout juste d'etre creee. Cast lui qui a 
developpe le cote jeux educatifs interactifs de la compagnie. 
Mary Bihr s'occupe de la partie communications. Cast etle 
qui s'occupe aussi de la publicity et des relations avec les 
fabric ants. 

Doug Crocktord est chef de projet. II a rejoint Lucasfilm 
Games en 1984, et s'occupe principalement de la branche 
educative, dont aucun produit n'arrive en France... 
Noal Falstein est egalement chef de projet. II travallle ici 
depuis 1984, et s'occupa a I'epoque des prodults Koronis 
Rift, P.H.M. Pegasus et Strike Fleet. 

David Fox fait partie de Lucasfilm Games depuis 1982, et 
participa a Rescue On Fractalus. Chef de projet, il a plus 
recemment travaille sur Zak Mac Kracken. 
Ron Gilbert travaille pour Lucastilm depuis 1985, a dirige la 
version C64 de Koronis Rift, a cree le design de Maniac 
Mansion. II est I'auteur du svsteme de jeu commun a Ma- 
niac Mansion et Zak Mac Kracken. Ron adore creer des 
scenarios de jeu. 
Doug Glen est le directeur du Marketing, et s'occupe des 
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Au fond de gauche a droite: Brian Moriarty, Larry Holland, 
David Fox, Ron Gilbert. Au premier plan: Aric Wilmunder, 
Kalani Streicher, Aklla J. Rodmer, Noah Falstein. 

plannings de chaque nouveau produit ainsi que du marke- 
ting. 

Eric Hammond est programmes, compositeur et createur. II 
est arrive debut 89 chez Lucasfilm pour creer les musiques 
des jeux. II a participe a des projets comme Marauder, 
Battle Cruiser. Maze Craze Construction Set, puis fut la 

Crogrammeur de Julius Erving and Lany Bird: One on One. 
awrence Holland fait partie de la societe depuis 1986, et a 
participe a des projets tels que P.H.M. Pegasus ou Strike 
Fleet. En 1968. il fut chef de projet et programmes principal 
de Battlehawks 1942. 

Matthew Aan Kane est createur, programmes et composi- 
teur pour Lucasfilm Games depuis 1986. II travaille sur les 
gux educatifs. 
rian Moriarty est createur et programmes. II est entre 
dans la compagnie en 1988. mais avait deja tout un passe 
derriere lui en tant que programmes des jeux Wlshbringer, 
Trinity ou Beyond Zork. edite par Infocom. 
Akila Redmer est directeur du developpement depuis 1988. 
II a travaille sur Ballblazer et Zak Mac Kracken, et avait 
realise le jeu Skychase. 

Kalani Streicher est la depuis 1969, et il s'occupe des ver- 
sions etrangeres des jeux Lucasfilm. II est aussi program- 
me ur. 

Aric Wilmunder est programmes. II a fait les versions IBM 
de Maniac Mansion et de Zak Mac Kracken. II avait deja 
participe a des projets de Lucasfilm, pulsque c'est lui qui 
avait surtout realise le systems de 3D utilise dans Koronis 
Rift. 

Gary Winnick est artiste. C'est lui qui avait fait Maniac Man- 
sion, et il est I'auteur des graphismes de tous les recents 
jeux Lucasfilm, comme Zak Mac Kracken. 



L'INTERVIEW DE DOUG 
GLEN 

Nous avons profile du passage a Paris de Doug Glen pour 
lui poser quelques questions... 

G4: Doug, vous aviez des relations avec le cinema ou I'in- 
formatique avant de joindre Lucasfilm Games? 
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DG: Pas du tout. Je m'occupais du marketing de compa- 
qnies qui n'avait rien a voir avec le jeu. 
G4: Ou se situent les locaux de Lucasfilm Games? 
DG: En California, au ranch Skywalker. a une vingtaine de 
kilometres au notd de San Francisco. Co batiment est 
comma une grande ferme du debut du siecle, at II a ete 
construit par George Lucas pour qua Ton pulsse travailler 
loin du bruit et de la foule. Mais tout Lucasfilm s'y trouve. il 
'y a pas que nous. 
G4: Pourquoi George Lucas a-t-ll cree cette section jeu? 
DG: II y a queiques temps. George a declare que les deux 
choses les plus importantes pour lui etaient de iaire plus de 
films et de developper tout ce qui etait media interact H a 
but educatifi Et c'est justement ce qu'une partie des gens 
de Lucasfilm Games fait. 

G4: Vos relations avec Lucas. Vous le voyez da temps en 
temps? 

DG: George a ete beaucoup plus sollicite sur las projets 
bases sur Indiana Jones & The Last Crusade, parce qu'il 
etait le createur de I'histoire. Nous le voyions. avec Steven 
Spielberg, environ tous les 10 jours, pour leur demander ce 
que ferart Indy dans telle ou telle situation. En effet, le sce- 
nario de I'aventure graphique bases sur le film est plus long 
que celui du film I 

G4: C'etait une sorts de jeu de role oil vous etiez le maitre 
et eux jouaient le role d'lndy, en quelque sorte? 
DG: Tout a fait. 

G4: Est-ce-que vous profitez de I'experience de I'lLM pour 
realiser des effets speciaux dans les jaux? 
DG: Non. lis font tous leurs effets speciaux sur ordinateurs. 
mais ce sont teilement de grosses becanes que 9a ne nous 
interesse pas. Vous vous souvenez de la transformation de 
la soreiere en de multiples anlmaux a la tin da Willow. Eh 
bien, c'etait entierement fait par ordinateur. II y a une scene 
de transformation dans Indiana Jones & The Last Crusade. 
Je ne peux pas vous dire qui se transforme, mais regar- 
dez-la bien parce qu'elle est aussi falte sur ordinateur. et 
que c'est incroyable. 

Par centre, vous ne m'avez pas demande si nous utilisions 
I'experience de Sprockets, lis ont une banque de sons tres 
importante. et cela nous permet de ne pas avoir a chercher 
des sons pour les jeux, Cela donne des sons superbes, 
surtout sur IBM oil if sont plus sophlstlques que ce que Ton 
entend d'habitude. 

G4: C'est une nouveaute pour Lucasfilm de faire des jeux 
16-bits. Pourtant, aux Etats-Unis, on ne peut pas dire que 
ce soil un marche important. 
DG: Le PC est tout de meme le marche principal I 
>G4: Oul, mais je parlais du ST et de ('Amiga. Ca ne mar- 
che pas vraiment la-bas. 

DG: Le ST effective me nt. Mais I'Amlga se debrouille tout de 
meme pas mal. Et puis ces micros marchent bien ailleurs. 
Nous contlnuerons done a faire des versions 16-bits des 
jeux, et pour les aventuies graphiques, nous ne les ferons 
plus sur 8-bits. Les scenarios sont maintenant trop com- 
plexes pour tenir sur des ordinateurs qui n'ont pas beau- 



coup de memoire. . 

G4- Allez-vous adapter vos anciens produits sur I'Amiga. le 
PC et le ST? 
DG: Oui. 

G4: Quand sorliront-ils? 

DG: Ce sera annonce en temps voulu. Mais ce qua je tiens 
a dire, c'est que ce ne seront pas de simples adaptations. 
Ce seront carrement de nouveaux jeux. adaptes aux possi- 
bles des machines, et qui seront done plus avances que 
les versions que vous connaissez sur 8-bits. 
G4: Parlez-moi un peu des prochains produits. 
DG: II y aura d'abord Indiana Jones. Vous connaissez 
autant que moi les difficultes qu'il y a a adapter un film en 
jeu. Ce que nous avons voulu conserver a tout prix. c'est le 
rythmo du film. Vous savez. II est tres rare qu'une compa- 

?nie s'occupe elle-meme de 1'adaptation d'un de ses films. 
a premiere fois, c'etait Walt Disney avec Roger Rabbitl Et 
pour nous c'etait la premiere fois que I'on faisait 5a. 
G4: Vous aviez pourtant fait Labynnth? 
DG: Oui. mais le film n'etait pas signe Lucasfilm, meme si 
Lucas y avail participe. 
G4: C'est vrai, oull 

DG: Done notre but etait de mettre le joueur dans la peau 
d'lndy. Ce n'etait pas suffisant d'avolr des enigmes a resou- 
dre, il fallait que le joueur parle comme Indy et combatte 
comme lui. C'est pourquoi, si le systems de jeu pour le jeu 
d'aventure est tres semblable a celui de Zak Mac Kracken, 
nous avons rajoute des options. II est maintenant possible 
de parler. Le joueur a le choix entte plusieurs phrases, qui 
representent chacune un etat d'esprit d'lndy. Certaines 
phrases son! logiques, d'autres droles. d'autres colereuses 
et j'en oublie. Et ies reponses du joueur peuvent Infiuencer 
le cours du jeu. Et puis nous avons rajoute du combat. II 
est possible de combattre des adversaires a I'aide du pave 
numerique, qui permet d'effectuer des coups differents. En 
plus, dans ce jeu d'aventure, les enigmes sont plus com- 
plexes que dans Zak Mac Kracken... 

Pour ce qui est du jeu d'action, il n'y a pas grand-chose a 
dire. II reprend 6 des meilleures scenes du film. 
Ensuite. il_y aura la suite de Battlehawks 1942. qui s'appelle 
Battle Of Britain, puis Loom, un jeu d'aventure tres original. 
G4: Pourquoi n'adaptez-vous pas tous las films Lucasfilm. 
Par example, pourquoi n'avez-vous pas fait de jeu sur Wil- 
low? 

DG: Tout simplement parce qu'avec le temps que Ion avait 
pour en faire un, il etait impossible de faire quelque chose 
de bien. 

G4: Le tutur de Lucasfilm Games? 

DG: Nous allons aortir un jeu de role en 1990. Nous sorti- 
rons tres peu de jeux, mais dss jeux vraiment excellentsl 
Notre but est de pousser au maximum I'arl informatlque. 
Nous recherchons toujours quelque chose de nouveau at 
de meilleur. Avec George Lucas, nous sommes serves. 
C'est a la fois un excellent scenariste et un excellent 



EN CET ENDROIT DEVAIT SE TROUVER UN PAVE 

CONCERNANT LE MANAGE D'ANTOINE HARMEL, 

NOTRE CHEF DE PUB. HELAS, L'IMPRIMANTE LASER 

REFUSE DE SORTIR UN PAVE COMPORT ANT SON 

NOM. TANT PIS, ON N'EN PARLERA PAS! 




Parce que ce troisieme episode est plus travaille au niveau 
du scenario que les deux premiers, nous allons eviter de 
vous raconter trop da choses sur le film, et nous allons plu- 
tot nous contenter de vous rapporter ce qu'ont declare les 

firincipaux p rot agon istes du film, 
ndy est de retourl Harrison Ford joue une troisieme fois le 
heros dans cette nouvelle aventure nommee Indiana Jones 
& la Derniere Croisade. Cette fois-ci, I'archeologiste s'enga- 
ge dans une quete gigantesque, cells du Saint Graal. En 
plus d'Harrison Ford, Sean Connery campe le role du 
professeur Henry Jones, le pere d'lndiana Jones. 
C'est la troisieme fois qu'Harrison Ford, George Lucas et 
Steven Spielberg se retrouvent ensemble, apres les Aventu- 
riers de I'Arche Perdue et Indiana Jones 8. le Temple 
Maudit. 
Alois que les Aventuriers se deroulaient en 1936 et le Tern- 

i:>le Maudit en 1935, les evenements de la Derniere Crolsa- 
Je ont lieu en 1938. C'est le premier film dans lequel on 
-etrouve Harrison Ford et Sean Connery. qui ont campe 
^uelques-uns des heros les plus connus de I'histoire du c 
iema. On retrouve aussi dans le film des acteurs d 
aremier film comme Dsnholm Elliott ou John Rhys-Davies, 
Tiais aussi Alison Doody, qui joue le role feminin du film. ~' 



dont c'est le premier rdle i 



i River Pheonix 



Le film comporte beaucoup plus d'action que les d< 
premiers episodes, mais en meme temps, il est plus : 
sur les personnages" declare George Lucas. "Bien qu'il ad 
mire son pere et qu'il soit Influence par lui, Indy est ur 
aventurier alors que son pere est plus un intellectual. D'ail- 
leurs, le docteur Henry Jones n'a jamais du accepter la 
face aventureuse de son fils." 

Henry etudie et est un archeologue serieux. et il pense 
qu'indy est un petit peu un voleur. meme s'il donne au 
musee tous les objets qu'il trouve" explique Frank Marshall. 
producteur attitre de Spielberg et done producteur du film. 
Selon Harrison Ford, "ce sont deux hommes qui ne se sont 
jamais fait de concession I'un envers I'autre". 
Comme vous I'aurez compris, une bonne partie du film est 




construite sur les relations entre Henry Jones et Indy, et 
oeux d entre vous qui savent a quel poinl le Graal repre- 
sents une introspection, une recherche de soi-meme. com- 
Brendront I'importance de la chose pour le scenario. 
ians ce nouvel episode. Indy rencontre une femme bien 
ditferente de cellos que jouaient Karen Allen et Kate 
Capshaw dans les deux premiers films. Pour son premier 
film. I'actrlce Alison Doody joue le role du docteur Elsa 
Schneider. "C'est une historienne de I'art. une femme qui 
possede un caractere fort" comments -t-elle. "Elle est assez 




Ce troisieme votet est plus axe sur le personnage d'lndy. 



semblable a Indy. Comme lul, elie va n'importe ou et ob- 
tient ce qu"elle veut. Dans ce cas, elle veut trouver le Saint 
Graal". . _, , 

Dans ce film, on retrouve Sallah. qui jouart dans les Aven- 
turiers le role du plus connu des creuseurs en Europe. 
Deux ans apres, il est devenu plus riche. "II a laisse les 
recherches derriere lui pour un petit commerce d'antiquiles , 
commente Rhys-Davies, qui joue une nouvelle fois le role 
de I'ami d'lndy. _, 

Julian Glover joue le role de Walter Donovan, que Gloyer 
decrit comme etant "un riche industriel, passionne par les 
obiets anciens. II est tres intelligent et II est pres a tout sa- 
crifier pour son but final" 

Quant au mechant du film, c'est Michael Byrne, qui joue le 
role de Voqel. un sadique officier de la police secrete d Hit- 
ler qui campe ce role. "Un bon mechant ne doit_pas etre 
un'bouffon ou quelqu'un qui est sujet a I'humour". declare 
George Lucas. "II doit etre quelqu'un que I'on cramt et doit 
avoirles motivations realistes d'un etre humain normal. 
Enlin, River Phoenix joue le role d'lndiana Jones jeune. En 
effet, pour la premiere fois. il y a un moment ou I on yoit le 
passe d'lndy. River Phoenix, qui jouait le role du fils dHarri- 
son Ford dans Mosquito Coast ressemble. parait-ll. beau- 
coup a Harrison Ford. On parle meme de lui pour jouer le 
role d'Han Solo dans la prochaine trilogie de la guerre des 
etoiles. qui se deroulera comme vous devez deja le savoir. 
bien avant celle qui a deja ete faite! Mais ce nest pour le 
moment qu'une rumeur... 




La plupart des personnes ayant travaille sur les deux 
premiers films ont aussi parlicipe a ce nouvel episode. On 
retrouve le compositeur John Williams (fabuleux composi- 
teur, auteur des musiques des Dents de la Mer, de la trilo- 
gie de Star Wars, d'E.T. do la Tour Infernale, des Sorcieres 
d'Eastwick, de Rencontre du Troisieme Type, de I'Empire 
du Soleil. et des deux premiers Indiana Jones), mais aussi 
la plupart des personnes qui etaient deja derriere les came- 
ras des episodes precedents, comme vie Amstrong, la dou- 
blure d'Harrison Ford dans quelques cascades vraiment 
dangereuses, et qui dirige tous les cascadeurs. 
Le producteur Robert Watts declare: "pour ce film, nous 
devions faire face au problems des moyens de transports 
qui etaient disponlbles en 1938: tout y passe, les trains, les 
i bateaux, un Zeppelin, des chevaux, et des cha- 

Mais Harrison Ford accompli! beaucoup des cascades 
lui-meme. "La participation d Harrison aux cascades est ce 
qui rend le tournage agreable" declare Armstrong. "Dans 
certains films, les acteurs et les cascades sonl deux choses 
a part." Quant a Harrison Ford, sa reaction est simple: "je 
que je fais ce genre de film oil je vais etre sale, se- 
et frappe enormement." 

A propos du scenario, tout ce que I'on peui vous dire c'est 
qu'lndy se retrouve une nouvelle fois face aux Nazis. Hitler 
fait rechercher le Graal, cette coupe dans laquetle le Christ 
aurait bu durant son dernier repas. Pourquoi? Tout simple- 
ment parce que la legends dit que celui qui boit son 
confenu sera invincible pendant 1000 ansl Or le specialists 
du Graal n'est autre que le pere d'lndy, qui a meme ecrit 
toul un livre sur le sujet. Les nazls font done enlever le 
docteur Henry Jones, et Indy doit une nouvelle fois inter- 



Allson Doody est I'Actrlee du II aprfe &,,„„ A |, en et Kate Capshaw . 



rompre ses cours d'archeologie pour alter secourir son pare, 
at trouver le Graal avant las nazis. Mais d'autres personnes 
sonl sur le coup... 

Indy 38 retrouvera a Venise, en train de chercher una an- 
cienne tombe qui detient quelquas secrets sur I'emplace- 
ment du Graal. II ira chercher son pare dans le chateau de 
Brunwald, puis ils iront a Berlin pour allar rechercher la 
carnet de notes sur le Graal. voyageront en Zeppelin pour 
aniver finalement jusqu'au Temple qui cache le Graal. Entre 
tout cela, de nombreuses poursuitas, a cheval, en tank, en 
avion, sur un train, en pirogues et on en oublie certaine- 
ment. Quoi qu'il en soit. le scenario d'lndlana Jones 4 The 




INDIANA JONES & THE LAST 
CRUSADE: LESJEUX 

Deux jeux seront adaptes du film. Un jeu d'arcade. fait pour 
que le joueur retrouve touts Taction des meilleures scenes 
de poursuitas et da combats, et un jeu d'aventure, fait pour 
que I'on retrouve le scenario, meme si ce dernier est plus 
complexe dans te jeu que dans le film. 



LE JEU D'ARCADE 

Ce ieu fut developpe avec US Gold, at comprend trois ni- 
veaux, chacun d'entre eux etant fait de deux phases dlffe- 

Comme le film, le jeu commence en 1912 dans I'etat de 
I'Utah. Indy est a I'epoque Boy Scout, et il recherche une 
caverne dans laqueile des pilleurs de tombes ont cache la 
Croix de Coronado. Apres avoir retrouve la croix, il s'ecnap- 
pe au sautant sur un train, ou une folle poursuile s engage I 
Dans le second niveau, on retrouve Indy a Venise, dans las 
catacombes. II y a des plages un peu partout, ainsi que 
des rats et des poutres qui tombent du plafond. II Unit par 



Last Crusade rappelle celui des Aventuriers, mais avec en 
plus le probleme des relations entre Indy et son pere. C est 
assurement le meilleur des trois films, et ce n'est pas un 
hasard si en une semaine. le film a rapporie aux Etats-Unis 
53 millions de dollars, soit plus que le budget du film. Deja 
une reussite. deja parmi les plus grosses entrees de inistoi- 
re du cinema. Indiana Jones sortira bientot en Angleterre, 
puis an octobre an France! Ce sera incontestablemen le 
film de la rentree, si ce n'est pas le film de I anneal Helas, 
il semblerait qua ce doive etre le dernier Indiana Jones. 
Esperons en tout cas que ce film ne marquera pas la tin 
des productions reallsees en collaboration avec George 
Lucas et Steven Spielberg. 



STEVEN SPIELBERG ET 

GEORGE LUCAS: UN DERNIER 

MOT 

En attendant la sortie d'lndiana Jonas & The Last Crusade, 
vous pouvez toujours aller voir la demiere production Spiel- 
berg/Lucas, qui se nomme Le Petit Dinosaurs et la Vallee 
das Merveilles. Cast un dessin anime. et ca a tout de 
meme un rapport avec I'informatique. En effet. c'est le nou- 
veau dessin anime de Don Bluth (Fievel, BrlsbyJ qui fut 
quand meme le realisateur du dessin anime du |eu Dra- 
gon's Lairl 

Quol qu'il en soit. je suis a peu pres certain que nous vous 
reparlerons de toutes cas personnes d'ici peu de temps... 
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trouver le bouclier du chevalier du Graal. Ensuite, il escala- 
de les remparls du chateau de Brunwald et Indy doit eviter 
de se fairs reperer par les nazis. II lui est possible de se 
balancer de balcon en balcon a I'aide de son fouet, de ma- 
nia re a rechercher son pere. 

Le trorsieme niveau commence dans un enorme zeppelin, a 
la recherche d'un element capital pour retrouver le Graal.' 
Mais le zeppelin est plein de nazis... S'il reussit a decon- 
necter le systems d'alarme. II tinlra par arriver au temple du 
Graal. 

La, il devra s'emparer du Graal le plus vite possible, pour 
une raison que je ne peux vous expliquer sans gacher tout 
I'interet du film. 

Cote jeu, c'est particulierement sympathique, du fait que les 
niveaux sont reellement d iff e rents les una des autres. Cha- 
que phase n'a en effet rien a voir avec la precedent© au ni- 
veau jeu, et on a vraiment envie de decouvrrr cheque 
niveau I 

Cote realisation, le scrolling est tres bon, et les decors ma- 
gnifiques. Le plus reussi reste peut-etre les sprites, qui sont 
tres precis et assez gros, et I 'animation de ces derniers qui 
est quasiment partaite! 

Bien sur. on y retrouve les meilleurs morceaux de la fabu- 
leuse musique de John Williams. 

Le jeu d'arcade sera disponlble durant I'ete sur Amiga, ST 
puis a la rentree sur PC. 



LE JEU D'AVENTURE 

Le jeu commence en 1938, alors qu'lndy arrive a I'universite 
pour donner ses cours d'archeologle. Tout semble normal, 
lorsqu'en se rendant a I'appartement de son pere, Indy 
decouvre que le lieu a ete fouille et que son pere a ete kid- 
nappe par la Gestapo. 

Ce jeu d'aventure fonctionne exactement comme Zak Mac 
Kracken, si ce n'est qu'il est possible de discuter. comme 
vous I'aurez vu dans ('interview de Doug Glen, grace a un 
systems proche d'Exptora 2, mais aussl de combattre I 
Le joueur voyagera en Halle, en Autrlche, en Allemagne et 
au Moyen- Orient. 

Le scenario est semblable au film, mais comporte des ele- 
ments en plus qui rendent I'aventure plus complexe. Vous 
jouez le role d'lndy et, occasionnellement, celul de son 
pere, Henry Jones. 

Cette fois-ci, il y a meme un score, nomme Indy Quotient. 
Plus voire score est eleve, meilleure est votre aventurel 
Les derniers points sont gagnes en resolvant de maniere 
folle ou tres reflechie certaines enigmas. Comme dans Zak. 
il y a des scenes qui se deroulent sans vous, automatique- 



msnt. comme au cinema. On retrouve bien stir un scrolling 

horizontal entre de nombreux ecrans. 

Cote realisation, le graphisme est meilleur que dans Zak, 

avec beaucoup plus d'animations qui sont le plus souvent 

chargees d'humour. Ajoutez a cela un nombrs important de 

sons digitalises, et vous voyez ce qu'est ce fantastique jeu 

d'aventure. 

II sera livre avec le recueil sur le Graal du professeur Henry 

Jones, qui sera une source d'astuces pour le joueur qui 

prendra le temps d'y jeter un coup d'oeil. 

La sortie est prevue pour juillet sur PC puis a la rentree sur 

Amiga et ST. 





BATTLE OF BRITAIN 

Ce simulateur de combat pour Amiga, PC et ST rep rend le 
systems de Battlehawks 1942. si ce nest qu'il s'agi! de la 
bataille d'Angleterre et que vous y jouez done soit las an- 
glais, soit les allemands. C'est exactement dans le meme 
style, sauf que le nombre d'options a et© revu a la hausse. 
Ainsl, la fonctlon magnetoscope qui permet de revoir une 
scene a change. II est maintenant possible de choisir Tan- 
gle de vue de la scene, et meme de voir la scene vue par 
un autre avion que le vdtrel II est aussi possible de ralentir, 
d'accelerer ou de faire un arret sur I'image. Enfin, II sera 
possible de sauver les meilleures scenes sur disk) 
Contrairement a Battlehawks 1S42, Battle Of Britain ne se 
deroule pas au-dessus de I'eau. De nombreuses missions 
vous permettront d'attronter I'ennemi, et comma dans Battle- 
hawks, vous monterez de grade au fur et a mesure de vos 
reusshies I 

Un graphisme plus fin, des meilleurs sons, Battle Of Britain 
sera Incontestablement superieur a son predecesseur. qui 
©tail deja de bonne qualite. Attendons septembre, date de 





sortie du soft, pour voir si Battle Of Britain est aussi fantas- 
tique qu'il y parait a premiere vue! 





Et voici le premier jeu d'aventure d'herol'c-fantasy fait par 
Lucasfilm Games. L'interface graphique du jeu dispense de 
toute entree de texte. et ne tonctionne que par un systeme 
d'icones. 

Le jeu se deroule a I'age des Grandes Guildes, une epoque 
mythique ou les bergers, les forgerons et autres artisants 
dirigeaient le monde, Le heros que Ton dirige se nomme 
Bobbin, membre de la secte des tisserands, et qui va se 
rstrouver au centre d'une bataitle du Bien contre le Mai. 
Au debut du jeu, Bobbin est seul dans le village de la guil- 
ds. Tous les membres de cette dernier e ont mysterieuse- 
ment disparu, enleves par une force inconnue. Bobbin 
cherche alors des indices, et trouve le baton magique des 
tisserands. C'est avec ce dernier que tout le jeu se deroule- 



Le baton apparait a I'acran, sous la fenetre graphique. II est 
divise en huit segments, chacun d'entre eux correspondent 
a une note, et est capable de detecter la magie et meme 
d'en faire I 

Ouand Bobbin est en presence de magie, le baton s'illumi- 
ne et resonne. Par exemple, quand Bobbin rencontre une 
nuee de chouettes dans une foret noire, I'ulutement des 
chouettes cree une sequence musicals de quatre notes sur 
le baton. Si le joueur ioue ces notes, un sort en rapport 
avec 1'evenement sera lance. Ici, il s'agit du sort permettant 
de voir dans le noirl 

Avec cette idee geniale, le joueur n'a jamais besoin de 
taper quelque chose au clavier. II utilise seulement la souris 
pour cliquer la oil il veut. Nous n'avons vu que la version 
PC qui sortira en septembre, dont les graphismes sont deja 
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GRAND CONCOURS 
INDIANA JONES 



Nous profitons de ce grand dossier sur Lucasfilm pour vous proposer un 
concours vous permettant de gagner des prix fabuleux, offerts par Lucasfilm 
et SFMI. 

ler prix: 1 veritable blouson Indiana Jones + 1 chapeau Indiana Jones + 1 
jeu Indiana Jones + 1 CD de la musique du film et 1 poster du film dedicace 
par George Lucas en personnel 

2eme-3eme prix: 1 chapeau Indiana Jones + 1 jeu Indiana Jones + 1 CD de la musique du 

film! 

4eme-5eme prix: 1 jeu Indiana Jones + 1 CD de la musique du film. 

6eme-20eme prix: 1 jeu Indiana Jones 

21eme-50eme prix: 1 affiche du film. 

QUESTIONS: 

I) Le Saint-Graal est: 

a) Une pierre sacree ramenee des Terrea Saintes lors des croisades. 

b) Un recipient ayant servi lors du dernier repas du Christ. 

c) Une fresque representant le Christ entoure de ses disciples 

II) Pourquoi le Saint-Graal interesse-t-il tant Hitler? 

a) II rend celui qui boit son contenu invincible pendant 1000 ans. 

b) II rend son possesseur immensement riche. 

c) II donne a celui qui le touche le pouvoir de faire dire la verite. 

III) Quel acteur celebre joue le role du professeur Henry Jones, le pere dlndiana? 

a) Charles Bronson 

b) Sean Connery 

c) Paul Newman 

IV) Quel metier exerce Indiana Jones? 

a) Professeur d'archeologie. 

b) Professeur dlu'stoire. 

c) Secretaire General de 1 'Association Nationale pour la Protection des Sites Archeologiques. 

V) Quelle source importante d'indices sera incluse dans le jeu? 

a) Un journal datant du jour de l'enlevement du Pr. Jones. 

b) Le journal du Pr. Jones. 

c) Une carte indiquant les points strategiques du jeu. 

VI) Combien de niveaux y-a-t-il dans le jeu d'action? 

a) 6 niveaux plus des sequences intermediaires. 

b) 6 niveaux avec chacun 3 sequences. 

c) 3 niveaux avec chacun 2 sequences. 

VII) Quels aont les trois derniers titres edites chez Lucasfilm Games? 

BULLETIN REPONSE (a recopier sur carte postale et a envoyer, non cachete (les reponses recues dans 
des enveloppes ne seront pas comptees), a: Generation 4, Concours Lucasfilm, 210 rue du Faubourg 
Saint-Martin, 75010 Paris). 
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Reponses (indiquez seulement la lettre pour les six premieres questions); 
I).... II).... III).... TV).... V).... VI).... VII) 




DELPHINE SOFTWARE ET LES 
SECRETS DE CASTLE WARRIOR 

Teste dans ce numero, Castle Warrior est sans aucun doute la confirmation que Delphine 
Software sait a la fois allier creatJvite et qualite. Nous sommes alles faire un tour dans leurs 
locaux pour parler de la realisation de Castle Warrior ainsi que des projets pour le futur' 




A la tete de Delphine Software, on 
trouve Michael Sportouch, 19 ans, 
qui avail participe a la realisation de 
Tonic Tile et de Space Harrier, en 
fan! que graphiste. Nous I'avons 
interrqgs sur le fonctionnement de 
Delphine. 

G4 : Alors, Bio Challenge, e'en esTou' 

MS: Eh bien nous sommes tres contents, 
puisque avec ce jeu qui start notre premier 
produit, nous sommes arrive en tete des 
ventes en France et nous sommes classes 
dans les Charts en Angletsrre. 

G4: Combien de Bio Challenge 
vendus en tout? 

MS: Entre 4000 et 5000 sur Amiga et ST. Le problems sur 
Amiga, c'est que I'on vend 1000 pieces d'un hit, sur une 
bonne period*, et c'est tout, a cause du plratagel Le 
probleme de I* Amiga par rapport au ST, c'est que PAmiga 
n'ast pas encore bien developpe. Le ST est une machine 
de masse, et done on a moins de problemes, 

G4 : Pourquol ne developper 
que sur Amiga et ST? 

MS: Pour privilegisr la qualite. Meme si e'est une solution 
qui n'est pas tout de suite rentable, on est gagnant a long 
terme, un peu comme pour vousl 

G4: Et II n'y aura pas d'adaptations pour PC? 

MS: Nous sommes en contact avec certaines compagnies 
pour qu'elles nous 'assent des adaptations, mais rfen n'a 
ete encore signal De meme, des socistes sont intsresssss 
par des versions pour las consoles, mals ce n'est pas en- 
core fait I 

G4 : Michael, quels ont ete les gros problemes de 
la programmation de Castle Warrior? 

MS: II v avait le probleme de la memoirs et des dlsquettes. 
Castle Warrior est compose de 6 niveau* dont 5 totalement 
d if fe rents. Au total, ca prend beaucoup de place, surtout 
cote graphisme. Ensuite, la taille des sprites est plus impor- 
tante que d'habitude, ce qui a demande beaucoup de tra- 
vail aux programmeurs et graphistes. Cependant, on a ete 
oblige de retirer un niveau au jeu qui etait prevu au depart. 
Dans ce niveau, le barbare etait sur une plate-forme qui 
descendait, et II se faisait attaquer par des monstres qui 
essayalent de le fairs tomber. C'etait un super tableau, 
avec mes monstres prsfsrss. Enfin, 9a servira peut-elre 
pour Castle Warrior 2, si le premier marche bien. 




G4: Mais Castle Warrior a ete retarde et est sortl 
avec du retard? 

MS: Oui. II faut dire que le premier programmeur qui soc- 
cupait du projet nous a lache a la moitie du jeu. et qu'on a 
perdu 6 mols a reprogrammer le tout, et cast dur de payer 
6 mois des gens pour faire un boulot qui aurait deja du etre 
finl. II est done vrai que Castle Warrior nous a coute tres 
cherl 

G4: Vous cherchez des programmeurs, 
des graphistes? 

MS: Non, pas pour le moment. Cependant, nous sommes 
toujours prets a recevoir des gens qui ont des idees de 
scenario ou des projets de softs. 

G4: Bon, parlons un peu de I'avenir de Delphine? 

MS: Nous avons un jeu pour Noel qui s'appelle Lucky. 
C'est un super jeu d'arcade que nous avons achate a un 
groups qui s'appelle Les Studios de Minuit. On le re pro- 
gramme entierement en assembleur, parce qu'il etait fait en 
STOS, mais on garde le systeme de jeu. Et puis, vers octo- 
bre, nous aurons un jeu veritablement rsvolutionnaire. II 
s'agit d'un jeu d'aventure a la King Quest, mais avec un 
systeme de jeu beaucoup plus pratique et une realisation 
d une qualite exceptionnelle. Enfin. encore plus tard, nous 
aurons un jeu californien. II y aura une eprsuvs ou le 
joueur sera sur un scooter de mer et devra eviter des bai- 
gneurs et autres obstacles, puis il sera sur la plage et 
condulra un engin assez sympa, et enfin la derniere phase 
sera dans la neige, toujours sur une sorts de scooter. Le 
jeu devrait etre prst pour fevrier 90. 

Et puis de mon cote, i'ai pas mal d'idees. En effet, le jeu 
d'aventure dont is parlais est en fait base sur un systeme 
Ires simple que I'on peut reprendre vite. Une fois program- 
me, on aura plus besoin que d'avoir dss scenarios et des 
graphismes. Personnellsmsnt, je pense faire un jeu sur 
Pepoqus romaine, oil le but du jeu sera de fairs chutsr 
Cesar. Ce sera pour la mi-90 je pense, et encore, parce 
que la je m'occupsrai du scenario et des graphismes. 

G4 : Pour ce qui est de la technologie, 
tu suls ca de pres? 

MS: Tout a fait. On est evidemment attentif a I'evolution 
des CD, surtout qu'en faisant partie de Delphine, on sera 
particulierement bien place. 

G4: Apres avoir fart Tonic Tile et Space Harrier, 

qu'est-ce que fa apporte la creation 

de Delphine Software? 

MS: Alors que je travaillais pour Generation 4, je m'amu- 
sals beaucoup, et 9a ne me laissait pas beaucoup de 
-- Et puis, intervsnir dans les phases de developpe- 




ment, cest vraiment passionnant. meme si par moments 
c'est un peu penible. Ensuite, vient la promo du produit, et 
la c'est tres intsrsssant. 

G4 : Est-ce-que ca a une importance de faire par- 
tie du groupe Delphine? 

MS: Oui. Bien sur. Ouand on a eu un programmeur qui est 
parti alors qu'il n'en etait qu'a la moitie de Castle Warrior, 
on aurait du termer s'il n'y avait pas eu les disquss Delphi- 
ne derrisre. Et puis, cote publicite, 9a permet de faire une 
promotion assez importante et assez originals. 
En plus de cela. on a aussi la notoriete, que ce soit grace 
aux locaux qui sont superbes, mais encore les 10 millions 
d'albums vendus par Delphine dans 60 pays I Le fait d'avoir 
dss gsns partout dans le monde permet d'avoir des rela- 
tions excellentes un peu partout. Par exempts, au Japon, 
quand on a voulu presenter Bio-Challenge st Castle Warrior 
a Nintendo, 9a nous a permis de parler directement avec le 
patron de la compagniel 

G4: Et ca n'a aucun desavantage? 

MS: Non. Certes, II y a bien le fait qu'ils ne eomprenent 
pas les retards. II n'y a pas de bug avec les disquss, 
contrairement avec les programmes. Mais de touts maniere, 
H y a vraiment plus d'avantages que d'inconvsnients. Quand 
on est une petite compagnie, Is probleme est que I'on est 
oblige de sortlr les produits trop vite st on bade souvent un 
soft par manque d argent. Chez Delphine, ceci n'est pas 
possible I 

G4: Y aura-t-il des adaptations de jeux 
d'arcade faites par Delphine? 

MS: Non. Soit il faut se payer un gros titre et done avoir 
enormsment d'argent. soit un petit titre. et la plupart du 
tamps, ca ne marche pas tres bien. Chez Delphine. on 
prefers fairs des produits plus originaux. 

G4: Est-ce-que Delphine Software 
suit le modele dune compagnie? 

MS: A la rigueur Psygnosis, qui sont dss gens que j'admi- 
re. Au debut il faisaisnt d'sxcellents softs, et depuis quelque 
temps ils ont reussi a faire plus de jeux sans perdre en 
qualite. J'aime bien aussi Mirrorsoft. 

G4: Ce sont tes compagnies preterees? 

MS: Oui. Mirrorsoft et Psygnosis montrent la voie a suivre 
sur Iss 16-bits. Mais il ne faut pas nsgliger des compagnies 
comme US Gold ou Ocean qui democratisent les becanes 
avec leurs adaptations de jeux d'arcade. 

G4: Quels sont tes jeux preferes? 

MS: Space Harrier (rires). ArkanoTd, Forgotten Worlds, Lea- 



der Board, Starglidsr, Iss jeux Cinsmawars, meme s'lls ne 
sont pas toujours interessants a jouer, et puis les jeux de 
sports Epyx qui, meme s'ils ne sont pas tres bien adaptes 
sur 16-bits, sont tout de msms tres sympas. 

A la programmation de Castle Warrior, on trouve un denom- 
me Jesus Martinez, 24 ans. Apres avoir fait des jeux sur 
ZX81 et Voyage au Centre de la Terre sur Amiga, il partici- 
pe aux versions Amiga, ST at PC de Voyage au Centre de 
la Terrs, Jeanne d'Arc st Nil Dieu Vlvant sur PC. II 
programme avec Dsvpac, et ses jeux preferes sont Right 
Simulator 2. Xenon et Arkanold. II est passionne par tout ce 
qui touche au CDI, Rise, transputers et a la 3D. 

C'est Emmanuel Le Coz qui a fait les graphismes ds Castle 
Warrior. A 23 ans, apres avoir travaille sur la version ST de 
Guerilla War, il entre chez Delphine ou il passe ses jour- 
nees sur Deluxe Paint. Ses Jeux preferes sont Speedball, 
Bio Challenge, Test Drive (sur Amiga), Sword Of Sodan et 
les jeux Cinemaware. Son objsctif est de parvenir au niveau 

erofessionnel des graphistes japonais. 
nous a explique la technique qui avail sts develop pee au 
debut, mars qui n'a pu etre utilises. Son idee start de dessi- 
ner toutes les parties du personnages et qu'ensuite, par 
programmation. Is programmeur soit capable d'animer rapi- 
dement toutes Iss parties du corps pour obtenir les differen- 
tes positions necessaires au jeu. II avait tout de msrns bien 
travaille sur le projet. et avait dsja dessine sur papier Iss 
parties du barbare. Ensuite. en les collant. il avait realise 
Iss animations. Par manque de temps, la technique n'a pu 
etre exploitee, st ce sont finalement des pages avec la 
quasi-totallte du personnage danB chaque position qui ont 
ete utili sees, comme vous pouvez le voir sur les pages de 
sprites qui suivent. Cependant. Emmanuel sspere que le 
systeme pourra stre utilise un jour ou I "autre... 

La derniere personnalite de I'equipe Delphine ayant partici- 
ple a Castle Warrior sst Jean Baudlot. A 42 ans, ce com- 
positeur de Richard Clayderman est done quelqu'un de 
connu dans le milieu musical. II passe pourtant maintenant 
plus de temps devant Soundtracker ou a preparer des sam- 
plings sur Amiga... Nous I'avons interroge a ce sujet. 

G4 : Ce n'est pas trop dur de creer 
des musiques pour des Jeux? 

JB: C'est un travail de titan mais j'alms 9a. Au dsbut, selon 
le jsu, je selectionne 15 sons adequats. Je dispose d'snvi- 
ron 1000 samplings pour le moment. Ensuite vient la crea- 
tion de la muslque. Je commence par les sons de batterie 





et de basse, et la, le style se degage. D'habitude, je conti- 
nue avec les cuivres que j'adore. pares que c'est ties clin- 
quant. Bret, je fais le tempo avant la melodie, puis j'ecris la 
musique et je reserve deux pistes pour la batterie. Au total, 
ecrire una musique sous Soundtracker, avec tout ce que ca 
implique au niveau des samplings, e'est environ 10 fois plus 
dur qu'en studio, surtoul que sur Amiga je dispose de 3 ou 
4 pistes au lieu de 64. 

G4: Oui, mals le resultat est fantastkjue. 
JB: Oul. Mais dans le futur, j'espere bien pouvoir (aire 
chanter 1'Amiga. Ce sera un travail de chien, mais j'y arrive- 
rai. 

G4: Comment es-tu venu a I'lnfonmatique? 

JB: C'etait il y a 5 ans, en passant devant una boutique de 
micro, je ma suis achate un Apple 2e. Je n'en ai pas tire 
grand chose, puis j'ai decouvert le ST, et un jour, a Los 
Angeles, j'ai entendu un Amiga 1000. Avec la musique ste- 
reo, j'ai trouve cela fabuleux. Au debut, j'ai tente de faire du 
dessin. mais fa n'etait pas super. J'ai done cherche une 
application professionnelle, et j'en suis done arrive a la mu- 
sique. Plus tard, j'ai rencontre Marc Djan d'Ocean France, 
puis Michael est arrive avec son proiet de monter une so- 
ciete. Ca me disait de travailler sur las musiques de jeux, 
parce qu'll n'y a pas beaucoup de monde qui le fait. 



G4: Oui, mais quelque part, lorsque I'on a un 

nom aussi connu que le tien, e'est une sorte de 

remise en cause? Parce que dans le monde de la 

musique micro, il y a tout de meme un ou deux 

grands noms. 

JB: Tout a fait. Cast un challenge, Mon but est d'etre le 
numero un de la musique sur Amiga dans le monde. 

G4 : Ca prend environ combien de temps pour 
creer completement un morceau? 

JB: Oh, environ une semaine. 

G4 : Aurons-nous un jour un disque 
entierement felt sur Amiga? 
JB: C'est envisageable. II y a des chances, oui. Malgre ce 
que i'on peul penser, il est possible d'obtenir avec les qua- 
tra voies de I'Amiga une homogenerte excellente qu'une 
console de 300 briques ne peut pas reproduce. 

G4: Tu continues a faire d'autres choses? 

JB: Oui. je fais de la pub et je suis toujours avec Clayder- 
man. Mais il est vrai que je passe maintenant plu3 de 
temps sur I'Amiga que sur autre chose. 




LE 

BIDOUILLEUR 

MALADE 

POWERDROME 

A I'occasion de la sortie de Powerdrome sur Amiga, les 
auteurs du jeu devoitent pour Generation 4 quelques astuces 
qui permettront aux fans de cat excellent jeu de progresser 
rapidement ! 

Les differents types de fuel sont beaucoup plus importants 
que ce qu'il y para it a premiere vue. Par example, sur le 
circuit de test, le fuel de type A dure pendant 12 tours si 
vous utilisez largement les Afterburners. Le fuel de type B 
dure pendant 21 ou 22 tours. Alors que vous pouvez tour- 
ner en un temps moyen de 13.5 secondes avec le fuel A, 
dans une course de 20 tours (le mininum dans le cham- 
pionnat Cyberneuf). vous aurez besoin de (aire un arret au 
stand, ce qui prend environ 38 secondes. Le pilots ayant 
du fuel B aura alors une vicfoire facile avec une moyenne 
de 14.6 secondes au tour! 

Plus vous avez de fuel a bord, moins vous allez vite. Done, 
n'allez pas trop tot au stand pour faire le plain, et si vous 
etes presque a la fin de la course et que vous etes obliges 
faire le plain, ne rempiissez pas le reservoir. 

Si vous devez aller au stand pour refaire le plain, c'est une 
bonne idee que de changer le nez de voire appareil, car 
ceci prend moins de temps que ce qu'il faut pour remplir 
les reservoirs d'essence. En effet, le nez tend a etre la 
premiere piece endommagee comma c'est elle qui encaisse 
ia plupart des collisions, et des que cette piece est perdue, 
vous perdez toutes les informations sur votre etal, et vos 
freinages devlennent plus difficlles. 

Utiliser le champ de force pour rester centre utilise du fuel, 
et plus le champ est fort, plus vous utilisez da fuel. Done, 
utilisez cette option le moins de fois possible, Avec de I'en- 
trainemenl, vous devez etre capable de tourner sur le circuit 
de test ainsi que celui d'Estonca sans champ de force, et 
sur les autres avec un ou deux seulement. 

Le fait de ss crasher contre les murs est un bon test pour 
savoir si vous etes vraiment au maximum de vos possibili- 
tes. Dans une course en 20 tours, vous devez vous atten- 
dee a vous crasher 3 ou 4 fois, meme si vous etes un 
expert. Si vous ne vous crashez pas autant, augmentez 
votre vitesse, utilisez les afterburners et diminuez la force 
des ecrans car c'est la preuve que vous ne vous deloncez 
pas assez. 

Si vous heurtez un pilots dirige par I'ordinateur, quand bien 
meme vous aurez quelques dommages, il ira a son stand le 
plus tot possible pour effectuer des reparations et vous 
aurez ainsi de I'avance sur lui. La grille de depart est un 
lieu excellent pour ce travail deloyal. mais ne perdez pas 
trop de temps a essayer de heurter les autres pilotes, et 
cone entrez- vous pour gagner. 

Les pilotes control es par I'ordinateur tendent a aligner leur 
temps pour accomplir un tour sur le votre, de mamere a ce 
que les courses soient captivantes quel que soit votre ni- 
veau. Cependant ils ont un temps maximum pour accomplir 
un tour, done si vous etes un amateur, preparez-vous a 
etre completement depasse. 

Si vous ne participez pas aux epreuves de qualification et 
si vous allez directement en course, les autres pilotes 
considereront que vous etes excellent et ils fonceront autour 
de la piste, largant tous les joueurs dans leur sillage, sauf 
les experts. 



ES CHEAT-CODES 



DRAGONSCAPE (AMIGAST) 

Pour passer au niveau suivant, il suffft de presser TAB et la 
louche 21 Vous pouvez aussi pressez Alternate et la fleche 
vers le bas pour obtenir le meme effet I 

HYBRIS (AMIGA) 

Une fois le jeu charge, attendez que le tableau des 
high-scores apparaisse puis tapez COMMANDER (en qwer- 
ty CO;;QN0ER). Ensuite, pendant le jeu, pressez F10 pour 
etre Invincible, puis F2 a F6 pour obtenir les differents sup- 
plements. Vous aurez alors une infinite de bombes. Enfin, si 
vous faites F9, vous terminez le niveau I 

INTERNATIONAL KARATE + (AMIGA/ST) 

Si vous faites une pause juste apres avoir ete assomme, et 
que vous appuyez sur le bouton du joystick, votre joueur 
sera ensuite invicible. Voila un true bien simple. 

OUTRUN (AMIGA) 

Tout le monde connaissait le Cheat-Code pour ST, et voici 
celui de I'Amiga. Pendant lejeu, tapez RED BARCHETTA 
(en Qwerty RED BQRCHETTQ). Ensuite. pressez S pour 
passez au stage suivant ou T pour rajouter 10 secondes au 
compteur. 

PACLAND (ST) 

Durant le chargement, tapez AVALON (en Qwerty 
QVQLON), et vous aurez alors des vies infinies durant le 
jeu. Regardez bien aussi durant le jeu certain objets comme 
les poubelles ou les cactus dont certains peuvent etre utili- 
ses pour obtenir des bonus. 

ROADBLASTER (AMIGA/ST) 

Lorsque la voiture est sur la ligne de depart, tapez LAVIL- 

LASTRANGIATO (LQVILLQSTRQNGIQTO en Qwerty). 

Quelques touches sont alors pratiques: 

S per met d'aller au niveau suivant. 

F refait le plain d'essence. 

1, 2, 3 ou 4 installent une arms. 

SWORD OF SODAN (AMIGA) 

Au moment d'entrer votre nom dans la table des high-sco- 
res, tapez RAD et votre prochaine partie se fera avec des 
vies infinies! 

ZANY GOLF (AMIGA/PC/ST) 

Comme dans Marble Madness, il y a un tableau secret 
dans ce jeu. Au niveau 10, il y a un petit trou de souris. 
Lorsque dans ce trou deux yeux rouges luisent, envoyez-y 
votre balls et vous arriverez au niveau Mystery! 

S.L. 



ATATRUCS 



Je parie que vous ne connaissez meme pas Pressimage. Vous 
n'etes jamais venu, hein? C'est normal, on bosse, c'est pas 
public. 

Pressimage, c'est la maison, que dis-je, le groupe, que dis-je 
le holding qui edits Generation 4. Et aussi ST Magazine et 
Micro-Impression. Les pionniers de I' Atari se souviennent sans 
doute de Pokey. A la tete de cette maison d'edition, il y a un 
magnat de la presse. un vrai dingue. C'est Godefroy, II est 
barbu et a les cheveux boucles, mais c'est parce que c'est le 
patron. C'est le seu! a avoir le droit de ne pas porter la cravat e. 
Ca rigole pas. avec lui. 



TOUBAB, lui, n'est pas le patron. En revanche, c'est un vrai 
pro pour les Atatrucs. II a trouve le moyen d' avoir des vies 

I infinies dans ce genial jeu (en poster le mois dernier). 

| Sur le bureau, formatez une disquette en simple face. C'est tres 
important: sur le bureau, et en simple. Et la, on va ruser. Editez 
!e secteur de cette disquette (View Disk), Une fois ce secleur 
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charge, introduisez le disaue 1 de I'original de Forgotten Worlds 
et eoitez le secteur 529. Je vous avais dit, la ruse. Pour les vies 
inlinies, remplacez la sequence 04 79 00 01 00 05 4A DA par 

04 79 00 00 00 05 4A DA. Le jogeur blanc a des vies infinies. 
Au tour du joueur noir, main-tenant: remplacez 04 79 00 01 00 

05 4A DC par 04 79 00 00 00 05 4A DC. Vous remarquerez 
une certains continuite dans cet Alatruc. Mais vous pouvez 
aussi devenir invincible. Cela signifie que vous ne redoutez plus 
les coups. Pour le bellalre blond, recherchez la sequence 04 79 
00 01 00 05 4A DE et remplacez le 01 par un 00. Et pour le 
black, c'est dans la sequence 04 79 00 01 00 05 4A E0 qu'il 
faut remplacer le 01 par un 00. 



Pour que Generation 4 existe el sorte tous les mois, il a lallu 
trouver un surhomme, un genie qui connaisse TOUS les jeux 
sortis sur ST el Amiga, puis sur PC. II nous fallait le MEILLEUR. 
Cet Apollon, c'esl Stephane, c"est le redacteur en chef. II fail 
plein de fautes, mais ses articles sont passionnanls. avec deux "n". 



TOUBA8, decidement, on ne voit que lui, a tiouve les vies infinies. 
II faut chercher la sequence 04 79 00 01 00 01 02 28, et remplacer 
le premier 01 par un 00. C'est la methods dile du "rempla- 
cement du premier 01 par un 00", TOUBAB a plein d'amis, e! il 
les salue: MANDRAX. ATAVIK. TED, HITECH. FOURMIES. 
AMIGATBC, ROCKET, ZINK, et LIONEL DUMONT, qui 
vont finir par etre connus sans rien avoir fail, c'est un comble. 
Surtout LIONEL DUMONT, parce que ca se relient bien. 



Un autre personnage de Generation 4, c'est Antoine. Lui. il 
vend des pages da publicite, celtes qui prennent de la place et 
qui nous empechent de publier plein d'autres articles, mais qui 
nous donnent des sous, aussi, et un sou est un sou. C'est une 
granrje gueule, il raconte tres souvent n'importe quoi, mais ce 
mois-ci, c'est serieux, Antoine se marie, et c'est la fete a 
Generation 4. Youpi. 



La, c'est toute une histoire. Avec des rebondissements. du sang 
et du suspense. Ca a commence par SPEEDER (de SPEEDER 
FROM THE HORRIBLES) qui donnait un Atatruc pour avoir 
des boucliers supplement aires dans Star Wars. Mais GILLUS, 
qui est un autre illustre Atatruciste, ca ne lui allail pas. parce 
gu'on ne pouvait pas en avoir plus de 10. 
TOUBAB dit de remplacer la sequence D1 6C E0 D4 par 60 02 
E0D4. 

Et toe, on a un boucliers indeslructible. Et comme ce n'esl pas 
dans son habitude de faire les choses a moitie, il a aussi 
cherche pour THE EMPIRE STRIKES BACK. II laut remplacer 
la chaine 53 40 31 CO 06 40 par 60 02 31 CO 06 40. Dans 
BACK, il y a "Bac", j'espere que vous I'avez eu. Meme si ca ne 
serl a rien... 

Et puis il y a Michel, notre nouveau maquettiste. C'est lui qui 
met en page et qui me! des couleurs partout dans Gen4. II est 
trescalme. on ne I'entendpresque pas, qa contrasts. Parce que 
c'est vralment un brouhaha, a la Redaclion, vous n'imaginez 
meme pas. Ca doit I'enerver, tout ce bruit, mais il ne dit rien, il 
se concentre sur la mise en page des Atatrucs. C'est un Sage. 



C'est encore a TOUBAB que Ton doit la decouverte des vies 
infinies dans Technocop. Attention, qa ne change en rien les 
parcours en automobile. Mais personnellement, je n'ai jamais 
trouve cesparcours vraiment compliques. II faut remplacer la 
sequence 3£ 39 00 00 09 0E par 52 79 00 00 09 0E. 

i aussi Pascaie, qui s'occupe des abonnements. Je sais pas 
pourquoi, je I'appelle toujours Nathalie. On I'a tres souvent au 
telephone, mais on la voit rarement. parce qu'elle est dans un 
bureau separe, avec I'Adminislration. Et nous, on ne va pas 
la-bas, ce ne sont pas des gens comma nous. 



C'est SPEEDER qui a trouve qa. Atatruc universel, c'est bien. 
En fait, il s'est dit que pas mal de jeux utilisaient une fonction 



de tirage aleatoire pour determiner a quel moment, ou dans quel 
ordre apparaissent des obstacles, des ennemis ou des gadgels- 

Prenons un contre-exemple: RTYPE ne rent re pas dans cette cate- 
gorie de jeux, puisque les mechants vaisseaux ennemis apparaissent 
TOUJOURS au MEME endroit et au MEME moment 
II suffisait done de reparer cetta sequence de tirage aleatoire et 
de la remplacer par une inslruction fixe. En assembleur cette 
lonction Random, c'est MOVE.B $11,-(SP) puis TRAP #14 
Attention, cet Atatruc ne marche pas forcement dans tous les 
jeux. Je vous conseille done de 1'essayer sur une copie de 
sauvegarde de votre soft. 

Prenez voire editeur, et cherchez sur le disque (View Disk) la 
sequence 3F 3C 00 11 4E 4E. Si vous ne la trouvez pas laissez 
tomber, I'Atatruc universel de SPEEDER ne seri a rien pour le jeu 
en question. Sinon. il faut la remplacer par 3F 3C 00 22 4E 4E. 
Et puis dans I'Administralion. il y a aussi le complable C'est 
queiqu un de tres respecte, surtout vers la lin du mois Bizar- 
rement. c'est la seule personne que I'on vouvoia Allez savoir 
pourquoi. 



TOUBAB, car c est encore lui, a cherche des vies infinies pour 
ce jeu. Car tel est son nom et telle est sa quete. II laut chercher 
la sequence 10 39 00 02 8E F4 et remplacer 10 39 par 52 79 
Quil en soil fait ainsi. Message personnel a Marc: iu es 
content? qa fart assez biblique comme qa? 
Un journal sans photo, qa serait un peu comme un magazine 
sans photographie. Le photographe, c'est Pop II est roux 
moustachu, et c'esl un hippie. Ca veut dire qu'il route ses 
cigarettes, qu'il porta des jeans de chez Tali et qu'il joue de la 
guitars comme Ciapton ou comme Deep Purple, au choix Mais 
il est photographe, aussi, alors il prend des photos 



La, moi, j'ai deux versions, lis ont ete deux a trouver un Atatruc 
pour ce jeu. Et, pour que tout soil simple, ce ne sont pas les 
memes operations. C'est simple, je vous jure. 
FARAMIR (de MST) a trouve qu'il fallait chercher la sequence 
02 D7 58 33 FC 00 06 et remplacer 00 06 par FF frF ce qui 
donne 65535 vies. 

Et TOUBAB. on I'avait presque oublie, il a cherche !achaf,, D 
53 79 00 03 CE 58 et il remplaca le 53 par un 52. e! qa lui 
donna des vies infinies. 

Mon bureau, c'est un bazar sans nom. C'est le plus vaste 
bureau de la redaction, alors forcement , il y a des jaloux. et je 
recois parfois des fruits juleux sur ma porte. D'ailleurs, sur ma 
porte, |'ai colle toules les lettres de felicitations des lecteurs ' 
Generation 4. C'est tres laid, ma porte n'est pas belle, il y a 
melange de papier recycle et de chair de fruits, mais les lettres 
sont tellement sympas que je peux pas les retirer. Et on ne les 
publie pas, parce que nous sommes snobs, et que ce n'est pas 
notre genre, nous. 



TOUBAB lance Mutil. Puis il insere la disquette d' Action Fighter 
et selectionne I'option VIEW DISC. Comme il veut des vies 
infinies, ii cherche la sequence 53 39 00 00 95 52 et remplaca le 
53 39 par un 60 02. C'est alors que lui vient I'envie de chercher 
la methods pour avoir du temps inffni. Facile! II cherche 
lachaine 53 79 00 00 95 50 et remplace la 53 79 par un 60 04. 
TOUBAB se sent tout petit face a cet infini qu'il manipule trap 
facilement. II a peur d'aller trop loin. Quelles seront les conse- 
quences de ses assauts? Tant pis, II a commence, il continue. 
II lui faut maintenant les bonus de tir en permanence, meme 
apres avoir ete detruit. II cherche la sequence 42 39 00 00 95 
55. Mais il ne fait rien. II recherche a nouveau cette meme 
sequence. E! la, seulement la. il remplace le 42 39 par un 60 58 
58?!? 58. 

Et puis il y a les lesteurs de jeux, ceux que Ton voit deux lois 
par mois. La premiere lois, c'est pour prendre les jeux, et la 
seconde, c'est pour rendre leurs articles ET les jeux. I! y a le 
ban gros Robert et sa femrne Betty, qui aiment les jeux ou Ton 
peut sauvegarder les scores, II y a Didier el Jean, qui aiment les 
scrollmgs dilferentiels (mais ils ne sont pas maries). II y a Frank, 
. Et puis Philippe, qui se marre lout le temps. II pars 



Philippi 
c'est parce qu'il est content 



e temps. II parait qui 




_*_v \\w\w\ \ 



p t _\-4ES JEUX ET LB MICROS DU FUTUR AU PRESENT. _ 
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INDOOR SPORT 


100 F 


ZOOM 


100 F 


ATTAX 


100 F 


INTER. SOCCER 


120 F 


ARENA 


100 F 


LEATHERNECK 


120 F 


BARBARIAN 


100 F 


MAJOR MOTION 


120 F 


TERRORPODS 


100 F 


MENACE 


120 F 


OBLITERATOR 


100 F 


TURBO TRACK 


120 F 



PROMOTION LOGICIELS AMIGA- 



PROMOTION LOGICIELS ATARI 





OUADH ALIEN 






TETRAQUEST 


1 


C.COMPICR 


B ABB AH IAN 


FAST ASM 


TBinoflPoos 

OSUTERATOR 


JEUX 


FORMULA 1 

PRO SPRITE DESK 






QUICK HMD 


LAS VEGAS 
MDOOR SPORTS 


AU CHOIX 


HAHARAMA 

SPACE PORT 


BbHfcHOEAD 

SUBBATTLE 


POUR 


WORLD GAME 
CAPTTAMnZZ 


SPY VS SPY 
BOULDER DASH 
CHUBY GRISTLES 


120 Frs 


Mil OH* 1 
KILLDOZEH 
KRYPTON EGG 



LECTEUR Simple Face ATARI : 390 Frs 



Reparation immediate ST/AMIGA 
garanti ou non I 

sous reserve de disponibllite des pieces 



Offre 1 : 520 STF 

+ ecran couleur 

+ 6 jeux + Joy 

4990 F 



Offre 2: 1040 STF 

+ ecran couleur 

+ 6 jeux + Joy 

6990 F 



SOLDES D'ENFER 

DU 1 JUILLET AU 31 AOUT 

-20% a -70% 
sur logiciels 
-30% 
sur Materiel d'expo 

TEL: 16 (1) 42 27 1600 - VENTE PAH CORRESPONDANCE - CARTE BLEUE, CREG, CETELEM • CREDIT ORATUIT EN 4 FOB 




oiire 4: Amiga 500 
+ Monit Couleut 

4990 F 



OFFRES VALABLES DANS LA LIWTE DES STOCKS DISPONIBLES 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

C.P VILLE 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 

N' LLUJJJJJ-UJJJJJJ DATE EXP.IJJJJ 

PROMOS ET NOUVEAUTES: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 



OFFRE N".-. 

LOGICIEL _ STljAMGA U -._ 

LOGICIEL _ ~ STLJAMGA |J -- 

LOGICIEL _ STljAMGA [J -_ 

LOGICIEL _ STljAMGA \J ._ 

LOGICIEL _ ~ STljAMGA l_J =_ 

FHAIS DE PORT LOGICIEL ♦ 

FRAIS DEPORT MACHINE OU . 

TOTAI T7C ,T_ 



Maintenant, TOUBAB, il fait attenlion a ce qu'il ecrit. Pares 
qu'il a paur que je me moque de lui el que je tasse des commen- 
taires. Par exemple, je pourrais parler de son bac. Pour des 
credits infinis, il faut editer le disque A, el chercher la sequence 
04 79 00 01 00 05 4F 6A et remplacer le 01 par un 00- II faut le 
faire encore une lois. Sinon, qa marche pas ei on est Ires 
malheureux. Ensuite, il faut chercher 53 79 00 05 4F 6A el 
remplacer le 53 79 par un 60 04. Si par malheur on oublie de 
fairs cette ope- ration deux fois, on est encore plus triste. 



J'allais oublier les stagiaires. On en a plein. lis courent tout nus 
dans la redaction, its nous apporlent notre dejeuner, ils composent 
les numeros de telephone pour nous, parce que qa nous fatigue 
et ils vident les cendriers. On en a mis un dans un bocal avec 
une echelle, e'est Ires pratique pour avoir la meteo du lendemain. 



■ 
Alors la, ce son! les STARFIRES, alors ils nous disent 
chercher la sequence 33FC0009 et alors, il faut remplacer le 
0009 par un FFFF, alors on a 65535 vies. Alors merci les 
STARFIRES. 

Pour le moment, on travaille dans des bureaux, autour d'une 
petite arriere-cour, avec un grand jardin, une fontaine et des 
montagnes russes. Le matin, quand on arrive, il y a un grand 
jeu. e'est eviler les cadeaux que nous envoient les pigeons. 
Celui qui perd, il a un gage, et un blouson foutu. 



SAVAGE 

II s'est enerve, la, le TOUBAB, en envoyant ce! Atatruc sur le 
serveur. II faut le comprendre: il existe des gens peu scrupuleux 
pour lui pamper les Atalrucs qu'il trouve a la sueur de son fron! 
et pour le plus grand malheur de sa famine qui voyait en lui un 
futur Polytechnicien. et des gens encore moins scrupuleux, je 
ne citerai pas leurs noms. pour les publier dans leur hebdo- 
madal re. 

C'est vrai, il a raison. Mais si je reproduisais ce qu'il a ecrit, on 
serait interdlt, ce numero de Generation 4 serait retire de la 
vente et vous ne sauriez jamais comment avoir des vies infinies 
dans Savage. 

Premiere partie: remplacez 53 79 00 00 0B 48 06 par 60 04 00 
00 0B 48 06. Puis cherchez 4E 75 00 00 2F 44 66. Apres 1'avoir 
trouv6, ne faites rien. Recommence! cette meme recherche, el 
cette fois-ci, remplacez par 4A 79 00 00 2F 44 66, 
Deuxieme partie: le code est SABATTA. Remplacez 53 79 00 
00 01 75 F4 par 60 04 00 00 01 75 F4. 
Troisieme partie: le code est PORSCHE. Si on veut des 
infinies, il faut remplacer 53 79 00 00 0B 9A 3D par 60 04 00 00 
OB 9A 3D. TOUBAB aime Van Halen, 
Personne n'est parfait. 

Dans la rue du Faubourg Sainl Martin, il y a un peu de tout. II y 
a des ivrognes, des bars tenus par des gens Ires speciaux, un 
hotel pour touristes japonais, des chiens. trop de chiens, des 
policiers, trop de policiers, et une boucherie Bernard. Au dessus 
de cette boucherie, il y a des bureaux, et aux fenetres de ces 
bureaux, il y a des gens qui passent toute la journee a regarder 
ce qui se passe dans la rue. Je n'ai jamais compris ce qu'ils elaienl 
censes faire el j'ignore s'ils sonl payes a regarder ce qui se 
passe dans la rue. Si vous cherchez un boufot peinard, vous 
savez ce qui vous reste a faire. 



Devinette: qui a trouve les vies infinies dans ce jeu? Je vais 
vousdonnerquelques lellres, a vous de les retablir dans I'ordre 
et de les completer: B, O. T, A, B. On va (aire la meme chose 
pour les octets a changer, ok? Non? Alors remplacez la sequence 
53 79 00 00 7E 78 66 par 52 79 00 00 7E 78 66. Merci TOUBAB! 
Et dans noire quartier, il y a aussi des vedettes, des stars. II y a 
Sandnne Bonnaire, par exemple. Un jour, elle m'a souri. A moi 
II y a aussi les Endimanches. c'est un groupe da rock paysan et 
ce sont des copains. Depuis quelques semaines, il y a Jennifer 
Connely, qui s'est inslallee juste en face du bureau. Et 
recemmenl, j*ai fail mes courses dans un Felix Pot in, el a la caisse 
jetaisdevant Catherine Ringer, des Rita Milsuko. Elle ne m'a 
pas reconnu... 



A NWJEB 

Que ceux qui veulent des vies infinies pour ce jeu lisent. Les 
aulres, non. RempljTOUBABJacez la sequence 04 79 00 01 00 
02 70 46 par cette sequence: 33 FC 00 05 00 02 70 46. Le nom 
de I'Atalruciste ayant trouve ces vies infinies est subtilement 
cache dans ce paragraphs. Indice: ce n'esl pas GILLUS 

J'allais oublier de vous parler de Laurent Kalz. C'est un pelH 
gros el barbu, et il n'arrete pas de repeler "Ha d'accord, ok, 
d'accord". N'imoorte ou. a n'imoone quel moment, il reoete "Ha 
d'accord, ok, d'accord". II connait toutes les fontes Postscript, 
tous les drivers, c'est un fana de t'impressian. C'est toujours a 
lui que Ton s'adresse quand on a des problemes avec les impri- 
mantes. Et il nous apprend a nous servir des softs de PAO. Ha 
d'accord. 

SILKWORM 

GL, c'est quelqu'un de tres special. On ne le voit pas pendant 

un mois, et toe, au dernier moment, juste quand il taut, il 

m'envoie un Atatruc, superbe de surcroil. C'est acroire qu'il a 

un Iroisieme oeil chez nous: a un jour pres, son Atalruc ne 

pourrait pas passer. Eh bien non, il est toujours, la, ponctuel. 

Rappelez-vous, le mois dernier, vous aviez des mannes infinies 

dans Populous, grace a lui, Ce mois-ci, vous aurez des vies infinies 

dans Silkworm. Et c'est un programme en GfA. Merci GL! 

' Installe/supprime les 

' Vies infinies dans SILKWORM 

' 16/6/89 by worm GL 

A=300000 

@Disk(8,A,4,5) 

Poke A+&H68.25 Xor Peek(A+8H68) 

@Disk(9,A,4,5) 

@Disk(8,A,1.6) 

Lpoke A+& HA A, 8.347270 70 Xor Lpeek(A+&AA) 

Lpoke A+&HAE,&767D6474 Xor Lpeek(A+8AE) 

Lpoke A+&HB2.S071A6D62 Xor Lpeek(A+8B2) 

Lpoke A+&HB6.S67621869 Xor Lpeek(A+&B6) 

@Disk(9.A,1.6) 

Procedure Disk(F.A.P.S) 

VoidXbios(F,L:A,L:0,W:0,W:S,W:P.W:0,W:1) 

Return 

Voila. Maintenant que vous connaissez Pressimage, je voi 
propose un pelil jeu: vous dessinez sur un carton fori des pet its 
personnaqes nous represenlant, et puis un decor. Prevoyez des 
pelils socles pour pouvoir loul faire lenir debout. Enregistrez sur 
un magnetophone le bruit que lonl plusieurs claviers de ST el 
de Minitel en pielne acltan. Et, quand vous vous ennuierez pendant 
le mois d'Aout, vous vous repasserez cette cassette en faisant 
bouoer les personnages. Vous vivrez alors en direct le bouclage 
de Generalion 4 numero 14. 



MM AND 
GL fait de plus en plus fori. A dix minutes pres, vous n'auriez 
pas eu cet Atatruc. Il a du planquer des micros dans nos beaux, 
je ne vois pas d'autres solutions. Star Command, c'est un jeu 
qu'il defend a nos tesieurs de descendre, parce que d'apres lui, 
c'est un soft dont I'interet est gigantesque, meme si Ta reali- 
sation est nulle. La preuve, il a trouve un Atatruc pour decupler 
les credits: sauvegardez une partie, puis, a I'offset 1DB du 
fichier -CHARINFO.BAS", ecrivez I'oclet 30 fen hexadecimal, 
bien sur). C'est (ail I 



Je 



; de 



ie rendre comple que je vous donnais des 
Atatrucs. A ce sujet, j'ai plein de choses a vous dire. Primo, 
c'est inutile de nous envoyer des Atatrucs deja sortis ailleurs, 
on le sail lout de suite el ca vous donne une mauvaise repu- 
tation. Et par un acces de mauvaise humeur, on risquerait de 
publier vos noms, vous seriez ridicules aupres de vos camarades, 
ce serait malm, tiens. 

Secundo, nous attendons vos vies infinies pour AMIGA ou PC. 
Des Amitrucs et des Pecetrucs, en quelque sorte. Sauf qu'il va 
falloir que ie leur trouve un autre nom, parce que qa fail 
vraiment debile mental, la. 

Tertio, vous trouverez lous ces Atatrucs sur le serveur 3615 GEN4, 
qui ouvrira debut Juillet. Vous pourrez les telecharger, en 
proposer, en lire etc... Ces! GL qui s'occupera de lout cela, 
Enfin, il nous faut aussi des trues pour AMIGA et pour PC, mais 
qa, je I'ai dejadit en Secundo. 

El pour conclure, nous nous relrouverons au mois d'Aout. Vous 
svez done le temps de concocter de beaux Atatrucs, j'en veux 
plein. 




SOFT WART 
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3615 GEN4 



Resumons un peu I'histoire du 3615 GEN4. Cela fait bien un an 
que la redaction de Generation 4 avait envie d'un serveur pour 
pouvoir communiquer avec see lecteurs. pour donner des infos 
plus frequemment , a vitesse grand V. Et depuis quelques 
numeros, le besoin de vous proposer nos listings deja tapes 
commence a se faire durement ressentir. Nous avons fait le tour 
des centres serveurs. II nous fallait un nouveau serveur. avec de 
nouvelles possibllites. Et rien ne nous convenait vraiment dans 
ce qui nous etait propose. 

La solution etait alors evident©; acheter notre propre machine 
et demander a des developpeurs de creer le service tel que 
nous le voyions. en ne partant de rien. Cast ce qui explique le 
temps que nous mettons a concevoir le serveur: il sutiit qu'un 
Jour quelqu'un propose une nouvelle idee, et c'est parti pour 
plusieurs semaines de prog ram matron... Mais c'est decide, 3615 
GEN4 ouvrira ses portes dans les deux premieres semaines de 
Juillet. 

II etait hors de question que nous vous proposions un service 

bateau, celui que I'on retrouve un peu partout, avec des 

rubriques inutiles et one reuses. A un franc la minute, nous nous 

sentons reellement obliges de faire attention a ce que nous 

vous proposons. 

Ainsi, pas de jeux tels que Jackpot, Balaille Navale ou Pendu. 

Si nous vous proposons des jeux, ils seront forcement 

intelligents, didactiques et primes. 

Ainsi, pas de debats stenles. Nous n'avons aucune envie de 

vous voir vous affronter sur des sujets aussi debiles que le 

piratage, les differences entre ST et Amiga, les bugs des 

programmes, etc. 

Notre magazine prouve chaque mois que les luttes debiles ne 

nous branch ent vraiment pas. 

Ainsi, pas de rubriques par mllliers, pas de graphismes ou d'ani- 

mations muttipliant par trols le temps d'affichage des ecrans, et 

murti pliant alors par trois votre facture de telephone. 

Si par malheur un jour nous venions a oublier ces trots grands 
principes, n'hesitez pas a nous les rap pels r. 

Pour profiler des services que nous mettons a votre disposition, 
il vous faut un Minltel. II en existe plusieurs modeles, que vous 
pouvez retirer aupres de votre Agence Telecoms (on vous y 
demandera la carte d'ldentite du trtulaire de la ligne telepho- 
nique de votre domicile, et une facture prouvant que vous etes 
bien abonneV Nous vous recommandons de demander un 
Minitel 1B (Bi- standard), nous vous expliquerons pourquoi 



Si vous voulez telecharger, il vous faut aussi votre ordinateur 
(ST, Amiga ou PC), un cable le reliant au Minltel, et un soft, 
dont nous vous parlerons aussi un peu plus loin. 



Les premiers pas 

A !' entree du serveur, nous vous demanderons de choisit un 
pseudonyme grace auquel les autres connectes pourront vous 
reconnai tre. Si on vous demands ensuite de taper votre code, 
c'est qu'un autre lecteur de GEN4 a deja choisl ce pseudonyme 
et qu'll a ouvert une Boite a Lettres (BAL). Vous n'avez done 
pas te droit d'utillser ce pseudonyme, il vous faut en trouver un 
autre. Imaglnez que vous choisissiez tous le meme pseudo, ce 
serait la pagaille, on ne s'y retrouverait plus. Si c'est bien votre 
pseudonyme et que vous avez deja ouvert votre Bal, vous 
taper votre code secret et vous rentrez. Un message vous 
indique si on vous a «crit en Bal. 



N'hesitez pas a nous ecrire si v 



z un problem e. 



Les salons 

Avant, on appelait qa des Forums, mais on se trompart. 
Maintenant, on appelle ca des Salons. C'est d'ailleurs plus 
logique: un Salon, c'est fait pour discuter, pour s'echanger des 

En arrivant sur le sommaire des Salons, il s'affichera la liste des 
personnes qui s'y trouvent deja. Et nous avons fait quelque chose 
d'assaz rigolo: en restant quelques secondes sur ce sommaire, 
vous pourrez voir les pseudos bouger. pour peu que les utili- 
sateurs se deplacent ou entrent dans les Salons. 
Vous dectdez de rentrer dans un Salon. Pas de chance, II est 
plein, toutes les places sont prises, ca arrive. Vous passez alors 
en mode spectateur. Ce qui signifie que vous pourrez assister a 
la discussion, mais vous ne pourrez pas y participer. Et des 
qu'une place se libera, vous entraz automatiquement dans le 
Salon, sauf s'il y avait un autre spectateur avant vous. 
Bon, vous y voila, dans le Salon. Avant touts chose, il y a deux 
types de Salons: le 40 colonnes, et le 60 colonnes. Pour 
acceder au 80 colonnes, II vous faut obligatoirement un Minitel 
IB (ou 10, 10B, 12, 12B). Bref, si vous avez un Minitel avec une 
touch© LOUPE, vous etes dans les choux, vous ne pourrez pas 
profiler du Salon 60 colonnes, c'est loupe. 
Parlons du Salon 40 colonnes. En bas de I'ecran, vous aurez la 
fenetre de SAISIE de votre message. Quand vous avez flni de 
taper votre message, appuyez sur ENVOI, il apparaltra dans 
votre fenetre d'AmCHAGE. Et tous les connectes presents 
dans le Salon pourront le lire. Chaque connects a sa fenetre 
d'affichage. Pour savoir a qui appartient chaque fenetre, il y a 
une barre au-dessus, avec le pseudo de 1'interlocuteur. Vous 
pouvez vous deplacer de fenetre en fenetre en appuyant sur 
SUITE et RETOUR. 

Ca a I 'air complique, comma ca, hein? Attendez, vous n'avez 
encore rien vu. 

En fait, on paut aussi habiller graphiquement son pseudo. Par 
exemple, vous pouvez ecrire votre pseudo en double largeur, 
qa vous donnera de rimportance. Tout ca pour vous dire qu'il 
existera des Salons bigarres, puisque chaque connects pourra 
creer son propre habiflage personnalise, ce que I'on appellera 
un LOGO. 

Ce LOGO sera sauvegarde automatiquement dans votre BAL, 
ce qui vous evitera d'avoir a le refaire a chaque fois que vous 
viendrez dans les Salons. 

Pour definir le LOGO, II faut un langage graphique. que certains 
d'entre vous connaissent peut-etre deja: il est tres proche du 
langage Videotex. Nous n'alions pas vous le decrire ici. il faudrait 
presque vous apprendre le langage Videotex, et ce serait vraiment 
trap long. Retenez simplement qu'il existe des couleurs, des 
tailles, des effets speciaux un mode texte/graphique et des displa- 
cements de curseur. 

de #P a #W: couleurs du fond (il faut un espace) 

de #<§> a #G: couleurs d'encre 

de #L a #0: tailles 

$0E : texts 

$0F: graphique 

$08: curseur gauche 

$09: curseur droite 

$0A : curseur bas 

$0B: curseur haul 

SOD: retour chariot 

En fait, les plus doues d'entre vous auront remarque que le # 
correspond au code Escape, et les autres sequences sont les 
correspondences en hexadecimal des instructions Videotex. 
Bien entendu, dans ce langage, nous firtrons tout ce qui pourrait 
aire dangereux. 

Examples: si vous tapez dans votre fenetre de SAISIE le 
message "#0#T#E GEN4". il s'affichera dans votre fenfitre 
d'AFFICHAGE un GEN4 en double taille, en encre magenta, 
sur un fond bleu. 



Si vous tapez "$0B$OEGEN4". il s'affichera au-dessus de votre 
fenetre d'AFFICHAGE (a la place du LOGO, done, si vous avez 
tout bien suivi) un GEN4 en graphique. sauf que ce ne sera pas 
du tout visible. 

Certains Salons n'accepteront pas ce langage graphique, nous 
vous les signalerons. On ne pourra y ecrire que du texts, ca fait 
plus serieux. 

Entin, il faut vous parler des MEMOS. Vous connaissez le 
Basic? Tant mieux, les MEMOS, ce sont des variables contenant 
un peu tout ce que vous souhaitez: du texts, du graphique. des 
attribute Videotex. Vous rangez ces sequences dans des 
variables qui sont elles aussi sauvegardees en Bals. Ainsi, vous 
pourrez les rappeler lors d'une procnaine connexion, sans avoir 
a les retaper. L'interet des MEMOS, c'est que vous pourrez 
reafficher le meme texts plusieurs fois. En combinant des ins- 
tructions du langage graphique, vous pourrez realiser da petites 
animations bien sympas. 

Bon, maintenant. comment les definit-on, ces MEMOS. Vous 
connaissez toujours le Basic? Tant mieux. D'habitude, vous 
rentrez: 
A$-"GENERATION4". 



B$ contient alors 'GENERATION 4 GENERATION 4" 
Sur 3615 GEN4. vous taperez: $A-GENERATlON 4 puis 
ENVOI. Puis vous taperez: SB-$A" "$A pour definir $B. C'etait 
plus commode de programmer $A que A$. ne nous demandez 

5 as pourquoi. 
A et $B ne sont que des exemples. Vous pouvez aussi les 
appaler $GEN4-GENERATION 4, ou bien $CHIEN=$0EH.7 qui 
dessinera un petit chien. En fait, vous pouvez appeler vos 
MEMOS par un nom de 7 car act eras, a condition que le premier 
caractere soit une lettre. Ca presents I'avantage de pouvoir se 
rappeler rap idem ent le contenu d'une MEMO. 

Bien evidemment, le redacteur en chef panique a I'idee que les 
memos vont occuper touts la place de notre disque dur adore. 
He, le redacteur en chef, he. Non, nous avons limits la taille 
totale que prendront ces MEMOS dans votre Bal, mais 
rassurez-vous, vous aurez de quoi voir venir. Et puis nous 
avons un enorme disque dur, nous aurons nous aussi de quoi 

II sa peut que vous soyez un peu perdu, et que vous ne 
maltrislez pas tout de suite la langage graphique. Sur 3615 
GEN4, vous trouverez toujours quelqu'un de plus doue que 
vous. L' ideal, c'est qu'il puisse vous refiler des MEMOS qu'il 
aura faites. qa vous aidera a apprendre. II n' aura qu'a taper une 
commando, et vous recevrez sa MEMO dans une variable 
reservee aux transfers, qui s'appelle "$." (dollar -point). II ne 
vous restera plus qu'a taper $A-$. (dollar- point) et votre MEMO 
$A contiendra sa memo. Entin, pour en finir avec ces MEMOS 
(quolque...). sachez qu'il existe des MEMOS temporaires, qui ne 
sont pas sauvegardees en Bal. Elles vous permettent de faire 

Exemple:' SA-GENERATION 4. La MEMO $A (dollar- point- A) 
sera effaces des que vous quitterez GEN4. 
Derniere chose: il existe des MEMOS contenant deja quelque 
chose. Ainsi, la memo SSALON contiendra le texte a afficher 

auand vous entrerez dans un Forum. Vous pourrez lister le contenu 
e ces variables sur I'utilitaire MEMO, oil vous prendrez aussi 
connaissance la taille globale que prennent vos MEMOS, leur 
nom et leur longueur. Enfin, nous vous precisons que vous 
pouvez definir une memo a partir de n'importe quel endroit du 



La Salon 80 colonnes est identique au 40 colonnes, nonobstant 
le fait qu'il sort en 80 colonnes. Bon, evidemment, on a plus 
acces au meme langage graphique, il y a plein d'attributs qui ne 
sont plus accessibles. Mais I'avantage, cast qu'il peut y avoir 
plus de personnes dans le meme Salon. 

N'hesitez pas a nous ecrire si vous avez un problems. 
La LISTE DES CONNECTES 

Rien qu'au nom, vous devriez comprendre ce que qa veut dire. 
Elle vous presents les pseudos des connectes, le numero qui 
leur est attribue, et le lieu du serveur ou ils se trouvent. Et la 



aussi, il y a quelque chose de rigolo. Quand un connect© se 
deplace dans le serveur, quand il va des Salons aux Bals (c'est 
un exemple), le lieu Indique est modifie. Avec une qulnzaine de 
connectes en meme temps, ca bouge de partout, surtout quand 
des gens se connectent, c'est rigolo. D'accord, il ne nous faut 
pas grand- chose, 

N'hesitez pas a nous ecrire si vous avez un probleme. 



Les BALS £~ 

Les Bals. ce sont des Boites a Lettres. Quand vous en ouvrez 
une, on vous demands un pseudonyme, et un code secret. Vous 
pourrez y lire les messages que vos correspondents y auront 
deposes, vous pourrez leur repondre, creer un repondeur qui 
permettra de vous presenter. Vous aurez aussi plein de patits 
outlls a votre disposition. Pas besoin de fairs un toman, tout a 
ete prevu pour que ce soit le plus instinctif possible. 
Mais si les accros du Minitel veulent en savoir plus, qu'ils 
ouvrent grand leurs yeux: il y a 4 formats d'envoi de messages. 
Habituellement, pour ecrire une lettre, on dispose d'un editeur 
tout ce qu'il y a de plus banal. Sur 3615 GEN4. il y a quatre ©diteurs. 
en quelque sorte. Le premier, c'est le normal, I'habrtuel, 
conforme aux habitudes prises. Le second, c'est un editeur 
Videotex, ou vous pourrez envoyer des pages graphiques, ce 
sera du plus bel ©fret. Le troisieme, c'est le meme que le 
precedent, sauf que vous envoyez vos pages en 1200 bauds, ce 
qui represents quand meme une economic interessants. Et 
enfin, le dernier, c'est le format binaire. a savoir que vous 
pouvez envoyer (a 1200 bauds) des softs dare la Bal d'un 
correspondent, qui pourra venir le recuperet, naturelle merit. 
Nous ne saurions que trap vous conseiller d'ouvrir une Bal en 
choisissant un pseudo original (consultez la liste des Bals deja 
ouvartes). Cette Bal vous permettra d'ecrire dans les rubriques 
et de profiler de quelques commandes detaillees plus bas at de 
sauvegarde r vos MEMOS. 

N'hesitez pas a nous ecrire si vous avez un probleme. 



La convivialite 

Pour en finir avec cette messagerie, aachez que vous dispo- 
serez de quelques commandes, utilisables a tout moment et en 
tout lieu du serveur. Elles vous serviront a envoyer des messages 
a un connecte sans passer par les SALONS, a savoir quand est 
passe un connecte pour la derniere fois. a quel endroit du serveur il 
est, a passer en majuscules ou en minuscules, a savoir depuis 
combien de temps vous etes connecte et combien de minutes 
vous avez passe en tout, a enregistrer en quel endroit du serveur 
vous voulez vous connecter apres identification, et coetera. La 
syntaxe exacte de ces commandes vous sera donnee sur le 
guide du serveur. 



LE TELECHARGEMENT 

La grand© surprise, c'est notre telechargement. II est tout 
nouveau, il est a nous, on ne le trouve pas ailleurs. II va done vous 
falloir vous procurer le soft, le protocols. Rassurez-vous. nous y 
avons bien pense. Mais nous avons un petit probleme. Un 
probleme idiot. C'est que pendant le mois de Juillet, la Boutique 
de Pressimaga forms, pour ne reouvrlr qu'au debut d'Aout. Cela 
signifie que vous ne pourrez pas I'acneter avant cette date. 
Bon, alors, vous pensez bien, on a trouve une astuce, du moins 
pour les STistes qui possedent le soft RECEPTEASER, ou 
TRANSTEASER. 

C'est le protocols de France-Tex qui permet de telecharger sur 
les micro- serveurs dont nous vous donnons les numeros en fin 
d'article. Si vous n'avez pas ce soft, pracurez-vous le numero 
32 de ST Magazine, les sources y sont publies, vous n'aurez 
qu'a les recopier. Vous trouverez notre protocols en tele- 
chargement sur ces micro- serveurs, en Region Parisian ne ou en 
Province. 



L'autre solution, c'est d'attendre la fin Juillet pour commander 
ou acheter notre protocole. Et la, c'est maglque, puisque la 
disquette r»e vous coutera que 15 francs, port compris. Si vous 
passez a fa Boutique, il ne vous en coutera que 10 francs, 
puisqu'il y n'y a pas de port... Oe meme. si vous achetez un 
cable de liaison, nous vous offrirons ce soft. Vous trouverez un 
bon de commartde quelque part dans Generation 4. 
Grace a cette disquette, vous pourrez charger les programmes 
que nous vous proposons en grande quantite, et d'une qualite a 
taire palir les fanas du Freeware et des jeux. Et comme il a ste 
dit darts le paragraphs des Bals, vous pourrez aussl envoyer 
vos propres ficNers de votre ordinateur vers le serveur, en 1200 
bauds. 

On vous promet una vitesse de telschargement a vous couper 
le souffle. C'est a dire qu'en un temps donne, vous aurez un 
nombre d' octets transmis reellement ahurissant. On ne vous en 
dit pas plus, vous n'avez qu'a venir verifier. 
Et, bien sur, on vous propose une banque imprsssionnante de 
softs pour ST. Amiga et PC. II y aura de tout. De tout? De tout. 
Laissez-nous un peu de temps, et vous pourrez nous teliciter de 
proposer la plus belle palette de softs Freeware (et autres) 
jamais installee sur un serveur. 

Au lieu d'une bete liste de softs, nous vous proposons une base 
de donnees, grace a laquelle vous pourrez trouver le soft qu'il 
vous faut, selon votre configuration et vos centres d'interet. Un 
descriptif accompagnera chaque logiciel. 



N'hesitez pas a n 



FENERATION 4 



a vous avez un probleme. 



/ ait un dialogue possible entre les lecteurs et la Redact i 
C'est ce que nous avons prevu sur 3615 GEN4. D'un cote , notre 
Bal GEN4 pour vos questions personnels. De l'autre, une 
Hotline (c'est le terme branche pour dire Quest ions/ Re ponses) 
vous permettra de lire les reportsss que la Redaction apporte 
aux questions des lecteurs. Pas question ici de demanoer le 
rrtoyen de passer le Seme niveau de Dungeon Master, il y a des 
rubriques specialisees pour les jeux d'aventure. Vous pourrez 
en revanche nous questionner a propos du journal, de I'actualits 
des jeux, ecrire vos suggestions, vos reproches, etc. Un vral 
courrier des lecteurs. en somme. 

Vous retrouverez aussi les rubriques du Bidouilleur Malade, de 
I'Aventou (L'Explorateur Branque est mort, vive I'Avenfoul), du 
ST et de I' Amiga, ainsi qu'une base de donnees regroupant 
TOUS les tests de softs parus dans Generation 4. Et, bien 
entendu. les infos, donnees au jour le jour par le staff de Gene- 
ration 4, qui vous tiendront au courant des derniers softs sortis. 
des previews, de I'actualite des compagnies etrangsres et 
franchises. 

N'hesitez surtout pas. 



ROJETS 



- n'est pas finl du tout, nous avons encore plein 
d'idees que nous n'avons pas eu le temps de realiser. mais 
c'est en cours de prog ram mat ion. D'aJlleurs, il se peut que ces 
applications soient en fait IrtstaUess lors de I'ouverture as 3615 
GEN4. 

Nous avons !' intention d'ouvrir quelques parties du serveur au 
3614. Pas question d'abonnement, de minutes 3615 ou da 
credits, il y aura simpiement quelques parties du serveur en 
3614, un point c'est tout. Nous n'avons pas encore de nom pour 
ce serveur 3614, mais nous pensons pouvoir vous proposer ce 
service d'ici Septembre-Octobre. 

Si vous accumulez plus da 240 minutes sur le 3615 GEN4, vous 
pourrez ouvrir votre propre rubrique. Attention, ce n'est pas 
parce que vous atteignez les 240 minutes que vous etss OBLIGES 
de creer une rubrique, il faut que le theme de discussion soit 
interessant et qu'il ne cheque pas la Haute Morale qui nous 
guide. Vous pourrez alors gerer cette rubrique en 3614, la 
proteger par un code ou la laisser publlque et armuler les messages 
indssirablss. Comptez sur nous pour vous prevenir des que 
cette option sera installee. 



Les autres projels, nous les gardons secrets pour le moment, 
histoire que des petits malins ne nous devancent pas, ce serait 
trop facile. 

D'apres ce que vous avez lu (et d'aprss ce que nous vous 
cacnons), vous pouvez vous rendre compte que 3615 GEN4 sera 
un serveur fantastiqus, unique, mais surtout a but informatif. 
Nous avons recu du courrier de lecteurs impatients. sachez que 
nous le sommes autant que vous. Le "Sapristi 3615 GEN4" sera 
un evenement, mais sachez cependani profiter du soleil! 

N'hesitez. 



CHIP: (1) 39 75 75 38. 

THE COUNT: (1) 48 37 33 43. 

THE: 38 53 28 56 (Province). 

Merci aux autres Repteaser qui prendront I'initiative d'installer 

notre nouveau protocole sur laur serveur. 




GEN4 & JDR 



INITIATION AU JEU DE ROLE (II) 

Voici enfin la suite du fameux article que les plus persplca- 
ces d'entre vous auronl trouve page 140 du numsro 12 de 
Gen 4. 

Vous allez aborder votre premiere partis de JDR, en I'occu- 
rence I'Appel de Cthulhu d'apres HP Lovecraft. 
Nous I'avons choisi pour sa qualite incontestable et pour sa 
large diffusion dans le milieu des joueuts au point qu'il vous 
sera facile de trouver un iniliateur. que ce sort dans un club 
ou parml vos amis. 

Deux solutions s'offrent a vous: la methods dlte de I'autodi- 
dacte. qui consists a acheter un jsu dans n'imports quel 
bonne bouchsris, et a sssayer de tout comprendre tout seul 
comme un grand. Est-ce bien raisonnable? Que d'sfforts, 
pour ingurgiter sans aide des regies parfois complexes et 
souvent concuss pour etre lues par des joueurs confirmes, 
done d'un abord difficile pour le neophyte. En verits. Is seul 
vral moyen pour aborder le monde des JDR, c'est ['initiation 
el I'apprentissage sur Is tas. 

Si vous ne connaissez psrsonns dans votre entourage sus- 
ceptible de vous faire profiter de son savoir, msftez uns an- 
noncs dans votre bahut ou consultez un de nos excellents 
confreres de la presse dite specialises Vous trouverez sans 

Eeine: ces gens-la sont partout! 
a premiers staps avant qua Taction commence, c'est la 
naissance du personnage que vous allez incarner, de votre 
"alter ego" si vous preferez. Volla un instant qu'il est agrea- 
ble, et capital pour la suits des svsnements; sera-ce un 
homme ou une femme, un costaud, un intellectual? C'sst 
selon votre humeur et vos gouts personnels. Sur Is plan 
pratiqus, la creation d'un psrsonnags ss tradult par I'inscrlp- 
tion sur uns fsuills prsvus a est effet d'une serie de carac- 
teristiques, appelee feuille de personnage. A quoi csla 
sert-il? 

Un personnage est un etre fictif, mais c'est bien plus qu'un 
pion sur I'achiquier. L'interet du jeu. c'est d'tnsuflsr uns vie, 
uns psrsonnalite a cet etre de papier. Celui-ci sst an effet 
revetu d'une apparence etfrayante. en general une avalan- 
che ds chiffrss. Pour vous sxpliquer a quoi lis servant, nous 
aliens prendre un example, qui. s'll n'est pas Ires represen- 



essaysz de lancer la bills dedans. Sur dix essais, le nom- 
bre de reussites est un indicateur approximatif d'une de vos 
caracteristiques physiques que i'on peut appeler dexterits. 
Si vous reussissez dix fols, par example, vous etes ce qu'il 
est convenu d'appeler en termes d'He role -Fantasy un "gros 
bill". Mais assez ri: Iss regies ds tous Iss jeux de role sont 
Is pour determiner les chances de succes d'uns action ten- 
tee par un personnage, en prenant en compts Iss divers 
para metres qui Influent sur le resuttat espere. Dans I'exem- 
ple precedent, Iss paramstres sont: la distance entre le Ian- 
ceur et la cible, I'habilete du lanceur, Iss conditions 
d'eclalrage, les intervenants exterieurs (si votre petite sosur 
vous tire Iss cheveux pendant que vous vlsez, c'est quand 
meme molns facile) et, element capital, votre entrafnement 
dans la discipline considsrss (a cs sujet, prenez plutot uns 
gamslle en far, sinon vous risqusz de vous miner en vais- 
sells). Selon les jeux, plus ou molns d'slsmsnts sont pris 
en compte, ce qui entraine une complexity parfois insoute- 
nabls. par exsmple lorsqu'il faut trois heurss de calculs em- 
berlificotes pour savoir si la fleche que Ton dscoche attaint 
ou non le lapin qui vient de demarrer devant le chasseur 
affame... 



a I'squilibra sntrs Is realisms st la jouabilite. 
trop simple rend la resolution de certaines actions peu 
inleressante ds par le caractere artificial quelle peut rsvstir. 
Nous allons maintenant examiner la composition de la feuil- 
le de personnage reproduce a la suite de cet article; elle se 
compose, d'uns part, de parametrss laisses au choix du 
joueur, avec I'accord du MJ; c'sst Is cas du nom, ds Tags, 



de I'orlgine et de ['occupation du personnage-investigateur. 
II s'aglt avant tout ds creer un etre coherent, qui sinssre 
dans i'environnemenl considers (en ['occurence. I'Europs du 
debut du siscle). Une liste de professions est proposes 
dans chacune des differentes extensions de I'Appel de 
Cthulhu, selon 1'epoque concsrnse. Ls jeu ds bass ss 
deroule entre les annees 1920 et 1930, et memo avec la 
msillsurs volonts du monde, la profession, certes fort hono- 
rable, de pilote d'helieoptsrs a un Isgsr cots anachroniqua. 
Uns fois qus Is joueur a decide du profil general ds son 
psrsonnags, il lui reste a determiner quels sont les atouts 
et defauts physiques et msntaux ds celui-ci En effet. la 
naissancs d'un personnage passe par Is tirags des des. 
cense figurer les aleas de dama Nature. Comme dans tout 
jeu de role, le personnage est dote de points de vie, qui 
constituent son capital-sants face aux agressions suscepti- 
bles d'intervenir dans la vie trspidants d'un aventurlar. A 
noter uns particularity a I'Appel de Cthulhu, la notion ds 
sante mentals, qui represents la stabilrte psychique du per- 
sonnage. lequel risque d'en avoir serleussmsnt bssoin, sur- 
tout si sss invsstigations indiscrstss Is conduisent a 
decouvrir des verites "innommables" et monstrususss, 
Vous trouverez cl-dessous la liste des abreviations de la 
feuille reprodults, competences non comprises. Nous abor- 
derons celle-ci dans le prochain numero. 
FOR: force physique. 
CON: constitution, resistance. 
TAI: faille. 
DEX: dextsrits. 

APP: apparence, beauts physique. 
SAN: sante mentals, cf ci-dsssus. 
INT: intelligence. 
POU: pouvoir, charisms. 
EDU: education. 

Si certains points vous semblent obscurs, n'hesitez pas a 
nous ecrire afin que nous y revenions eventuellement au 
prochain numsro. S,D. st T.L. 




PARANOIA: seconde edition 

Jeu de rble en franpais 
Edite par Jeux Descartes 

Ne des cetuelles fumeuses de concepteurs detraques de 
chez West End Games, c'est un veritable petit bijou d'hu- 
mour et de tranche rigolade. Cette nouvelle edition a 
couverture rigide est una vraie reussite. Le sujet du Jeu est 
un monde a la Big Brother, oil un ordlnaleur fou regit un 
complexe de detraques: vous (alors, heureux?). On ne peut 
etre plus clair. sauf en vous precisant que I'ordinateur est 
completement parano, et qu'il voit des traitres partout (vul- 
gaires appeles "commies", vieux restes de Mac Carthysme). 
vous aurez I'agreable tache de devenir clarificateur ; comme 
son nom I'indique. vous devrez debarasser le complexe 
Alpha de toute cette vermine de commies qui le ronge: en 
un mot, descendre ou denoncer tout suspect, et tous ceux 
qui veulent vous descendre ou qui vous empechent de 
monter en grade. 

Certains d'entre vous auront le bonheur de se voir attribuer 
des pouvoirs mutants, ce qui vous classe done dans la 
categorie des commies (dur de survlvre, non?), et vous 
ferez tous partie d'une societe secrete qui vous confiera 
des missions dangereuses, car ayant souvent un but oppo- 
se a celles donnees par I'Ordlnateur, votre ami, le seul, le 
vrai (lequel n'hesitera pas a vous exterminer pour votre 
bien). Tout cela dan3 un monde de repression a I'efficacrte 
redo u table, ou presque, a la technologie performante, ou 
presque. Heinl On se marre d'avance. Les regies sont clai- 
res et concises, quoique parfois un peu longues et compli- 
guess ... Non, serleusement, meme si vous ne jouez pas a 
Paranoia, le lire c'est deja se tordre de rire, et les scenarii 




parus sont tous plus dingues les uns que les autres [a I'ex- 
ception peut-etre de "on ne meurt que six fois"). 
En bref, c'est un excellent jeu dont la nouvelle fomnule aug- 
mente la clarte, reumssant anciennes regies et 
supplements, et modifiant de fa con beneflque certaines 
regies (comme les pourcentages et les attributs secondai- 
res)... De toute facon, on ne vous a pas oublies, les nou- 
veaux comme les anciens joueurs; vous trouverez dans le 



manual des tables de conversion pour vos anciens person- 
nages et scenarii que vous pourrez reactualiser avec cette 
nouvelle version. Je vous souhaite de prendre votre pied 
avec cette derniere, plus simple, plus belle, mieux concue, 
toujours aussi drole et dingue. 

Un ami qui vous veut du bien. 



LA FUREUR DE DRACULA 

Jeu de plateau 
Edits par Oriflam 

Ce "feu d'horreur gothique", c'est la traduction en francais 
de I'excellent "Fury Ol Dracuia", suite au succes de celui-ci 
dans I 'he x agon e. II se joue de 2 a 4 joueurs. L'un d'entre 
eux incarne le celebrissime vampire et eert d'arbitre a la 
partie. Les autres jouent ses ennemis jures: le venerable 
Professeur Van Herling, expert en choses occultes; le Doc- 
teur Seward, dans I'asile duquel Dracuia repandit la mort; 
enfin Lord Goldaming, dont la fiancee connut un destin tra- 
gi qu>? dans ce meme aslle. 

L'action se deroule dans toute I'Europe en 1898, hurt ans 
apres la detaite du Comte. Celui-ci reapparalt, decide a se 
venger et a repandre la terreur. Les trois chasseurs depla- 
cent leur figurine sur la carte (representant I'Europe. de I'lr- 
lande a la Grece et du Portugal a la Mer Noire), allant de 
vllle en ville par route ou par train, ce qui est plus aleatoire, 
ou prenant la mer, ce qui n'est pas sans risque. Dracuia se 
deplace sur un plateau special, a I'abri du regard des 
joueurs derriere un paravent bien pratique. Attention I L'inte- 
ret du jeu repose sur I'honnetete du joueur-arbitre incarnant 
le Comte; comme le precisant les regies fort bien faites et 
ayant reponse a tout, celul-d n'a pas besoin de tricher pour 
surpasser de vils mortals! En arrivant dans une ville, un 
chasseur pioche un ou deux objets selon ('importance de la 
ville: il choisit entre pions-armes et cartes -evenements. Une 
carte sur trois environ sera cependant profitable au Comte, 
lui donnant des atouts supplementaires dans sa quete du 
Mai. Mais c'est un risque indispensable a prendre. Cartes et 
pions viennent s'ajouter au materiel dont dispose deja cha- 

3ue joueur sur un plateau qui resume egalement son etat 
e sante (blesse. mordu. etc.). Une vllle peut egalement 
cacher un pion-rencontre (vampire, loups, rats, paysans, tzi- 
ganes, etc.) qu'il faudra alors affronter ou dont II faudra 
subir les effets, en se servant de son materiel ou de ses 
cartes. Les cartes de Dracuia peuvent aggraver la situation. 
Les combats sont res o I us sur une table reversible servant 
egalement aux combats contre le Comte. Une vllle peut 
egalement receler des "rumeurs locales", preuve que Dracu- 
ia s'y trouvait le tour precedent ou qu'il y est encore I II y a 
alors une chance sur deux pour que le combat ait lieu la 
nuit, ce qui veut dire que les pouvoirs de Dracuia sont bien 
plus tembles... A noter une table de reference de 4 pages, 
fort utile, detaillant les effets de chaque element du jeu 
(pions et cartes, neutralisation d'une carte par une autre, 
etc.) et la parution, dans Tatou numero 4, de nouvellee 
carles. 

On le volt, la tache des chasseurs n'est pas aisee, et une 
etrorte collaboration entre euX est un element indispensable 
a leur victoire. Sophie Dumas & Tristan Lathiere 
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LE JEU DE CARTES. 



La jeune societe Bordelaise CIS assure desormais 
I'importatian et la francisation de nombreux 
peripheriques et extensions dedies a la ligne 
Amiga. 




Spirit Technology 

- Extensions- memoire internes 
pour Amiga 500 et 1000 

Deux modeles sont proposes pour le 500, l'un pouvant 
supporter 2 Mo, 1 autre 1,5 Mo, ce dernier pouvant par 
contre recevoir un circuit horloge/ calendrier. Seule la 
version 1,5 Mo eat dispo ruble pour 1 'Amiga 1000. mais 
elle est equipee d'origine du circuit horloge/ calendrier. 
La particularite de ces cartes est d'etre livreeB nues, 
I'utilisateur pouvant les equiper par bond de 500 Ko en 
fonction de ses besoins ou moyens, CIS fournissant 
bien entendu les RAM adequates. 

GVP 

- Carte 68030/68882 a 25 Mhz pour 2000 

Cette carte vient en concurrence directe avec celle 
proposee par Commodore, possedant par ailleurs des 
specificites tres in teres santes, notamment la 
possibilite de travailler avec une carte d'extension 
supportant 8 Mo de memoire 32 bits. L 'autre interet 
est son prix: 14990F TTC, la carte d'extension 8 Mo 
equipee de 4 Mo valant 19900F TTC, 

- Disque dur amovible SCSI 

II accepte des cartouches de 44 Mo (42 Mo une fois 
formatees), et autorise un temps d'acces moyen de 25 
ms, et de 7 ms enpiste a piste. Le SQ 44 avec une 
cartouche: 12990F TTC et 2360F pour la carte 
controleur. 

_Disques dur 

GrVP propose une ligne de disques dur interne de 30, 
40, 80 et 100 Mo avec un temps d'acces moyen de 19 
ms pour les trois dernier. Le transfert des donnees 
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DMA se fait en 16 bit, un tampon de 16 Ko situe but la 
carte contr61eur evite toute interference avec le DMA 
de 1'Amiga, notament lors de 1'utilisation du blitter ou 
des modes overscan. La carte possede en face arriere 
un connecteur SCSI pouvant assurer lea liaison avec 6 
peripheriques avec une vitesse de tranBfert allant 
jusqu'a 4 Mo/s. 

Ces derniares particular! tea ae retrouvent par ailleur 
sur le A500 HD/RAM, disque dur de 30 Mo externe 
autobootable pour Ami ga 500 allie a une extention de 
i nemo ire de 2 Mo. 



CIS assure aussi la distribution du digitaliseur 

Perfect Sound, en ayant francise et remanie le logiciel, 

desormais il est accompagne d'une notice trea complete 

en train. ais 

CIS: 571 cours de la liberation 33400 Talence (56 37 43 

78) 



FILTRAGE RVB. 



Print technik propose un filtre electronique 
destine a la separation des oouleurs lors de 

di totalisation d'iinage. 

Ce filtre electronique est capable de separer les 

composantes Rouge Verte et Bleu, ainsi qu'un signal 

monochrome d'une source video composite, son 

principal attrait etant son prix vue ses performances 

(1250 FTTC). 

Rappelons que la gamine des produits Print Technik 

est importee par la societe CICI. 



CHIP 
CHEAP 

pour L'A2058 



Certains utilisateurs ayant achete la carte d'extension 
memoire pour 1'Amiga 2000 en version 2 megas ont ete 
confronte soit au prix, soil a la difficulte de ae procurer 
des RAM pour augmenter la capacite de leur carte. La 
societe D.C.I, propose des memoires 100ns pour 1390 F 
le mega ou 7290 F les 6 megas, de quoi pousser votre 
2000 soit en douceur soit a fond. 
D.C.I. 
159 rue du Fbg poiBsonniere 75009 PARIS 42 62 90 89 




SULPT 
ANIMATE 
4D Jr. 



societe Byte by Byte propose une version simplifiee 
du fameu SA4D qui permet principalement au 
possesseur d Amiga 500 de Be farnuiariser avec 
('animation tridimentionnelle. 

Les commandes et fontions ont ete tres alegees pour ne 
iaisser que celle qui sont strictement indispensable, 
sans toutefois nuire au confort d'utiliaation. La partie 
modeleur reate pratiquement identique a celle de son 
grand frere, exeption faite de quelques outils non 
indispensable. En fait les plus grosses coupes ont ete 
faites sur les aides a l'animation ainsi que sur le 
render. Plus question iqi de Ray tracing, n'eaperez paa 
par concequent voir les fameuses spheres chromees ou 
une quelquonque matiere, II est meme impossible 
d'avoir un lissage sur les surfaces. 
II serait illusoire de croire que junior peu permetre de 
realiser des travaux de i'ampleur de SA.4D, parcontre 
il peut etre concidere comme un excelent logiciel 
d'apprentisage des techniques et methodes, car il ne 
laisse transparaitre que l'indispensable. 



DOUCEMENT LES MOTS! 



Void la version 2 de KindWorks. Malgre le climat 
commemoratif, le logiciel n'a rien de revolutionnaire, 
c'est en quelque sorte le Monsieur Jourdain du 
traitement de texte. L'esaentiel est present. Les reglea 
de formatage multiples, les raccourris-clavier judicieux 
et une fonction de ceaure facilitent la mise en page. 
L'insertion des images IFF ne pose pas de problemes, 
si ce n'est en haute resolution, pour laquelle une 
conversion en moyenne resolution est 
automatiquement effectuee (suppression d'une ligne 
sur deux). Un abondant dictionnaire de 130.000 mots 
assiste lea orthographes defaillantea. L'impression 
beneficie d'un mode graphique, Superfonts, pour des 
supers resultats. Enfin, une fonction de fusion permet 
les envois en nombre a partir d'une hate d'adresses 
eta Li lie aous KindWorks. Pour resumer, il a'agit d'un 
logiciel performant et encore simple d'emploi. 



GfA Basic sur Amiga chez PSI 

Un excellent ouvrage destine aussi bien a ceux qui 
aouhaitent prendre contact avec ce langage ou, de 
facon plus generale, avec la programmation a travers 
le GfA. En tenant compte d'une ignorance quasi-totale 
en informatique, ce livre nous fait acquerir, grace a 
dea exemples pratiques, lea notiona necessaires pour 
apprehender de fac,on correcte la programmation et 
plus particulierement 1'utilisation du GfA. 
Indispensable au debutant tant en GfA qu'en 
informatique, il reate digne d'interet pour le 
programmeur plus aguerri pour un rafraichissement 
de memoire... 

Le livre du GFA 3 
chez micro application. 

Ce livre pourrait trea bien etre le tome deux, pour ne 
paB dire le troia du precedent, car apres un bref rappel 
dea notions elementaires, il paBse en revue toutes les 
instructions du GFA en les commentant. La nuance 
par rapport au manuel eat qu'iqi l'auteur exphque 
principalement la faqon d'optimiser son code par 
rapport au Bysteme. II est toutefois regretable que 
certain e instructions soient depourvues d'exeraple 
pratique. En fait cet ouvrage devient trea vite un 
compagnon pour le programmeur confirme maia reste 
a proscrire au neophite. N'oublions pas: dans ce livre 
disquette... qui contient les sources des exemples. 



DU FUN ET DE V ACTION EN PROVENANCE DES 
ANTIPODES VOUf RETOURNERONT 
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